


AASKC VANI MIMOZEMSTANE OVLADLI EXCALIBL 


a ey Fae v Cechach 


QUEST FOR GLORY IV. 


ai 
nfluence! 


200M 


=“Y BERRACE 
SLE OF DEATH 


WIZARDRY om 


>rientacni mapy 














J sme Cu pro, Vas. 


Nase na e proto sestavena tak, abyste za 


CO neces sa Sib OBratii 


ad pO CaSe §S 
hae, bide 
a Zarizeni vanes A ou Och (ni nf 
Vase naval u alas THe DN Z Cl a 
Btormodore LOZ bog U Bushy: wine Z sori 
a 1 , ne 







lo vse za ve ice 
Weike ring? Ceny. 


Ike mnozstvi | her 


ap ee 


fekvapit nasi nabidkow: 
Siroky sortiment vyrobkut firmy 





A 3 - 
Cc he <a = % nf eo Be 
a > : 
7 - ees eee v7 - 
> BES Mae as : 
gL ao. oS See eee 
ae ea. ett De Ag Se Es ; 
6 ¥ > ar * all a - - os i ihe 
ib k eae ae Ree eee ae Mena, i 


CD 
Joystick t sket 
a KY: a esker 100,00, risluSenstvi. 


ng Na 


Prodejna: Praha 2, Pols slash 
1 )2/62'75250, 
Jitihg gods rad), Tel U2 16018. 


COMP 


4 





GRAFICKA UPRAVA A LAYOUT: topdesign, graficke studio firmy PCP. Z dodanych imprimoyanych litografit vyuskla Polygrafia, a.s. NevyZadané prispévky nevracime. ADRESA REDAKCE: PCP, P.O. Box 414, 111 21, Praha 1. Podavani novinovych zasilek povoleno Reditelstvim poStov- 


PNS, soukromi distributori, PC-INFO a JRC. 


ni pfepravy Praha ¢.j. 1855/93 ze dne 9.6.1993. MK CR 5.204. MIC 47 129. ROZSIRUJE: 


23 


22 


16 


ic 


i) 


y 


24 


21 


34 
36 
32 
29 
39 





RECENZE 

CYBERRACE 

Zbrusu novy letecky simulator je pomaly a absolutné 
nepritaZlivy. 
DOOM e" 
Neznam nikoho, kdo by nehral ani ¥ Gitte men 
Speara Proti Doomovi to jsou vSak upIné nuly. 

EPIC PINBALL 

Tak i na PCéku mame pinball! 

FORGOTTEN REALMS DUNGEON HACK 
Nic-moc chodicka mlati¢ka v prostfedi dungeonu. 
FURY OF THE FURIES 

Triprsté chlupaté koule neni snadné ovladat. 
Potrebujete logické mySleni a byt rychli a Sikovni. 
GABRIEL KNIGHT ri 
Nechte se vtahnout do spletitého pribéhu ere (ON Co 4 elton 
v némz figuruji no¢ni mury, nebezpecné krasky 

a zahadna magie. 

ISLE OF THE DEAD 
Pozoruhodna kombinace adventure 
LARRY 6 

DalSi rozkoSnické prihody znamého hochstaplera. 
MORTAL KOMBAT 

Goro je 2000 let stary Clovéko-drak. Za poslednich 500 let 
neby! v souboji nikym porazen. 


OSCAR 





a arkady. Zvlastni. 





~ Jste veverka a musite projit vSechny mistnosti a sebrat 


vSechny soSky. 

POLICE QUEST IV 

Brutalita v té nejryzejsi podobe. 

PUTT-PUTT GOES TO THE MOON 

Ve které jiné dobrodruzneé ladéne hfe vystupuje auto 
jako lidska bytost? 

QUEST FOR GLORY IV 


Vitejte v zemi sierrackych pribéht. Vitejte v zemi Mordavia. 


STARDUST 

V jedné vzdalené galaxii, pred davnymi a davnymi lety... 
SKIDMARKS _ 

KaZzdy zavod vas primo pohlti a odpouta od realného svéta. 
SVETAK BOB 

Prvni recenze docela dobré Ceské adventury. 

THE SETTLERS 

Ten déla to a ten zas tohle a vSichni dohromady udélaji 
moc, ne-li vic. 

ZOOL 2 

Trochu lepSi, nezli jeho predchtidce, ale porad to jesté 
neni ono. 
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LA ee NE site 
DOPISY arti 

PLAKAT EXCALIBURU 

MimozemStané v redakei Excaliburu? 

ba a tel oy 

TIPY, TRIKY, CITY 

BAD INFLUENCE - DATABLAST 5-8 
Ceska verze datablastu ze Spatného vlivu 5-8. 
ZPRAVODAJ HLASi: 

KaZzdy z vas se muze stat nasim EXCALIBUR- 
ZPRAVODAJEM tim, Ze zaSle zajimavou zpravu do 
nasi nove rubriky. 

RADKOVA INZERCE 

Sy. 

14 ei eC Va UE 
EXCALIBUR stale za 29 Ke. Informace pro 
predplatitele. Jak vypInit slozenku. Kde koupite 
EXCALIBURy. 


PREDEM SE OMLOUVAM, 


Ze tento Wvodnik nebude zadnou paranskou romanci, ani ironic- 
kou meditaci nad inteligenci a schopnostmi vydavatele nebo éte- 
naru (popripadé pomlouvanim kohokoli a éehokoli jiného), 
jakou by jste mohli o¢ekavat z pera Andrewa nebo ICE. Rad 
bych vysvétlil nékteré pochody, ke kterym v na&i redakci za 
poslednich nékolik cisel doslo. Je mi hloupé, Ze se to v 
Excaliburu hemzi narazkami a poznamkami na véci, o kterych 
neinformovany étendr nevi, nebo si je nedovede vysvétlit. Zaénu 
mozna ponékud zeSiroka, ale myslim si, Ze je to pro pochopeni 
véci nezbytné. 

Zacatek léta 1993. Soucasny 5éfredaktor Excaliburu - Napoleon 


_pojal mySlenku vydavat cisté PC-ckai'sky herni a homecomputin- 


govy ¢éasopis. Dal dohromady partu lidi, kteri méli zajem na 
podobné véci pracovat. Trochu paradoxné jsme prisli s timto 
napadem za vydavatelem Excaliburu - Martinem Ludvikem. Pan 
vydavatel ma o nové projekty az nepochopitelny zajem, takze 
nam byl priznivé naklonén a po pogateénich nejasnostech se 
za¢alo vytvaret prvni cislo PC-Formatu. Puvodné mélo vyjit 
zacatkem léta 93, pak v zafi, rijnu, listopadu a prosinci a nako- 
nec, jak vite, nevySlo vubec. Duvodu bylo nékolik. Jednak zane- 
prazdnéni vydavatele neustalou praci na Excaliburu a grafickém 
€asopise PiXELU, pak také problémy s distribuci, tiskarnou, 
reklamami atd... My jsme zatim psali jedno ¢islo za druhym (to 


jest celkem tri), bez toho, ze by byla tato cisla nékdy vysla. 
AvSak koncem roku bylo jiz prvni cislo PC-Formatu koneéné 








kompletné hotovo. Graficky bylo zcela odlisné od Excaliburu, 
bsah byl slozen z predchozich nevySlych Cisel. VSechno nasvéd- 


Covalo tomu, ze prvni PCF koneéné spatri svétlo svéta, uz byl 


dokonce na filmech, kdyz tu najednou Séfredaktor Excaliburu 
(ICE) neodevzdal v terminu vydavateli prispévky za redakci do 
Excaliburu 21 tvrdé, ze nema ¢as na kvalitni praci, nebot’ mu 
Skola v Plzni zabere temér veskery éas. Ani Andrew nemél nic 
hotovo. Teprve nékolik dni pred vyjitim konkurenéniho SCORE 
vydavatel zjistil, ze cela redakce pise pro konkurenci. Daléi | 
vychazeni Excaliburu bylo vazné ohrozeno. Redakce PCF dosfata 
nabidku podilet se na Excaliburu. Tim, Ze byvala redakce... 
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STERRA-ON-LINE, 1993: 


QUEST FOR GLORY IV 


SHADOWS OF DARKNESS Vitejte v zemi Sierrackych pribéhu. 


e to uZ hodné davno, co jsme méli tu 

éest hrat jeden z genialnich pohadko- 

vych questi od Sierry s nazvem Quest 
for Glory III: Wags Of War. Po jeho dohrani 
mnohde zavladl smutek nad tim “ze uz to 
skon¢ilo” a nastalo tiché o¢ekavani, zda se 
éasem neobjevi dil dalSi. Nuze, vazeni prate- 
lé, nevéSte hlavy. DalSi z rodiny Hero’s 
Questti je tady v plné krase a Sierra opét 
dokazuje, Ze se ji na poli adventure jen tak 
nékdo nevyrovna. 
Hned v prvni chvili Vas ohromi vynikajici 
hudba podporovana lepSimi zvukovymi kar- 
tami. StraSidelna melodie podbarvena kvile- 
nim viku (nebo mozna hlasité 
kvileni vik podbarvené strasi- 

delnou melodii) navodi tu 

' spravnou atmosféru d&su a na- 
péti, ktera Vas bude provazet 
celou hrou az dokonce a nikdy 
se Vam neomrzi, protoze se 
neustale podle situace méni. 
Co Vas ohromi v druhé chvili, 
je absolutni absence jakéhoko- 
liv intra. JeSté se k tomto nedo- 
statku vratim, ale kdyz se nad 
tim jenom letmo zamysli- 
me, tak to zase takovy 
nedostatek neni, protoze 
misto, které by intro zabira- 
lo, je zapInéno kvalitni 
hrou. 


















1 Hru mézete projit trojim zpdsobem. Jako bojovnik, jako 

mag a nebo jako zlodaj. ReSeni jednotlivych Ukold je pro kaz- 
dého jiné. 2 Hned prvni prekazka. Bojovnik se pres propast 

dostane prosté tak, ze preruckuje po provaze. 3 Kdyby tam 
ten provaz nebyl, tak by se taky nic nestalo. Mag jednoduSe _ 

prelevituje na druhou stranu. 4 Jeden by byl rad, kdyby se 
prosté pies tu propast dostal a zlodéj se je3té predvadi s pro- 
vazochodectvim. 5 Detailné prokreslena grafika. Ostatné jak — 
uz je u Sierry zvykem. 6 Laborato? Dr. Crainuma navozuje tu 
spravnou atmosféru désu a napéti. A to ie ete iestytel 

hudbu. 7 Nejen “4 

uvnit, ale ani venku 
na vas neéceka nic 
dobrého. 8 Jediné 
klidné misto, které 
jsem uprostred 
Mordavijského lesa 
naSel. Misto velké 
Koncentrace magické 
energie. 
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Vitejte v zemi Mordavia. 


Tak jako v pfedchozich dilech, i tady mate moZnost 
jit hru natfikrat a to jako obvykle s bojovnikem, 
magem a zlodéjem. Pri¢emzZ pro kazdého se feSeni 
jednotlivych tkola li8i. Samotna déjova linie hry je 
pochopitelné pro vSechny stejna. Mate moZnost 
(u Zadného jiného questu doposud pouZita nebyla) 
vytvorit charakter vaSi postavicky, nebo mtzete 
importovat jiz hotového hrdinu z predchoziho dilu. 
Jak jsem jiz uvedl, chybi v této hfe Gvodni demo. 
VSechno, co uvidite, je psany text, ktery vam ozna- 
mi, Ze jste se probudili ze straSné no¢ni mury na 
velice zvlaStnim misté plném kosti a osvétleném 
pouze slabou zelenou zafi. Nékde po cesté jste ztrati- 
li vSechny vaSe zbrané a vytrousili obsah vaSeho 
zavazadla. VSechno co mate jsou Saty a vacek s pe- 
nézi. Hlavou se Vam honi spousta otazek jako: “Kde 
to jste?’”’, “Jak jste se tady vzal?”, “Kdo Vas sem pfi- 
vedl?” a “Jak se odtud k €ertu dostanete?”. TakZe to 
muzeme shrnout, kdyZ se zeptame: “Kde a v jakém 
Case jste skoncili tentokrat?” 
Ano, takto podany zacatek je ponékud strucny, ale 
vystizny. Ostatné Sierra to samé provedla u Police 
Questu IV, kde sice je polozka “INTRODUCTION”, 
ale po jejim navoleni se odehraje priblizné to samé. 
TakZe se zvednete ze zemé (tedy z kosti) a snaZite se 
co nejrychleji dostat ven na Cerstvy vzduch. Vlastné 
to neni aZ zas takovy problém, jak to puvodné vypa- 
dalo, a zatim co se prochazite po Mordavil, zjiStuje- 
te, Ze tu neni vubec, ale vibec nic v pofadku (kdyby 
tady bylo vSechno v poradku, tak byste to nemuseli 
hrat). Cek4 na Vas spousta tkoli, jako napfiklad 
osvobodit Ruse nebo najit stafikovi jeho milova- 
a nou Annu, osvobodit cika- 
na, kterého chtéji upalit 
jako vikodlaka Geho Zena 
~"Vam pak poradi, jak to pro- 
vést s tou Rusalkou) a pak 
mi je tu taky Sileny doktor 
f= Crainum s plany velmi po- 
F dobnymi projektim kolegy 
Frankenstaina, mala rozto- 
mila holéi¢ka v zamku 
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(k nerozeznani od zombie) a tak to jde vSechno dal. 
Nedostatek humoru, ktery byl Hero’s Questu dfive 
vytykan, je jiz také minulosti. V jinak ponuré 
Mordavii se najde mnoho mist, kde se zasméjete 
(pokud umite alespon trochu anglicky). Napfiklad 
v hospodé, kde se ubytujete a mate tam pokoj, sedi tfi 
mistni obyvatelé. Kdyz na né promluvite poprvé, tak 
se Vam predstavi napriklad takto: “Ja tady péstuji 
slony, ale vzhledem k tomu, ze v Mordavii zadni sloni 
nejsou, jde tenhle kSeft v posledni dobé dolt”, nebo 
chcete-li otevrit néjakou skrifku, program Vas sefve 
asi takto: “No to si snad délaS srandu ne? Ty by jsi mél 
problémy i se skleni¢kou od majonézy.” Nudit se tedy 
rozhodné nebudete, a to nejen kvili déjové dokonalos- 
ti Hero’s Questu 4, ale také diky jeho brilantnimu pro- 
gramovému zpracovani. 

O zpracovani jsem se jiz zminil na zacatku recenze 
alespoh po strance hudebni. Hudba a zvukové efekty 
jsou vynikajici. Malokdy se programatortim podafi 
navodit u hra¢e strach nebo alespoh docasné leknuti. 
Tady si tvarci HQ4 doslova pohravaji s city hrace. 
Hned navodi chvilkovy Sok, hned zas trvalé napéti 
a nebo pocit pohody. Jak jsem jiz uvedl, hudba se neu- 
stale méni, takZe pokud nestojite dlouho na jednom 
misté, neomrzi se Vam. Hudba také predznamenava 
urcité udalosti. Pokud se napfriklad potulujete v lese, 
kde se pohybuje spousta krveZziznivych pfiSer, a pfre- 
chazite z obrazu do obrazu, zacne hudba hrat driv nez 
se objevi obraz, takZe se vCas miiZete pfipravit k boji 
nebo vzit nohy na ramena a upalovat pryc. 

Kdyz uz jsme u toho boje. Boj neni sice u Hero’s 
Questt nic nového, ale za zminku urcité stoji, zvlasté 
kdyzZ proti starSi verzi doznal urcitych zmén. Je to 
velmi prijemné oZiveni ve hfe, ktera je jinak 
zalozena na logice. Pokud Vas kdekoliv 
kdokoliv napadne, mtzete s tim bojovat 
dvéma zpisoby. Pfi volbé “ARCADE” ovla- 
date detailné svoji postavicku (sekate, ska- 
¢ete, mlatite, sesilate kouzla), nebo pri volbé 
“STRATEGY” urcujete zpisob boje se 
svym protivnikem na jakémsi ovladacim 
pultu pouze na urovni strate- 
gickych pokynut a postavicka 
uz se hybe sama. 

Poslednimi zaélezitostmi hod- 
nymi ohodnoceni jsou grafika 
a animace. Co Vam mam povi- 
dat, znate Sierru, ne? Grafika 
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OBYVATELE MORDAVIE: 1 Jeden ze sympatickych obyvatel mésta Mordavie. 

2 Nevidéli jste moji Ann? 3 Rusalka. Nejpivabnéjsi bytost v Mordavii, ale do vody 
bych za ni nevlez! ...a nebo jo? 4 Dr. Crainum. P¥ipomina vam nékoho? ...to neva-: 
di, mé taky ne. 5 Leshy. Lesni muzik. 6 Vratny u zamku. Ve dne hlidé On, v noci 
smecka viku. 7 Tak tohle je Igor; takovej male] mriavej bastard, ale mé se libi. 


je velice jemna a detailni, 
jak jsme si na to u Sierry 
zvykli, pri¢emZ animacim 
to neubira na krase ani na 
rychlosti. VeSkeré interiéry a exteriéry hry jsou 
mistrné vykresleny a ptsobi tim nejlepSim dojmem. 
Kdyby mé nékdo nutil srovnavat HQ4 s HQ3 (a jako 
Ze mé nuti), musel bych fict, ze HQ4 je hudebné 
daleko vepredu pred svym starsim kolegou a grafic- 
ky je o malinko lepsi. Sierra vypustila (jak to u ni 
byva zvykem) vice her najednou. TakZe i v porovna- 
ni s comicsovou grafikou Larryho VI a digitalizova- 
nou SVGA grafikou Police 
Questu IV je Hero’s Quest 
IV lepsi. 





NAPOLEON 





POROVNEJ: QUEST FOR GLORY Ill: WAGES OF WAR. 
Prvni, s cim se musi Hero’s Quest IV srovnat, je dil 

: predchozi. Jenze HQ4 se od predchiozme dilu zas tak 
radikainé aalii. Obé to jsou “Sierry treti generace”, obé maji vynikaji- 
ci grafiku, i kdyz jednoroéni rozdil je tu znat a HQ4 je preci jenom 
lepSi, obé maji stejny zpUsob ovladadni a HQ4 ma opét o jeden rok 
lepsi hudbu. DAY OF THE TENTACLE. Nebylo by na Skodu srovnat HQ4 
s néjakym novéjsim produktem nejvétsiho konkurenta Sierry, firmou 
LucasArts. Day Of The Tentacle je po vsech strankach vydarena véc a 
je opravdu tézké srovnavat dvé absolutni Spicky, kdyz se kazda tydi na 
UpIné jiném misté. DOT oplyva neprekonatelnym humorem, kterého si 


v HQ4 zas tak moc neuzijete. Hero’s Quest ma zase nesrovnatelné lepsi grafiku a hudbu. 1 SIMON 
THE SORCERER. A ted z jiného soudku. Mladizka firma AdventureSoft Utoci na stejné fronté ee 
LucasArts. Spousta humoru, stejné propracovany | 
pribéh, kvalitni hudba. Kdybych mél srovnavat gra- 
fiku, tak je nékde mezi DOT a HQ4. Diky letitym 
zkuSenostem Sierry je vsak Hero’s Quest IV zase 


o néco lepii. 












































RECENZE 


SIERRA-ON-LINE, 1993: 


POLICE QUEST IV 


Brutalita v té nejryzejsi podobé. 





POROVNEJ: POLICE QUEST I. 
Myslim, Ze je to dobry archaismus 
srovnavat étvrty dil s dilem prvnim. 
V porovnani s nim mad samozrejmé 
lepsi grafiku, animace a hudbu, ale 
o néco hori hratelnost. 
COUNTDOWN. Nevim, jestli si na 
tuhle hru pamatujete, ale je to PQ4 
docela podobné. Jak ve zpracovani 
tak v hratelnosti. PQ4 je samozrej- 
mé programovym zpracovanim 
daleko vySe. 


rzim v ruce bali¢ek instala¢nich disket 
1) Police Questu IV (dale jen PQ4), prsty 

mi béli, jak se snaZim udrZet ten balik 
pohromadé a vzpominam na rok 1990, kdy jsem 
s nadSenim hral Police Quest I, ktery sice béZel 
jen v 16-ti barvach a mél slabé zvuky, ale ktery 
zabiral na disku pouhych 5OOKB a by! hratelny 
ina tehdejsich XTckach. 
Vkladam jednu z dvanacti instala¢nich disket 
a hned je mi jasné, Ze to nebude zadny drobe- 
Cek, poZaduje na mé 22,5 MB volného mista 
na harddisku. Za to mi vSak nabizi komfort, 
jaky muZze doprat jen Super VGA a nejlepSsi 
zvukové karty jako Sound Blaster Pro nebo 
Pro Audio Spectrum. 
Instalace trva pomérné dlouho a tak mam Cas 
jeSté si trochu zapremySlet. Konkurenéni bo} 
hardwarovych firem vyrabéjicich harddisky 
zpusobil pretucnély software a to nejen na poli 
“vaznych” programu, ale i her. Nové vykonnéj- 
Si stroje za nizSi a nizSi ceny také vykonaly své 
a tak se dnes stale Castéji muzeme setkat s pro- 


gramy, které nabizeji i takovou moZnost jakou 


je SVGA gerafika a zvukova digitalizace. 
Instalace se nam chyli ke konci a tak uz jen 
opravdu posledni zamySleni. Takovy softwaro- 
vy vyrobce se jen tak nezastavi a za chvili si 
budou moci kvalitni hry zahrat jen Stastni maji- 
telé CD-ROM3U, protoZe pokuSeni délat hry ve 
“velkém stylu” jen tak nékdo neodola a navic 
se lépe Celi softwarovému piratstvi. 

Jak vidim, instalace je ukoncéena. Tak se 
podivame, co si na nas Sierra pfripravila 
nyni. Hmm. Tak jako u Hero’s Questu IV, 
je i tady strohé intro ve vyborné grafice. 
JeSté se rychle podivam, jaky rozdil je 
mezi VGA a SVGA grafikou, pieinstaluji 
m™ setup a... ja to tusil, Ze to bude podvod! 
| VSechno ale pékné poporadku. 

= Pondéli, 3h. 30 min. v jiznim centru Los 
Angeles. Typicka scéna jako vystrizena 
z kriminalniho 
filmu: na zemi 
lezi mrtvola, 
kolem hlidkuji 
policisté, cely 
= prostor je prisné 
stfezen, vysly- 





chani svédkové, Cumilové atd. MuzZ na zemi je 
Bob Hickman. Jeho télo je oSklivé znetvofeno 
pravdépodobné dlouhym krutym mucéenim. Bob 
Hickman je tvtj kolega a pfitel. Studovali jste 
spolu na akademii, ale i jinak mate hodné spole¢- 
ného. Jsi napfiklad kmotr jeho malé dcerky a 
proto té jeho brutalni smrt dosti zasahla. PtaS se 
sim sebe: “PROC?” a za odpovédi na tuto otaz- 
ku si dost tvrdé pijdeS. 

Nez ale zacneS, podivame se trochu na progra- 
mové zpracovani PQ4. V predminulém odstavci 
jsem trochu unahlené pouZzil slovo “podvod” ve 
spojeni s grafikou. Na tomto misté by se spiSe 
hodilo uvést “reklamni trik” nebo néco po- 
dobného. Cela obrazovka i s ovladacimi menu je 
totiZ stejna jak ve VGA provedeni tak i v SVGA 
provedeni. Jediny rozdil mezi nimi je ve velikosti 
ikonek, v detailnosti inventorafe a samozfejmé v 
rychlosti. Na rychlejsich strojich tedy doporucuji 
volbu SVGA, protoze potom odpada hadani, co 
Ze jste to viastné ukofistil za pfedmét. 

Cela hra je od grafiky aZ po hudbu digitalizova- 
na, coz neni u Sierry zrovna zvykem. Digita- 
lizované prostfedi, digitalizované hrané video- 
sekvence misto animaci dopInéné z Casti digita- 
lizovanou hudbou. To vSechno je PQ4. 

A co dal? Dal uz jen brutalita a nasili. Diky jiz 
zminéné formé grafiky vynikaji vSechny krvavé 
scény a obrazy mrtvol. Jenom v prvnim screenu 
najdete dvé a pohledy na né nejsou ani v nejmen- 
Sim hezké (coz také asi nebylo z4mérem). Celou 
situaci ma dokreslit nervy drasajici hudba. 

Hudba je néco, co se zrovna u téhle hry moc nepo- 
vedlo. I na Sound Blasteru pfipomina spise chrée- 
ni a nenavozuje u mé odpor k nasili, ale odpor k 
jejim programatortm. Dovedu si vas pfedstavit, 
jak ted asi sedite nad touto recenzi a pfemitate, 
jestli se mi PQ4 libi nebo ne. Abych vam pravdu 
fekl, sam nevim. Divam se na néj se smiSenymi 
pocity. Na jednu stranu nemam rad nasili, ale k 
praci policisty vySetfujiciho vrazdu to zase patti. 
Digitalizace u Sierry mé taky pfekvapila a ackoliv 
musim uznat Ze je dobra, pfeci jen dam pfrednost 
peclivé vykreslenym obrazkim, jaké jsou u 
pohadkovych questt. Jediné, v €em mam jasno, 
jsou animace a hudba. Animace jsou velmi zdafilé 
a realistické, ale hudba je mizerna. Konetny ver- 
dikt tentokrat necham na vas. NAPOLEON 





DREAMFORGE INTERTAINMENT, SSI, 1993: 


FORGOTTEN REALMS DUNGEON HACK 


Nic-moc chodicka mlaticka v prostfedi dungeonu. 


redstavte si dungeon svych snu... Dokonale zpracovany se 
Pp skvélou zapletkou, fantastické prostfedi, mnoho rozmanitych 

nestvur, logické hadanky, rozhovory, obchodovani, kouzleni, 
najimani dobrodruht, zdokonalovani, originalita. Pohyb samozfej- 
mé plynuly, objekty kompletné 3D, bombastické intro i zavér. Herni 
plocha pfehledna, “okno pohledu” alespof na polovinu obrazovky, 
vse rychlé, plynulé, nejlépe ve vysokém rozliSeni a v mnoha bar- 
vach... A jak Ze se ten vychvalovany zazrak jmenuje? Nijak, pratelé. 
Takova hra prosté zatim neexistuje. Ale mam tu pro Vas néco trochu 
jiného - jeji pravy opak. 
TakZe, pfedstavte si... - ale radSi ne. Dungeon 
Hack za tu namahu nestoji. Neni to jen tak fici 
o jednom z poslednich projekt@ renomované- 
ho vyrobce dungeont - firmé SSI, Ze je vylo- 
zené Spatny. Asi by bylo dobré, kdybych svij nazor néjak podloZil. 
Nejprve si vSak dovolim nékolik subjektivnich pociti. O produk- 
tech firmy SSI, zvlasté o celé fadé “Original AD&D games” jsem 
nikdy nemél valné minéni. Jiz po nékolikaté opakuji, Ze jsem zau- 
jaty i proti “papirové” podobé pravidel AD&D (€eskym hracim 
bude asi znaméjsi Cesky paskvil Draci Doupé) a od pocitacového 
zpracovani bych €ekal vic nez jen pouhy pfepis a nahrazeni Zivého 
“Dungeon Mastera” (podobnost s “Panem Jeskyné” v DrD je Cisté 
nahodna) méné variabilnim programem. Nemaém rad Beholdery 
a nechapu dost dobfe jejich nadSené pfiznivce, v dobé takovych her 
jako jsou Wizardry VII., Shadow Caster a Lands of Lore. Tohle je 
vSak trochu moc. 
K obhajobé mého pohledu na Dungeon Hacka poslouZi jako dikaz 
nejlépe Hack sam. Od dobrého dungeonu o¢ekavam bud nesmirnou 
rozlehlost, venkovni krajinu a napadity déj nebo alespon dokonalou 
grafiku a plynuly pohyb. Nejlépe oboji. Obé slozky bohuzel Hack 
postrada. Je to takfka chodi¢ka mlati¢ka v prostfedi dungeonu. 
Intelektualni naro¢nost je rovna IQ piskaciho psika a vrcholem 
logické hadanky je pouZiti modrého kladiva na modry gong. Také 


zapletku si s originalnim napadem spletete jen stéZi, protoZe cesta — 
pro magickou kouli do 10-ti aZ 30-ti podlaZniho komplexu (za chvili _ 
vysvétlim) pfepInéného krveZiznivymi gobliiiny, skfety a jinymi 


obludami neni nic nového. Jediny rozdil je v tom, Ze Vas hrdina jde 
na tuto misi sam. Rekvizity jsou s Beholdery totoZné. Po zemi se 
valeji kli¢e, diamanty a mece, ze zabitych nepratel vypadavaji 
magické svitky, vzpruzujici lektvary, loketniky a jiné soucasti kla- 
sické “jeskyni’ vystroje a vyzbroje. VSechno, co se hybe je predur- 


Seno ke smrti a to co lezi, zmizi ve vaSem tlumoku. Po namdhavém 


souboji si klidné zdfimnéte a po takovych osmdesati hodinach span- 
ku se odpoéati vydejte na dalSi cestu. 

Nevim jak Vam, mé tohle vSechno vadi. V davné minulosti by byl 
Dungeon Hack mozna nebezpecnou konkurenci prvnimu dilu 
Dungeon Mastera. Tehdy jsem se onou klasickou hrou bavil, ale 
dnes povazuji takovéto zpracovani RPG za prekonané. Nestaci mi, 
aby mél dungeon chodby, mistnosti, dvefe, nestviry, kli¢e a pokla- 
dy. Postradam néjakou ideu a mySlenkovou narocnost. Mohl bych 
podrobit kritice jeSté spoustu dalSich véci. Rad bych se pustil se éte- 
nafem do polemiky ohledné souboji, nebot za jediné inteligentni 
feSeni pokladam programovatelné souboje na kola. (viz. Wizardry 
VID), ale to bych se dostal nékam mimo tuto recenzi. 

Zbyva se zeptat proc SSI vlastné Halka sesmolila. Tim se zminim 
také o nékterych kladech hry. Ono to totiz neni s touhle hrou zas tak 
jednoduché. Pro pafany, kterym vySe uvedené kritizované jevy 
nevadi je Dungeon Halk tim nejlepSim, co Ize na monitorech poCcita- 
cu spatfit. V jedné krabici si domd pfinesou ne jeden takovy 
“vymlacovaci” dungeon, ale hned nékolik set, nefku-li tisic. Jak to? 
U SSI vypracovali jakysi universalni systém generovani dungeonu. 


PC 286, VGA, 2MB RAM, 
7MB HD. PRO: Mnoho 


modifikaci, slusna grafika. 
PROTI: Absence jakékoli 
myslenky, nuda. 51” 





‘Pfed zapocetim hry se podle generatoru 
pseudonahodnych Cisel vytvofi podzemi. 
Pocitaé urci pro bludisSté jeden z mnoha 
typ stén, podlah a stropt, rozmisti 
nahodné do nahodného bludisté nahodné 
nestvury, dvefe, poklady, imaginarni 
stény, pasti atd... Z vlastni zkuSenosti 


mohu fici, Ze z deseti poku- 
su se material stén, dvefi a 
dekorace zménily po- 
kazdé. Z toho vyply- 
va, proc je v ostat- 
nich ohledech Dun- 
geon Hack hra tak 
slaba. Neni mozné udélat 
modifikovatelnou hru s toli- 
ka variantami a zaroven ji 
vybavit néjakou mySlenkou. 


Dalsi nesporny klad této hry je v nasta- 
vitelnosti obtiznosti. Stupenf lehky, 
stfedni a tézky ma snad kazda slusna 
hra. Tady je vSak moZno nastavit téméf 
vse. Poctem podlazi, mnoZstvim priser a 
silou kouzel po¢inaje a tuhosti protivni- 
ku, Cetnosti pasti aj. konée. VSe je jed- 
noduché a jasné, ale Spatnym nastave- 
nim se hra stane absolutné nehratelna. 
Napfiklad nadefinujete-li si hodné klicu, 
nebudete délat nic jiného, nez je sbirat. 
Dokonce se mi stalo, Ze z prvniho polié- 
ka jsem jich sesbiral i pét. Tuto funkci 
hodnotim jako velmi dobry dopInék. 
Kromé toho je moZné, jako u vSech her 
podle pravidel AD&D, si vybrat charak- 














ter, nebo si postavu vytvorit primo a zvolit si stupné danych vlast- 


nosti, pohlavi, rasu a povolani. NevydrZel jsem sice dohrat Halka az 


do konce, ale myslim si, Ze ho je moZno dohrat klidné i s vdleéni- 
kem. 

Do tfetice vSeho dobrého: Halk je vybaven prijemnym automapin- 
gem, ktery zobrazuje na malé mapce (asi 10x10 ¢tverecékii) vase 


bezprostiedni okoli. Cervenymi puntiky je vyznaten kazdy nepiitel 
a malé tecky udavaji polohu predmétt. Tim padem je moZné hrat 


_ jen podle mapy (az na otvirani dvefi), coz je opét dikaz nizké trov- 


né této hry. Po kliknuti na tuto mapku se zobrazi kompletni mapa 
celého podlaZi i se zna¢kami vSech soucasti dungeonu. 

Celkem Ize o Dungeon Hackovi fici maloco pozitivniho. Programo- 
vani her sice vibec nerozumim, ale predpokladam, Ze se SSI snazZi 
akorat vymackat posledni penize ze série svych slavnych dungeont. 


Vyvojové prostfedi doznalo zfej- 
mé jen malo zmén, aby mohlo byt 
dopinéno a pfedélano na tuto hru. 
Pro pafany s chuti do nepfili§ 
povedené fezby v prostfedi ponu- 
rého podzemi je to presné to, co 
potfebuji. Jejim kladem je neséet- 
né mnoZstvi variant a prizpusobi- 
vost obtiznosti momentalnim 
vrtochtm hraée. Ale posledni 
slovo si neodpustim: mé se to 
prosté NELIBI !!!! 

HAQUEL P. TICKWA 


POROVNEJ: WIZARDRY VII (Ex21) jsou 
nékolikandsobné lepsi po mySlenkové 
strance, v grafice pravdépodobné 
také... SHADOW CASTER (Ex22) je 
nékolikandsobné lepSi po grafické 
strance, v mySlence pravdépodobné 
také... DUNGEON MASTER (Ex<4) je 
zhruba stejny po vsech strankach... (az 
na ty modifikace). EYE OF THE 

BEHOLDER I., Il., Ill. Podobné prostredi, — 
stejny zpUsob ovladani. Beholder je 
zapletkou a zpracovanim samoziejmé 
daleko lepii. 


RECENZE 


SIERRA ON-LINE: 


LARRY 6 


Dali rozkoSnické prihody znamého hochstaplera. 





do by si nevybavil proslulého Larryho 
Kv tvurce, firmu Sierra On-line. 
do by si nepamatoval jeho vytrznosti, 


pokusy s laskou, svadéni Zen a spoustu dalsich 
dobrodruZstvi na vodé, ve vzduchu i na zemi. 


@= Nejeden hraé stravil u Larryho a u ostatnich 














Sierrovek spoustu bezesnych noci, tfimajic v 
ruce myS nebo jinou periferii svého milacka. 
Nyni mame my, dobrodruhové, Sanci si to zopa- 
kovat. Zminéna, nemalo slavna firma, pfrivedla 
na svét pokracovani série L1-L2-L3-L4-L5, 
Larryho 6. Sierra se v posledni dobé snaZi, co ji 
sily sta¢i. VZdyt takfka zarovefi uvedla na trh 1 
dalSi zrouty megabyti na harddisku, jakymi 
jsou Quest For Glory IV a Police Quest IV. Ale 


“=, neodbihejme od véci. Nikdo nemuZe védét 


































toy) Lola 


jisté, jestli toto pokra¢éovani bude posledni nebo 
ne. Z pohledu hra¢e samozfejmé doufam jesteé 
v nejedno “prodlouZeni” pribéhu. 


Jak je jeho dobrym Zvy- 
kem, Larry se nebude tocit 
okolo ni¢eho jiného nez 
okolo zen. Nejednou se 
dostane do velmi svérazné, 
zavidénihodné ¢i nezavidé- 
nihodné situace. Ale aby to 
vSechno mohlo dobfe do- 
padnout a aby mél kde pro- 


dostat jediné netypickym 
zpusobem: Larry se jednoho 








voval si, jaké by to asi bylo, 
kdyby byl tak vyvinuty jako 
ostatni pritomni. Byl tak za- 
bran do svych tvah, Ze si sko- 
ro nevSiml, jak za jeho zady po 
cesté prijela zhruba 125 metru 


= dlouha limuzina se vSim, co 









———s 


= _. 


“Charlotte sedici v bahné. 


vadét své kousky, je tfeba 

vse zasadit do néjakeho ~ 
netypického prostfedi. Je 
zvlaStni, Ze do takového 
prostfedi se Clovék muze 






k ni patfi (bazén, tenisovy kurt...). Skrz oteviraci 
stfechu vykoukla nadherna blondyna, na kterou 
kdyz se Larry podival, tak se mu protocily panen- 
ky. “Potfebuji néjakého pékného a smélého 
muze...”, pravila s jistotou. Do vSech pritomnych 
muZského pohlavi jako kdyZ stfeli. Nahrnuli se 
k autu, div nepoSlapali hypnotizovaného Larryho. 
‘..do dalSiho vydani nasi popularni televizni hry 
Stallions”. Stiileni se opakovalo, tentokrate vSak 
opatnym smérem a vSichni muZi, kromé naSeho 
hrdiny, se urychlené chopili svého nacini a posilo- 
vali dal, jako by se nechumelilo. Chudak Larry 
ani nevédél, co se s nim déje a na vSechno kyvl. 
Nasedl do limuziny a ta ho odvezla do studia. 
Tam se zrovna chystalo nataéeni celé soutéze 
a tak byl vrzen primo pred kamery. Na dotaz jestli 
by si mohl pfipravit odpovédi a otazky, mu bylo 
odpovédéno kratce, strucné, aktudIné: SoutéZici 
Cislo dvé, tedy on, ma stejné prohrat. To by vSak 
nebyl Larry, aby s1 

nechal ujit takovou 

prilezitost. Nakonec 

ziskava druhou cenu, 

14-ti denni pobyt 

v laznich, odjezd 

ihned. To je ono! Dva 

tydny mezi krasnymi 

zenami. 

Tak takhle néjak vy- 

pada tvod do pfibéhu. Ceka v ném opravdu 


‘mnoho prace i zabavy, ponauceni i legrace. Jak 
_ jste si jiZ urcité vSimli, cely pribéh je ladén v leh- 

kém tonu a zpracovan s nadsazkou. (Proc také ne, 
_védyt to, aby se hra¢ bavil, je preci to hlavni krite- 
_ rium. TéZko miZete nékoho nutit do hrani 
krasného dne prochazel po Arkanoidu, kdyz ho to nebavi nebo ma rad néco 
slunné “Svalnaté plazi” (sval-  j 
naté diky zde trénujicim priz- 
nivctim posilovani) a predsta- 


jiného.) To by je8té nebylo nic zvléStniho, ale od 
minulych dilu se Sestka li8i v jedné véci. 
juZel se nemohu o ni pfriliS rozepsat, brani mi 





-y tom zaprvé : slusné vychovani a za druhé nemilo- 


srdn4 “mySlenkova cenzura” slov a obrati, které 
se do éasopisu prosté nehodi, tak%e jen nastinim, 
o co jde. Pribyla nam nova ikonka v ovladani. 
Vypada jednoduSe jako zip, ne ten pro kompresi 
souboru na disku, ale ten co maji kaZdé normalni 
kalhoty. Touto ikonou miZete ukazat na kteroukoli 
postavu, vétSinou nézného pohlavi, a pokud ona 
souhlasi a je to vzhledem k prostfedi mozné... 
S tim primo souvisi spousta bezvadnych dialogu, 
které vyplyvaji z ruznych reakci riznych slecen. 


ihe zis arry vynalez! novy YP series ya 
oe a 


Romanticka noc se Shablee. 





Nerad bych se dale rozepisoval o naplIni hry a 
o dalSich napadech a namétech, protoZe obrazek 
o hfe, jako je Larry, si ze strany prfibéhu musi 
kazdy udélat sam. 

Sierra je, co se tyka zpracovani, uZ sama o sobé 
zarukou kvality a ani tentokrate nezklamala. Cely 
systém hry je rychly, plynuly a propracovany. Co 
mi vSak vadilo, je pomérné uboha paleta barev. Ne 
Ze by Slo o CGA, ale kdyZ se na hru podiva Clovék 
poprvé, pripada mu, Ze je vyuzito velmi malo 
barev. Celé to nékdy ptsobi dojmem grafického 
adaptéru EGA (pro ty, co se nevyznaji v pojmech 
o PC: CGA = 4 barvy, EGA = 16 barev, VGA = 
256 barev). Samozfejmé, Ze by si Sierraci nedovo- 
lili vyuzit jen 16-ti barev, brani jim v tom nejen 
povést vyborné firmy, ale uz i mala rozSifenost 
EGA adaptéra v soucasné dobé (jejich majitelé 
prominou a pfijmou dobrou radu: kupte si 
“Vegu’’). Ale o tom, Ze je téch barev opravdu 
plnych 256, mé pfesvéd¢ilo az plynulé zesvétlova- 
ni a ztmavovani obrazu, pfi rozsvéceni reflektoru 
ve studiu soutéZe Stallions a nékteré doplnujici 
obrazky. Nerad bych kritizoval, avSak neuSkodilo 
by takové to hezky pestrobarevné a dokonale sti- 
nované prostfedi jako napriklad u King’s Questu 6 
nebo Quest for Glory IV. Nevéfte mi, chtél jsem 
vas jen zmast, to vSechno byl na 99% zamér auto- 
ru. Protoze Larry je vlastné comicsovou postavou, 
tak je comicsové nakreslen. Nechme ale barev, 
koneckonct grafika prosté perfektni a plna vSech 
moznych detaili, hybe se, co se jen hybat muZe. 
Nechybi ani tradi¢ni systém rozhovoru s detailnim 
zabérem na tvaf osoby, se kterou hrdina komuni- 
kuje. Larry se samozfejymé muze zmylit (pardon 
Larry tézko, toho fidite vy). Aby se zabranilo 
zna¢nym Skoda4m na rozbitném i nerozbitném 
hardwaru pocitace, které byvaji nasledkem chyby 
a zaroven véas neulozené pozice, objevuji se dvé 
funkce pro automatické uloZeni. Ta prvni se jed- 
noduSe da prirovnat ke stopkam, které po uplynuti 
nastavené doby zobrazi ramecek s doporucenim 
na “sejvnuti’. Ta druha neni nijak Casové omezena 


ani na Case zavisla. Zobrazuje podobny dialog | 


jako jeji kolegyné, ale jen po vyznamnych sceé- 
nach v zavislosti na déji pfibéhu. Protoze na 
konec si vétSina lidi nechava to nejlepSi, nechal 
jsem si to i ja. Tim “nejlepSim” jsou zvuky 
a hudba. Ani jednomu se neda nic vycist. Hudba 
je dokonala, stereofonni (s pfisluSnou zvukovou 


Cellulite machine’s. -- r & 


i jednotlivych obrazt. Audio 
efekty by v podstaté stacilo cha- 
rakterizovat jen velikosti prislus- 
ného souboru na harddisku: 
3,65MB. No uznejte, to uz staci 
na poradnou estradu skfeku, 
vrzu, pazvukt, vybucht atd. 

Myslim si, Ze Larry 6 za téch par 
propafenych noci uréité stoji. 
A kdo si o Siefe mysli své, mél 
by to alespon jednou zkusit. 
Nezalezi pri tom na zvolené hfe 
(pokud moZno, méla by byt novejsi, Larry 1 se 
dnes uz nema Cim chlubit), ponévadz vSechny 
jsou super. Jo, a jeSté pro ty, kdo si toho v me- 
nu hry nevSimli nebo si to neprecetli: budete-li 


se pti hrani nudit, sta¢i stisknout Ctrl-F nebo 4 
Fl, F4, F6, F8, Fig. (F-ka vyzaduji oa 


SoundBlaster nebo jinou kartu s DA prevodni- 
kem). the pes 


kartou kartou) a jedine¢né vystihuje atmosféru hry — 7 a 


















~ POROVNEJ: DAY OF THE 


TENTACLE. Typ hry je zhrub« 
stejny, ale obé se isi v jedn 
drobnosti: jina firma. Jinak | 
oboji perfektni, oboji srsi 


-humorem a “drobet” se ta 


dilka od sebe lisi druhem 
namétu. Jinak L6 = DOT. 


BX QUEST FOR GLORY IV. Kdyz 
uz jsem v téch rovnicich: 
Sierra = Sierra. Drobet se lis 
v grafickém zpracovani. Lari 
se blizi comicsu, Quest for 
Glory redlu. 


nor 





SIERRA-ON-LINE, 1993 


GABRIEL KNIGHT 


SINS OF THE FATHERS 


Nechte se vtahnout do spletitého pribéhu rodove kletby, 


v némz figuruji nocni mury, nebezpecné krasky a zahadna magie. 


ranice, ohen, plameny, HORI, divka, muZ, muz 
H: klobouku, divka HORI, pfeména, divka - leo- 

pard, LEOPARD, kfiz, zlaty kfiz, krev, sloup, 
lampa, starobyla lampa, uli¢ka, roh DOMU, dvefe, muzZ v 
klobouku, hrdlo, HAD, skala, na ni, na skale visi, mladik, 
krk, opratka, smr... budik. Uff. To byl zase sen! 
Tak néjak nevim, kde za¢it. Snad abych vas nejdfiv sezna- 
mil. Ten ¢lovék, ktery se pravé vzbudil, se jmenuje 
Gabriel Knight. Jeho pfitelkyné (tedy spiSe spolupracovni- 
ce) Grace soudi, Ze za ty no¢ni mury mijZe jeho patrani po 
tajemné sekté voodoo, ale Gabriel vi, Ze je za tim néco 
jiného. No¢énimi mirami trpi totiz 
jiZ od détstvi, stejné jako jeho 
otec a déd. Jako spravny prototyp 
moderniho hrdiny je mlady, 
m= velmi pohledny a drsny (no 
dobre, tak teda drsfiak), jezdi na 
motorce a ma styky na policii. Je 
majitelem malého knihkupectvi 
v New Orleans a kromé toho se 
nepfiliS uspéSné pokouSi psat. 
Jako namét své nové knihy si 
vybral pravé onu tajemnou sektu 
voodoo. Navic je i ustfedni posta- 
vou nového Sierrackého 
projektu - adventury 
Gabriel Knight, Sins of 
the Fathers. 























na jednoho slunného 
cervnového dne roku 


- najit inspiraci pro svou 
i knihu, ktera se ma tykat 
4 zvlaStniho naboZenstvi 
voodoo. Pro osvézZeni 


lle ,. > 





| smésice kfestanstvi, pt- 
* vodnich naboZenstvi africkych domorodych kment 
a kulta z4padoindické oblasti. Z kfestanstvi pfevzalo 
viru v jediného boha a vSechny svaté, z domorodych 
= ndbozenstvi mnozstvi rozli¢nych rituali a magickych 
wes praktik. V naich zemé&pisnych Sifkach bude asi nej- 
* zndméjsi zpisob zabijeni na dalku prostfednictvim 
voskové panenky dopInéné o vlasy nebo nehty obéti 
-. (viz. napfiklad film Indiana Jones a chram zkazy). 

B.* “Civilizovana” forma voodoo ma silny vliv mezi er- 


Jeho dobrodruZstvi zaci-- 


1993. Gabriel se snazi_ 


4 paméti pfipominam, Ze — 
- voodoo je jakasi podivné - 


noSskymi obyvateli typicky jizanského mésta New Orleans 
(tedy alespomi ve hfe, jak je tomu doopravdy, to nevim). Toto 
mésto ma bohatou historii boje s “necistymi” formami voo- 
doo, éarodéjnictvim aj. snad nékdy z pocatku minulého stole- 
ti. A jak to tak vypada, nebyly tehdejsSi Cistky stoprocentne 
lspéSné. Noviny upozorfuji na v pofadi jiz sedmou vrazdu, 
silné pfipominajici lidskou obét. Mrtvolam totiz chybi srdce. 
Mize jit samozfejmé o hrizny cin psychopata, ale stale vice 
naraZek a “‘nahod” napovida tomu, ze v New Orleans nebude 
asi vSechno tplné v poradku. Navic se blizi jeden z nejvy- 
znamnéjsich voodistickych svatkt, den svatého Jana. A tak 
se z puvodniho Gabrielova zaméru postupné stava patrani po 
podivné a nebezpetné komunité voodoo. Cely pfibéh dostava 
spdd. Podsvéti zfejmé usoudilo, Ze toho nékdo moc vi 
a Gabrielovi zacina jit o holy Zivot. Navic si zacina uvédo- 
movat, Ze do toho vSeho nebyl vrzen nahodou, ale Ze jde 
zrejmé o dédictvi predkt... 7 

Pfi popisu stru¢ného déje této detektivni adventure jsem se 
zamérné vyhybal slovu hra. GK se totiZ od klasické hry 
znatné odlisuje. Ne snad ve zpracovani, ale déjem, zapletkou 
a vilbec vytvorenim atmosféry postupné se odkryvajiciho 
tajemstvi, jakou zname zatim jen z knih a televiznich detekti- 
vek. Tézko vylicit, jak na mé tato hra zapisobila. Pfi Cteni 
knih mdm tendenci se do pfribéhu zcela “ponofit”, prozivat 
dobrodruzstvi hrdiny spolu s nim. GK mé v tomto ohledu 
nezklamal. Do pribéhu jsem se vZil natolik, Ze mé bylo hlou- 
pé tfeba jit dvakrat za sebou na stejné misto, protoZe ve sku- 
te¢éném svété by to bylo drzé. PokaZdé, kdyz odhalite néja- 
kou stopu, ozve se zvukovy signal a pfipoctou se body k cel- 
kovému skore. Pfi hrani mé nahle napadlo, co znamena 
tajemné DJ na zacAtku jisté zpravy ze hfbitova. Velmi mé 
prekvapilo, Ze se v tu chvili neozval vitézny akord a nebyly 
mi pridéleny body. Tolik tedy k Silenstvi, které mé v prubéhu 
hrani zachvatilo. Ted se pokusim objektivné popsat klady 


a zapory GK. 


Zatnu zdpory, protoZe to bude daleko snaz8i. Podrobil jsem 
celou hru dikladnému rozboru a nenaSel jsem jedinou 


-vyznamnéjsi chybu v déji, grafice, hudbé ani v efektech. 


I kdyzZ... abych nepfechvalil, dva technické detaily by se daly 
“vyStourat”. Jednak je to ob€asné zpomaleni pohybu posta- 
vicky v obraze (pro¢, to netuSim) a za druhé zaseknuti ukaza- 
tele hlasitosti zvuku po nahrani nové pozice. Domnivam se 
ale, Ze takové drobnosti neubiraji nic hfe na pfritaZlivosti 
a hratelnosti. Doprovodna hudba je sice prinejmensim nad- 
primérna, takZe za vylozeny zapor se oznacit neda, ale neni 
zas tak strhujici a kvalitni jako tfeba v Hero’s Questu IV. 

Co se kladii hry tyée, je jich opravdu mnoho. Zacnu hernim 
systémem. BéZna adventure (...to je néco jako bézny praci 





praSek) se hraje zpisobem seber a pouZij, popf. daruj, poloz. 
Kligéovou roli zde hraji nalezené pfedméty. U GK je systém docela 
jiny. Nejdilezitéjsi je ziskana informace, takZe princip je spisSe: 
zeptej se, vyzvéz, zjisti, fekni, prozrad. Predméti neni ve hie 
mnoho, ale kdyZ tam jsou, pouZivaji se (pfekvapivé!!) na to, k Cemu 
opravdu jsou. Napfiklad gelem na vlasy nenamazete schody, ani ho 
nepouzijete na plySového medvidka, ale natuZite si s nimi své milo- 
vané vlasy, zrovna kdyz potfebujete vypadat “slusnmacky”. 
Originalnimi napady se GK jen hemZi. Budete se vydavat za polici- 
stu, knéze, ziéastnite se univerzitni prednaSky, naprosto beznadéjné 
se zamilujete do krasky z “vySSich kruht”, samozfejmosti je pouziti 
telefonu, kopirky, psaciho stroje, radia atd., atd... Casto také vyuZi- 
jete protisluzeb nékterych postavitek, takZe “neziStné” pomahejte, 
kde miZete. Ka%d4 postava ve hfe ma svij viastni charakter a i je- 
jich obrazky napovidaji, Ze jde o urcité charakterové typy. StarSi 
lady, ktera se potita k vykvétu jiZanské aristokracie, proklada svuj 
projev francouzskymi vétami, Cerny zahradnik se obava trestu voo- 
doo, detektiv a univerzitni profesor; oba se divaji na pripad pouze ze 


diéné ve dvou trovnich: v konverzatni a otazkové. KdyZ se na néco 
nékoho ptate, vyberete si jedno z témat, které je Vam nabidnuto 
a rozhovor se pak vétSinou uz odviji sam. Vybér témat je zavisly na 
vasich znalostech o daném oboru. Konkrétné. KdyZ Gabriel pojme 
podezieni, Ze by s celym pfipadem mohli mit néco spolecného hadi, 
dostanete v otazkach na vybér téma hadi se tykajici. 

Grafické trovni GK neni co vytknout. 2D grafika pro adventury tak 
charakteristicka je perfektni a prokreslena do detaili. Pro osvéZeni ji 
obéas vystfidaji i jiné zpisoby zobrazeni jako napf. 3D animace 
nebo “comicsové rozfezani” obrazu na kusy, coz ma vyjadfovat 
Gabrieliv silny emocionalni z4Zitek. Obrazovka je rozdélena na tf 
éAsti: horni pruh s ovladanim a ikonami, stfedni nejvétsi pro obrazo- 
vou Cast a dolni, kde étete probihajici dialogy v konverza¢nim reZi- 
mu. Postavicky jsou skvéle nakreslené, pomérné dosti vysoké 
a vyborné animované. Nejsem si tim Uplné jist, ale fekl bych, Ze se 
snad jedna o néjakou formu digitalizace. Napf. odchazi-li Gabriel 
z domova, sunda nejprve z véSaku kabat, otevfe si dvefe a pak je za 
sebou také zavie. Pri konverzaci rozklada rukama, svoji vyvolenou 


uchopi pri hadce dramaticky za ruku, rano si da kavu 
a pri kaZdé navstévé se pochopitelné posadi na vol- 
nou Zidli. Jeho pfitel detektiv Mosely si odklada 
sako, rozciluje se, gestikuluje a zufivé vyslycha 
podezielé. Babicka... no uZ dost. Takhle bych mohl 
klidné pokraéovat jeSté nékolik odstavci. Skutetné 
ma kaZda postavitka kromé “oby¢ejnych” pohybi 
jesté spoustu dalSich pro konkrétni situace. Snad 
jediné ¢im se odliSuji hry graficky podobné Gabrielu Knightovi 
(Questy s Cislici vétSi nez 5, Indy IV, Simon, Larry, Day of the 
Tentacle aj.) od televize je uZ jen v tom, Ze je hra jakoby zabirana 
jen jednou staticky umisténou kamerou. To jsem sice trochu nadsa- 
dil, ale myslim si, Ze pravé nékde tady je hranice moZnosti her typu 
adventure na strojich PC. Jestli ne, rad se necham presvédCit. 
Hratelnost a zabava je pri hrani GK maximalni. AZ na obcasné 
poznamky, které si autofi neodpustili, je pribéh GK spi§ vaznéjsi. 
Ale tak dobre udélanou zapletku jsem jeSté u Zadné jiné hry nevidél. 


svého hlediska a jiny vyklad nejsou ochotni pfipustit. 

Po ase zjistite, Ze Vim nékteré postavy lZou, vymySle- 

ji si, nebo si skutetnost pfikresluji podle sebe. Jediny, 

kdo ma alesponi trochu blize k skuteénému stavu véci, 

je Gabriel. 

Co se ztvarnéni hry a zptsobu hrani tyée, je bezchyb- 

ny. Zpisob ovladani je pomoci ikon, které lze ménit 

bud pravym mySitkem, nebo vybérem v ovladacim 

pruhu umisténém nad hracim obrazem. Ménéni mySitkem je poné- 

kud nepraktické, protoze neZ “objedete koletko”, musite kliknout 

osmkrat. K dispozici jsou klasické pfikazy jako jdi, seber, 

otevii/zavii, pouzij, posui, promluv si... Po mésté se pohybujete 

pomoci mapy, na které si vyberete cil své cesty oznaceny ikonou. 

Vidy, kdyZ se néjak dozvite o dalSim pozoruhodném misté, objevi 

se jeho obrazek na mapé mésta a vy se ho mizZete vydat prozkou- 

mat. Mapa ma dva stupné, New Orleans a Francouzskou Ctvrt. Je 

zpracovana az do takovych detaili, jako jsou nazvy ulic. Zajimalo | 

by mé, zdalipak i ony odpovidaji skuteCnosti, protoze Francouzska ‘Zéhadna sekta, Gabrielova témér filmova laska, postupné gradujici 

étvrt, Toulonské Univerzita, St. Louis cathedral a dalSi objekty_ _hapéti, dialogy, narazky, symboly, tohle vSechno dava pribéhu ten 

opravdu v New Orleans jsou. A jsou zde dal8i véci, které mé pfe- pravy Smrnc ponékud “laciného americky komertniho filmového 

kvapily. Napriklad se neobjevuji nikde na obrazovce nazvy predmé- - trhaku’”. Pravda, podobnym filmim neholduji, ale klobouk doli 
pied tymem, kterému se podafilo pfenést tuto atmosféru do pocita- 


ti, na n&% “najedete”. To znamené, Ze Ize st&Zi urcit, co je pouze ~ 
dekorace a co je néjakym zpisobem pouZitelné. Zajimave (ak mé ¢ové hry. Hrati bez statni zkouSky z jazyka anglického asi oceni 
uplné spokojenosti) vyfeSili autofi problém uchovavani ziskanych. jednodud%i anglictinu, jakou je vedena veSkera konverzace ve hie. 
poznatki. VSechny tuzky a papiry pfipravene k zapisovani informa- Pro pfiznivce MS Windows je tu moZnost nainstalovat si hru pro 
ci mizete klidné vyhodit. Gabriel u sebe nosi neustale pripraveny jejich oblibené grafické prostfedi. Majitelé CD-ROMu si mohou 
~ pofidit CD verzi s namluvenymi texty... 
Tak néjak nevim, jak mam skon¢it. KdyZ po sobé tuhle recenzi Ctu, 
zjiStuji, Ze se mi moc nepovedla. Je pfiliS nekriticka. Omlouvam se. 
_ Je to zptsobeno tim, Ze se mi GK 
opravdu libi. Nemohu jinak, neZ 
-V4m Gabriela doporucit. Doufej- 
me, Ze dalSi pokracovani budou 
(budou-li jak4) nejméné stejné 
zdafila. 


diktafon a nahravd, co se kde Sustne. Vy pak mate mo%nost si pasky — 
s rozhovory v klidu kdykoli pfehrat. Napisy na zdech, stopy z blaté 
aj. si zase p¥ekresluje do svého zApisniku. Nejsem si jist, zda je 
tento ndpad tplné pivodni (néco podobného bylo pouZito v Lost in 
Time), ale kaZdopadné je velmi uzitecny. Rozhovory vedete jiz tra- 


POROVNEJ: LAURA BOW: Obé maji 
detektivni zapletku, ale Laura je starsi 
a méné zdarilé. Gabriel vas udrizi v na 
péti daleko lépe. FREDY PHARKASH: 
Ovladanim poéinaje, pres systém hry 
a logiénosti jednotlivych kroki konée je 
GK mnohem zdafilejsi. 









HAQUEL P. TICKWA 


1 Tak tohle je ON: Gabriel Knight... 2 ...se pravé vzbu- 
dil, protira si ogi... 3 ...a odjizdi na Universitu, kde... 4 
..hodlé vyslechnout prednasku o voodoo. 5 Louceni Bay 

s babizkou za doprovodu sentimentalni melodie. 6 === 
Detektiv Mosely ohlodavaé mrtvolu; Gabriel sleduje pri- 
jizdéjici voz. 7 A tohle je prvni setkani s Gabrielovou 
laskou, s Malii. 8 Opét Mosely, tentokrat pri vyslechu 
podezielého. 9 Poznavate tohoto duchovniho? No.... 
spravné. Je to Gabriel. 10 Nahrobek “kralovny voodo” 
popsany podivnymi znackami. 
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RECENZE 


ID SOFTWARE, 1993: 
DOOM 
Neznam nikoho, kdo by nehral ani Wolfensteina, 
ani Speara. Proti DOOMovi to jsou vsak upIné nuly. 





ta 


UM! UzZ je to tady. Jako rozjety buldozer Tak, vSe je nastaveno a mi- & Sa n~ 
virhla na naSe pocitate NEJVETSI, Zeme se pustit do stiileni. ~ 
NEJLEPSI a NEJBESTIALNEJSI 3D stfi- Toho si uzZijete a% moc. Je pro vs ptipraveno sedm, 
leéka vSech dob. Ti z vas, ktefi jiz Cetli moji pfedre- respektive osm druht zbrani. Osmou je motorova pila, 
cenzi na hru DOOM, jiz tuSi, nad Cim Ze to tu vyda- _ktera vystfida ruku s boxerem. JeSté nez za¢nu popiso- 
vam podivné zvuky. Ano, je to ostra verze hry vat jednotlivé zbrané, zminim se o barelech. Barely 
DOOM od genialnich ID Software. Pokud v mych v DOOMovi jsou totiz velmi, opravdu velmi vybuSné. 
slovech vidite jistou podjatost ke hfe DOOM, vidite Toho se da vyuZit pfi likvidaci vice nepfatel v hloucku. 


spravné. Prosté vystfelite na barel, ozve se BUM, 
Ale poporadku. Ostra verze DOOMa tlakova vina usmrti a odhodi vétSinu 
se vyskytuje jednak jako SHAREWA- nepratel. Barely mohou vybuchovat 
RE, ale pokud budete s prvni share- retézovité. Rozstfilite jeden barel, druhy 
warovou misi spokojeni, mUZete si je tlakovou vinou odmrstén a vybuchuje 
u ID Software koupit kompletni balik také. Retézovité reakce vam velmi 
vSech tfi misi. »pomiuze na konci prvni mise. 


JeSté neZ skonéim, mdm pro vas dvé zpravy. Jednu 
| dobrou;jednu-Spatnou: Zacnu dobrou. DOOMa Ize 
a3D  hrat ve vice lidech, od dvou do Sesti. MiiZete hrat 
spolu, nebo eee ay ted ta one Ve vice lidech 


Pro ty, ktefi o DOOMovi ani neslySeli ani 
pripomenu, co TO vlastné je a jak TO vyp 
DOOM je pokracovatel ispésného Wa 
a Spear of Destiny. Délala ho stej 
Vv této hfe Jer nékolik ie ae 






























mémny aa Tento Eng y! e dostali utilitku, Kterd simuluje sit pres 
vesnice nebo joystic ; vsim vSudy. KdyZ uz ne modem, ales- 

a zobrazuje vas vyhled noni Ovy kabel mezi dvéma poCita¢i. 

byt jasné, Ze tyto op n Ale u nejlepSi je hrat DOOMa ve Ctyfech, v noci 
_vtom bude néjaky ha ek. Ano, je. otfe ec tipalcovym monitorem a sluchatky na uSich 
buje minimalné 80386 ono a4 ynikne stereo). Pak i nejtvrdSi povahy méknou a pfi 


to se vam ovSem dostane opravdu ZvU k or — fey euickem a stfrili 
3D pohybu v té opravdu nejlep%i gre 1. Tato hra- 
se jedna o standardnich 320 x 200, auto ahliv et | View ‘ostatnim véak DOOMa od ID Software 
maximdélnich detaili pozadi, poptedi, ne eph é | gee 
predméti a vubec... : 
Hudebni ¢ast DOOMa tvofi kapitolu samu p 
Dokonale stylov4 hudba tvofi pozadi pro zyvul 
efekty. A neni jich malo. Od vaSich vykfikt pie 
ey vasich neprale! zvuky apojene S pr 4 


DOPLHINE 





pi 
KOVNICI: Vice nebez- 
 petni, ale presto to 
docela ide. GORILY: 


zavirani a otevirani dvefi, pfepinani spinacu a 
bu. Pokud mate patfi¢nou zvukovou kartu, mi 
vSe vychutnat ve stereu. Prosté dokonalost. 






Jak jiz jsem se zminil, DOOM se da oviadat Kis. Pozor 16 né, stfileji_ 
vesnici, mySi nebo joystickem. MiiZete se pohybo- Onnve KOUWS, Cierra 
: Cisty zasah brokovnici. 
vat dopfedu, dozadu, doprava i doleva, otacet se CERVENI MUTANTI: 
doprava i doleva, stfilet a zkoumat zdi prepinat Odolnéjsi, ale méné 
tajné a normalni spinace. Vybrat si muZete ze nebezpetni nez gorily. 
: sedmi druht zbrani, 0 nichz jesté bude fec. HLAVY: Nebezpeéni, ale 
MANE: PISTOLE: S touto zbrani zacindte. Na slabéi Po spuSténi hry se objevi zakladni staci nepustit si je moc 
tivniky staci, doporucuji vsak néco silnéjsiho. RUKA —_herni menu. Tam si mijZete navo- k télu. OKA: Inspiraci 
OXEREM. Malo déinna zbrai, pouzivejte pouze kdyz _ jit, zda spustite novou hru (popii- byl zrejmé Beholder. 
de munice. BROKOVNICE: Dobra zbraii, nejlepsi pro pad& kterou misi pijdete), natah-  Pezor, strileji nebezpec- 
zblizka. MOTOROVA PILA: Ne prilis ucinna, zato nout uloZenou hru, navolit ovla- né energetické koule. POROVNEJ: WOLFENSTEIN 
k velmi efektni. ROTACNI KULOMET: Dobra zbraii - Bee velikost obtazii. Mivete si MONSTRA: Na konci 3D. Prvni hra tohoto typu, 
sna a smrtici (vic nez zeleny PIF-PAF, fakt). PLASMA bob oda bude cole : s kazdé mise je pro vas na svou dobu velmi zdarila. 
N: Druha nejvykonnéjsi zbrait. Stvili elektrické vybo- YY 127 708 DUCE CEIY MONNOF Po pFipraveno jedno nebo SPEAR OF DESTINY. 
RAKETOMET: Velmi vykonna a efektni zbrait. Po Pay! vybledem, pep vude vyhle- nékolik specialnich __Pokragovani Wolfensteina 
ratelich zbude doslova mastny flek. BFG9000: dove okno mensi a vy zaroven monster. Jsou HODNE 3D. Neznam nikoho, kdo by 
silnéjsi zbrai celého DOOMa. Staéi piiblizné zamirit UVidite listu, na Ktere je zazname- _ pebezpetni. Vic vam ale nehral ani Wolfensteina, ani 
nout spoust. Vybuch obrovského mnoistvi ener- nana vase fyzicka kondice a stav neprozradim, uvidite Speara. Proti DOOMovi jsou 





 zabije teméi vie v dosti Sirokém okoli. vyzbroje. sami. to vsak upliné nuly. 





BLOODHOUSE, 1993 : 
STARDUST —€w. 
V jedné vzdaleneé galaxii, pred 
davnymi a davnymi lety... 





nejprohnanéjsi profesor, ktery kdy Zil, chce zotro- tech hry bude pozadi tvofeno napriklad Saturnem 


Pp: rofesor Schaumund, dabelsky a ordeiioens . ho = gincho, na co byste se mohli téSit. V dalSich Cas- 


“it celou galaxii a chce ublizit princezné Voi __ hebo pohledem na mésto piné mrakodrapu, ze by New 
Levi. Jeho dabelSti agenti, maskovani jako meteority, se : York nebo Chicago, ale nééééééé, co tam dela ta stfe- 
rozsifuji vSude po celé galaxii a snaZi se zlikvidovat _dovéka v&Z, to snad neni mozny aududuuu. No nic, 
vsechny jejich odptirce. Jakmile jsi objevil profesorovi snad to néjak pfeZijete. Nyni k boji samotnému. 
dabelské plany, vynalezl jsi a zkonstruoval si téZce Bojujete jen na jedné obrazovce, nechei tim fet, Ze na 
vyzbrojenou vesmirnou lod, ktera by se. méla stacit na jiné hry potfebujete dva monitory, ale jen to, Ze pozadi 
to, aby profesor Schaumund a jeho agenti jiz vice nevi- nescrolluje a Ze kdyz zaletite moc dolu, objevite se 
nili problémy navi galaxii. Nyni jsi jedina nad&je, které nahofe, stejné jako meteority, coZ pro zacatek budete 
by mohla vyvést naSi galaxii z chaosu... KdyzZ jeSté pri- pusobit docela nepfehledné a ztratite kvuli tomu neje- 
dam, Ze tento text v dematku vyjizZdi z dolni €4sti moni- den Zivot, ale Casem si zvyknete a ani vam to meprijde | 
toru a ztraci se v dali hvézdného pozadi, néktefi z vas si_divny. Diky tomu se nic nepohybuje trhané, ani nema 
jist pomysli, Ze nebyt nékolika detaili, popisuji vam tu proc se tak pohybovat, a hra tim ziskava Svizne 
zatatek Hvézdnych valek. I j4 jsem se nechal oblbnout tempo. Jedeme dal, raketkou samozfejme budete roz- Mg 
dematkem a jakoZto naruZivi obdivovatel Hvézdnych _ stfelovat meteority (doufam Ze jste nezapo- 
valek jsem byl dost nedockavy, co bude nasledovat. Jake mnéli, o koho se ve skute¢nosti jedna) a jina 
pak bylo moje zklamani, kdyz jsem zyistil, Ze jedinou vesmirna télesa, ktera by mohla poSkrabat 
véci, kterA spojuje film a tuto hru, je raketka, ve Které lak na va’i zbrusu nové raketce. Z techto 
Luke Skywalker a jeho kumpani vybojovavali nescetna - vami rozstfilenych nepfatel zbudou jakesi 
vitézstvi ve jméno dobra. Kdyz vam jeSté navic ted pro- penizky $ pismeny, po jejich sebrani se yam 
zradim, Ze hra je ne nepodobna hie BLASTAR (Ex20), zlepSi palebna sila, pribude vam energie 
asi budete védét, kolik uhodilo. No nic, city stranou nebo Zivot, doplni se vam Stit vaSi raketky 
a zpatky ke hfe samotné. Jist€é jste se dovtipili, Ze budete a spousta dalSich zlepSovaku, které nepratel- 
ovlidat raketku, a také tentokrat pijde o pohled shora, skym agentim znepfijemni Zivot v jejich 
a %e vasim tkolem bude likvidovani meteoriti, pripomi- previeku (ona to asi stejné nebude zadna 
nam, Ze se jednaé © maskoyvané nepratelské agenty. Ale sranda byt meteoritem, ktery v4zi aZ nékolik 
pékné od zatatku. Nejptve se vam objevi map- W5rry TA yrnt miliént tun, fakt nekecam, 
ka, na které je vyzmaceno pet eelghis — q slusna grafika, dobré takovej jsem videl vy Na- 
éemz jeden obdélnik znamena jedno prostfedi Ci F477)'4'A) ) Co) | ve) teehit= rodnim muzeu). To uz je | 
spise pozadi, a kaZdé je 0 Sesti levelech, ve kte- [CurA ese ioritytiiay tak vSechno, co by se dalo 
rych budete svadét Zivotu Ci raketce nebezpetné Masiral 5 Sty o této hie fici. Ted uz stati #e 
souboje s meteority. Nezapominejte, Ze to nejsou ledaja- jenom mit tu spravnou ak¢ni naladu, pevne ™ 
ké meteority, ale maskovani profesorovi agenti (alespoi nervy, funkéni joystick v ruce a mUZete se pus- | 
néjaké nova sloka do staré ohrané pisni¢ky). Mimo-_ tit do koseni maskovanych nepfratelskych 
chodem téch Zivott, i raketek, miZete mit na za¢étku3 agenti, uSetfite tim Lukovi Skywalkerovi 
- 7, takZe 7, protoze jen blazen by mohl hrat tuto hru se as a penize. Vzhiru na cestu zlamanych 
tremi Zivoty, aniZ by sé béhem nékolika prvnich leveli, joysticku. : | 
neproménil ve stardust (hvézdny prach - pozn.aut.). ; Lewis 
U kazdého obdélniku, Ci prostfedi nebo jak tomu chcete 
fikat, si miZete zyolit poradi v prochazeni jednotlivych 
level. KdyZ pak na mapce raketkou najedete na urcity 
level, objevi se vam o ném dole uprostied zakladni 
informace. Dozvite se obtiZnost levelu a vyskyt neobvy- 
klych plavidel, spiSe téles, protoZe ostnata koule se dvé- 
ma chapadly tvorenymi malymi meteority (jestli se také 
jedna o maskované agenty, to vi jen buh, v tomto pripa- 
dé nim jsou programatofi této hry) se asi dost tézko da 
povazovat za vesmirnou lod: Jestli uz mate vybranou 
 vaSi prvni misi, asi to bude ta nejleh¢i (jestli _ 
se nepletu - hi, hi, hi), muZete se pustit do 
hry. U prvnich level je pozadi tvofeno 
jakousi planetou, ktera nema daleko k vybu- 
chu, doufam, Ze to nema byt Zemé, to by & 
nebyla prili$ raZova vidina budoucnosti. Ale | 
prot vam to fikém, kdyZ jaké bude pozadi, | 
vidite uZ na mapce, i kdyZ se jedna jen 0 ja- § 
kysi na¢rtek, imZ vas programatofi pfipravi- 
li o prekvapeni z nového prostfedi, tedy z to- 
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MERIT SOFTWARE & RAINMAKER SOFTWARE, 1993: 


ISLE OF THE DEAD 


Pozoruhodna kombinace adventure a arkély Zvlastni. 


ned na zacatku hra uchvati Dek. 
A= titulky, aby hned nato 
zklamala na celé Cafe tim, Ze 
nema ani naznak jakéhokoli ivodu do 
problému nebo dema. Dokonce ani ve 
hfe samotné se mi nepodarilo objevit 
jakykoli cil. Nebyt hoficiho letadla, 
u kterého jsem se objevil a které 
napovida alespofi na ztroskota- 
ni, nevédél bych lautr nic. Po 
skonceni titulki se ani nenadé- 
jete a jste vrzeni do hry primo 
neurvalym zpusobem. Nevim 
jak vy, ale ja rad vim, co hraju. Co si pak 
mam pocit, kdyZ nevim koho mam zabit, 
kam se mam dostat, co mam sebrat atd. 
Ale dost. Nema smys! se rozcilovat hned 
u prvniho, i kdyz hrubého, nedostatku. 
BohuZzel neni vSem Spatnym dnim 
konec. Druhou ranou pfes o¢i je chudé 
a nepropracované prostfedi hry jako 
takové. Tedy, ono to tak docela... 
Vlastné se jedna o ak€ni Cast samotnou. 
Je zpracovana na motivy Wolfensteina 
(tj. 3-D chozeni), avSak je 0 mnoho 
amnoho chudsi. Vezmu-li to od zacat- 
ku, kde se objevite u zminéného letadla, 
na pobrezi oceanu, na pravdépodobné 
pustém ostrové, musim zkritizovat 
vsechno, kromé letounu. Ten jediny 
vypada jak ma. Moye mi pripada spi 
jako modra velmi neohrabané se pohy- 
bujici sténa a nepropustny palmovy haj 
zdvihajici se z pisku ma kazdou tfeti 
palmu stejnou a ptsobi jako tape- 
ta do détského pokoje. Plaz, pro- 
Stirajici se mezi onémi napodobe- 
ninami, je jednoduSe jednobarev- 
_ na plocha hnédé barvy. Jak se tak 
prochazite narazite na housenku, 
Ktera vypada spis jako uschly pal- 
movy list. Omyl. Je to kokosovy 
orech. Ani se neodvazuji popiso- 
vat vice véci, protoze dokud je 
neseberete a neprozkoumate, 
nemate ani paru o co se jedna. 
A aby toho nebylo malo, pres 
“jednoduchost” grafiky je pohyb 
neskonale trhany a neohrabany. 


Abych vas uz netrapil, pristou- 








pim k druhé CAsti prostfedi. Z toho, Ze se jedna o tu lépe 
zpracovanou, vyplyva, podle Murphyho zakona, Ze je 
jednoznacné zastoupena v daleko menSi mife. 
Pohybujete-li se totiz smérem napfiklad k letadlu a skoro 
do néj narazite, nastane skoro dokonaly filmafsky stfih 
a octnete se v interiéru. Nehledé na pfekvapujici zacho- 
valost vybaveni (chtél bych vidét letadlo, které spadne 
a poskodi se jako tohle) se pred vasi- 
mi Zraky objevi dokonala VGA grafi- 
Ka. Je to alespon Castectna zaplata na 
celkovém dojmu. Po nepfiliS rozleh- 
lych prostorach, zpracovanych timto 
zpusobem, se pohybujete systémem 
dungeont. Druhou zaplatou mohou byt vyborné zpraco- 
vané animace dokreslujici hru a CasteEné navozujici pfi- 
béh. Ty se objevuji pri riznych pfileZitostech (napf. vasi 
smrti, he, he, he...). Zvukova stranka hry se zas tak kriti- 
zovat neda, objevuje se zde cela fada digitalizovanych 
zvuku a i hudba se da poslouchat. 
Herni systém a ovladani jsou koncipovany 
dvéma zpusoby podle toho, jaky postoj zrovna 
zaujima hrdina. Jestlize je v exteriérech 
a pohybuje se v 3-D systému, neni mezi ovla- 
danim Wolfensteina a Isle of the Dead takrka 
zadny rozdil. Druhy zpisob se dostane ke 
slovu v dobrodruZné Casti a kromé Sipek 
Beholderovského typu pro pohyb nachazime 
klasické funkce USE, GET, INVentory... 
Na zavér jsem si nechal hratelnost. Dokud 
nepotkate néjakou pfiSeru, je vSechno O.K. 
Jakmile ale proseknete maéetou kfovi a octne- 
te se tvari v tvaf tézkotonaZnimu mutantovi, 
legrace konci. Kdyby tak byl jeSté jeden, to by 
Slo, jenze neZ se po exekuci prvniho vzpama- 
tujete, doraZi na vas druhy, o hodné vét8i a sil- 
néjsi. Hra je plna chytakut a hadanek. 
Samozfejmé to odpovida dobrodruZnému typu 
her od Sierry, ve kterych byl hrdina mrtvy kaz- 
dou chvili (staci jen Spatné $lapnout). 
Zkratka a dobre, firmy Merit Software a Rainmaker 
Software se pokusily. Jestli se dilko povedlo, o tom se da 
polemizovat. Nechtél jsem hru absolutné zkritizovat, 
a jestli se mi to povedlo, tak jen proto, Ze jsem chtél upo- 
zornit spise na zaporné stranky programu. Pres vSechny 
ty velké a malé mouchy hra miiZe jedince strhnout do 
straslivé pafby. Zalezi to jen na vkusu a na schopnosti — 
prekousnout néjaké to minus. Ja s4m jsem Isle of the 
Dead vénoval celé jedno odpoledne a ani v nejmensim 
toho nelituji. 





| | TED JOHNSON 
Porovnej: Wolfenstein 3-D. Na 


_ rozdil od Isle of the Dead ma 
Wolfenstein jen akéni cast. 
_ Dobrodruzné édst IOD je sice 
dobry napad, ale skoda, Ze je 


na Uker toho ostatniho. 
Celkové u mé vede Wolf3-D 


git 


OBROVSKA NABIDKA ORIGINALNICH HER 
a) m= PRO AMIGU A ATARI ST j/ 


Beery == NO NEKUP SI TO!!! & 








1943 ST 390,- FINAL FIGHT ST AM 480,- RAINBOW ISLANDS AM 390,- 

3D POOL ST AM 480,- FIRE & FORGET ST AM 480,- RICK DANGEROUS ST AM 390,- 

ACTION FIGHTER ST AM 390,- GAUNTLET Il ST AM 390,- RICK DANGEROUS II ST AM 480,- 

ADDAMS FAMILY ST AM exl14 480,- GHOULS & GHOSTS ST AM 390,- ROADBLASTERS ST AM 390,- 

AFTERBURNER AM 390,- GO FOR GOLD ST AM 480,- ROBIN HOOD-LEGEND @. ST AM exi1 390,- 

AIR SUPPLY AM 390,- GRAND PRIX CIRCUIT AM 480,- ROBOCOD ST AM 480,- 

ALIEN BREED AM ex10 530,- HLAVA KASANDRY ST 490,- ROBOCOP AM 480,- 

ARACHNOPHOBIA ST AM 480,- HARD DRIVIN 2 ST AM 480,- ROBOCOP Il AM 390,- 

ARCADE FRUIT MACHINE AM 390,- HARD NOVA AM 480,- RODLAND ST AM 480,- 

ARKANOID Il AM 390,- HEAD OVER HEELS AM exl!i 390,- SAVAGE ST AM 480,- 

ARNIE 2 AM 480,- HEROES OF THE LANCE AM 390,- SHADOW DANCER ST AM 480,- 

AXELS MAGIC HAMMER ST AM 390,- HEROQUEST ST AM ex8 480,- SHADOWLANDS ST AM ex18 480,- 

BARBARIAN AM exl 390,- HOOK AM exl13 480,- STARGLIDER 2 ST AM 480,- 

BASTEROIDS ST AM 390,- HUCKLEBERRY HOUND ST AM 480,- STREET FIGHTER ST AM 480,- 

BATMAN THE MOVIE AM exl4 390,- 1.K. + AM 390,- STRIDER ST AM 390,- 

BATTLECHESS AM 530,- IMPERIUM AM 530,- STRIDER Il AM ex6 480,- 

BATTLESTORM AM 480,- IMPOSSIBLE MISSION Il ST AM 390,- STUNT CAR RACER ST AM 390,- 

INDY JONES & LAST CR. ST AM ex20 390,- SUPER SPACE INVANDERS ST 480,- 

INTER. SOCCER AM 480,- SWITCHBLADE ST AM 390,- 

INTERNATIONAL TENNIS AM 390,- SWITCHBLADE Ii AM exl6 480,- 

JAMES POND ST AM 390,- SWIV AM ex9 480,- 

LAST NINJA Ill ST AM 480,- TEAM SUZUKI AM ex6 390,- 

LED STORM ST AM 390,- TENNIS CUP 2 ST AM 480,- 

LOMBART RAC RALLY AM ex6 390,- TERMINATOR Il ST AM 390,- 

LOTUS ESPRIT ST AM ex! 390,- TEST DRIVE ll ST AM 390,- 

LOTUS Ii - TURBO CHAL. ST AM ex10 480,- THE SIMPSONS ST AM 480,- 

™ MEAN 18 AM 480,- THUNDERBLADE ST AM 390,- 

BIGNOSE THE CAVEMAN AM 390,- MEGA TWINS ST AM 480,- TITAN ST AM 480,- 

BIONIC COMMANDO ST AM 390,- MERCS ST AM 480,- TURBO OUTRUN AM 390,- 

BLUE ANGELS ST AM 480,- METAL MUTANT ST AM exi8 480,- TURRICAN ST AM ex5 390,- 

BUBBLE BOBBLE AM 390,- MICROPROSE SOCCER ST AM 390,- TURRICAN Ii ST AM ex5 390,- 

BUBBLE DIZZY ST AM 390,- MURDER ST AM 480,- VIGILANTE ST AM 390,- 

CALIFORNIA GAMES ST AM 390,- MYTH AM 480,- X = OUT ST AM 390,- 

CALIFORNIA GAMES Il ST AM 4380,- NAVY MOVES AM 390,- Y - OUT ST AM 390,- 
CAPTAIN DYNAMO ST AM 390,- NEW ZEALAND STORY ST AM 390,- 
CARDIAXX AM 480,- NORTH & SOUTH ST AM 390,- 
CARRIER COMMAND ST AM ex6 480,- OFF SHORE WARRIORS ST AM 480,- 
CENTURION AM ex10 530,- OPERATION HARRIER ST AM 480,- 
CHASE HQ AM 390,- OPERATION THUNDERBOLT AM 390,- 
CONQUEROR ST AM 390,- OUTRUN ST AM ex6 390,- 
CRACKDOWN ST AM 390,- PANG AM 390,- 
CRYSTALS OF ARBAREA AM 480,- PARASOL STARS ST AM 480,- 
DIZZY PRINCE OF YOLKFORK AM 390,- PINBALL MAGIC ST AM 480,- 
DRAGON OF FLAME AM 390,- PITFIGHTER ST AM 390,- 
DRILLER ST AM ex10 390,- PIXIE & DIXIE ST AM ex5 480,- 
F-16 COMBAT PILOT ST AM ex6 480,- PRINCE OF PERSIA ST AM 390,- 
FALCON ST AM ex6,7 480,- PRO TENNIS TOUR ST AM 390,- 














AMIGA 1200 13.390,- 
Procesor Motorola 68020, 14 MHz, 2 MB RAM, 
880 KB FDD, my, modulator, Workbench 3.0 


AMIGA 600 8.420,- 
Procesor Motorola 68000, 7.2 MHz, 1 MB RAM, 
880 KB FDD, my, modulator, Workbench 2.05 


€1085 9.490,- 


Barevny stereo monitor pro Amigu. 


ATARI 1040 STE Ke 12.990,- 
Procesor Motorola 68000, 8 MHz, 1 MB RAM, 
720 KB FDD, my, MIDI, stereo zvuk 


ATARI FALCON O30 Ke 35.990,- 
Novy multimedidlni podgitaé ATARI, 4 MB RAM 


komplet ATARI 800 XE 
s magnetofonem X€ 12 TURBO KE 3.990,- 


velké mnoZstvi her na kazetach (14 kazet) a Ké 100,- 






























Interni harddisky e Amigy 600 a 1200 o kapacité zasuyny modu! VISICOPY III Ké 330,- 
40 - 200 ea Siro vybér doplnkd, vyukové - zavadéé TURBO 2000 a Universal Turbo, kopirak, kompresor, Lonvalder. 
@ uzivatelske programy. Ze ; zasuvny modul TOOL BOX Ill Ké 690,- 
Commodore C64 a siroka - VISICOPY Ill, TT DOS, TM 2304, Capek, TBasic, ATMAS II, Turbo-binar copy 










nabidka dopinku @ programu. hry v zGsuvnych modulech Ké 130,- 





Boxy od firmy SUNNYLINE, Diskety FUJI MAXELL, 3M, joysticky QuickShot, tiskarny EPSON 


JRC PC SHOP 


Chaloupeckého 1913 Vladislavova 24 


169 00 Praha 6 110 00 Praha 1 
tel. 354 979, fax. 521 258 tel. /fax. 242 286 40 


po-pa 10° az 18” po-pa 9° az 18° so 9” az 13” ATARI 


FIRMA JRC JE TU PRO VAS 
CENY VAS PRIJEMNE PREKVAPi 








KALISTO, 1993: 


FURY OF THE FURRIES 


Triprsté chlupaté koule neni snadné ovladat. 
Potrebujete logické mySleni a byt rychli a Sikovni. 


aS vesmimy korab ma z neznamych pfi- 

\ | Cin vazny defekt. Ztracite kontrolu nad 

, fizenim. Velkou rychlosti se neustale 

a priblizujete k neidentifikované planeté. Vase 

kosmicka lod pada primo doprostfed ne moc 

rozsahlé pousté Prelivajici se sypky pisek utlumi 

tvrdy dopad a zachrani nebohé Zivoty pasazéru. 
Vyprostite se z vesmirného_ 
korabu a urvite statného jedin- 
ce, ktery bude povéfen dulezi-” 

tym posal ho ukolem 










postavy, ale ve Splhani na liané je Cislo jedna. SpiSe by se pravdépodob- 
né mél srovnavat s hrdinou comicst Spidermanem. Lana si totiz vytvafi 
sam, Vv JanouKony chvili a do i emer. Omezeni je pouze ve 
jsou vSichni bidineve. ale Kavdopidee jeho sluzeb yy iat nejcastéji. 
Hlavné pri prehoupnuti pres mocal ¢i bazinu a pro vySplhani do mist, 
kam normalni postavicka nevysko¢i. Jeho zvlaStnosti je vytahovani 
kamennych cihel ze zdi, v mistech kde se nelze dostat za 
vybranou cihlu, aby se dala postrkovat pred sebou. 
4. Modry - Neptun - pfeplavat tiiku, rybnik nebo feku mize 
kazda postava, ovSem pouze na hladiné a nesmi se pritom stfet- 
nout s dravou rybou. Neptun se mimo to miZe i ve vodé pota- 
pét. Podplavat skalni vyénélek, sebrat ze dna kli€’ Gi stisknout 
_pod vodou tlacitko je pro néj hrackou. A jesté néco ma navic, v pfipadé 
Utoku Zraloka nebo pyrany je vybaven specialni zbrani, kterou jsou bublin- _ 
-Dokaie j je chrlit obrovskou rychlosti a vétSinou po nékolika zasazich o 
_ Gitotnik zneSkodnén. ag 
VéSechny tyto postavy mohou bez omezeni skdkat, strkat nied sebou 
cihly, plavat na hladiné, atd., ale co by vas mozna zarazilo, je, Ze obcas 
musi jeden nahradit vlastnosti druhého. Uvedu nasledujici priklad. 














mirné vybocuji z fady. Satngbeime oo THB ¥ pe! 
zalozena na ere noe y ( most a Sikovnostt fae 








| vikingske bojovniky, jgbe piste, chlu- 
ijict te cre _ Bohuzel oe i takové 





Nutné potfebujete podplavat skalni Utes a pfitom nemate moZnost zvolit _ 
_Neptuna. Pomoci skokanského miustku se z libovolnou postavou odrazite _ 
natolik, aby jste se setrvacnosti dostali do vodnich proudé a timi na 








_ pottebné misto. V n&kterych trovnich se vyskytuji podivuhodné sloup- 
nebo spise dvé ploSiny umisténé nad sebou a vyplnéne paprskem : 
os at urcité barvy. Po prichodu timto sloupem ziskate hrdinu stejné Ore : 









: usd nebo smedku woe a 










vétSinou ek i FURY OF THE “eae ‘ jako j je vypln onoho sloupu. : 
davate poky my we uze jeGne osobé.” Lépe feceno jednomu mitku ,,. Obrazovka je plné vénovana hlavnimu pohledu na vasi kuli¢ku. Vlevo 
ktery se muze fe uf civilly pokud stoji pevné na povrchu zem- jsou znazornény postavy, které miZete pro dany level vyuZit. 


:  Uprostfed je éasové omezeni, stejné jako u her HUMANS i a ae 
Jestlize ovSem mate-vSechny i  dispozici. Pro uspéSné dokonéeni nékte- — MINGS. Napravo vidite pocet ziskanych minci a zbyvajicich zivotu. 
~ rych level nenf begprostiedné nuthe pouzit viastnosti néktereho z hrdint, Penizky sbirate vy pribéhu celé hry a za kaZdych.99 ziskate’ Zivot, jing es 
a tak vam pocitaté vySkrtne onu postavu z vybéru. Jednotlivé micky jsou | prakticky neprinaSi Zadny jiny uzitek. Grafické zpracovani je velmi 
PFO. piehlednost, bareyné FOZISene, Kazdy totiz umi n&éco jiného a je ur¢éen dobré a kvalitni. PredevSim do detail prokreslena intra a doprovyodné __ 
Porovnej HUMANS: Po he grafike | styl pro jinou praci. . obrazky, kterych je pomérné velké mnoZstvi. Melodie a doprovodné _ 
hry, s im ro aie, ic oviadate pouze : 1. Zluty - Ohnivy muz - Sleh4 : zvuky nejsou rozhodné Spatné. Tak fikajic dneSni-standard. Pkdyz mate~ 
jednu postavu, Zéroven je FURY OF THEA ea Smrtonosné plameny. Podle _ pli ocatetni volbé moZnost vybéru mezi v4znou a z4bavnou hudbou. — si 
FURRIES pravdépodobné vice zavisla na toho jak dlouho podrite ‘tlatit- “Jako vzdy na zavér néjaké ty nedostatky. Na mé osobné Spatny dojen 
obratnosti a zkusenosti hratve nez na logic-. » ko uréené pro stielbu, tak»veli- -udélalfakt, Ze.pozice hry nelze ukladat a ani po dokon¢éeni levelu nezis- 
kém mySleni. LEMMINGS: Nesrovnatelné ka bude ohniva koule. PouZiva kate zadny kod. Hra se jednoduSe uklada automaticky, vZdy po dokonée- 
horsi grafika. Ovladani je pres ikony se na zabijeni nepfatel,.kterych _ ni péti Grovni. Mizu se vam tedy stat, jestlize si nebudete schopni s né- — 
a spise pomoci my3i. Neustale dokola se —_je na celém ostrové nespotetné ¢im poradit, Ze nékteré levely budete opakovat dvakrat nebo i tfikrat. 
opakuji jiz pouzité triky. Casové vymezeni — imnoho. V nékterych pripadech Nékomu by se nyni mohlo zdat, Ze tato mala vada na krdse ubira na 
levelu je velmi podobné. FURY se opet vice i nutné prostfilet zed nebo zdbavé hry. Mizu vas ale ujistit, Ze tomu tak neni. V kaZdém levelu je 
priblizuje meneriove fot as Nor od kamenny uzavér drzicf vodu" néco nového a proto hra hned tak neztrati svtj lesk, jako tomu bylo napf. 
nom wee i lee". yoursitém prostoru. ~~ LEMMINGU, kde se opakovaly neustale ty samé triky. Mimo to je 
: 2. Cerveny -‘Kamenozrout =» vidy deset leveli shrnuto v jednom velkém celku, napf. pouSt, laguna, 
seZere, rozkouSe a rozdrti vic kamen, neZ Vy snite doma knedliki. Bohuzel les, pyramida, hory, hrad, atd., po jejichz jednotlivych ukonceni se 
nemiiZe takto zni¢it vsechny kamenné desky, ale pouze ty, které jsou k to- naprosto zméni styl krajiny a vasi nepfatelé. 
muto cili pfedurteny. Neslouzi pouze k prokousani vlastni cesty, ale také Myslim si, ze kdyz bude firma KALISTO takto pokracovat i v budouc- 
k uvolnéni vody ¢i zvétSeni otvoru pro pad nebo posun jinych cihek. _ nosti, brzy zatne byti vaZenou a vyhledavanou. Tak to by stacilo. Kral 
3. Zeleny - Tarzan - svym silnym hlasem si sice nepfivola na pomoc eka. Pevné uchopte do rukou své tfiprstatky a jdéte si pro néj. 


ském, ptevtélit do’ svého pritele. V z4sadé miiZete volit ze Ctyf postavidek: 








zadna zvifata, naopak ho lesni zvET abun Ae SteyHe any ostatni 





HUMONGOUS ENTERTAINTMENT, 1993: 


PUTT-PUTT GOES TO THE MOON 


Ve které jiné dobrodruzné ladéne 
hfe vystupuje auto jako lidska bytost? 


del a bzukot véel, je vklinéna jako had zakfivena, 
hlinéna cesta. Z dalky je vidét prijizdéjici automo- 
bil. S ubyvajici vzddlenosti je Cim dal vice zfetelnéjsi, ze 
se nejedna o obyéejné auto. Kde je vibec fidié? A proc 
mas, auti¢ko, tak velké o¢i? Proé maS, auti¢ko, tak velka 
lista? Jak to, Ze nema usSi? Kdyz ale vozidlo dorazi k uka- 
zateli s napisem “Tovarna s vybuSninami’, vSe samo 
vysvétli slovy: “Ahoj, ja jsem Putt-Putt. Ja se tak tésim. 
Pan Ohnivy pték mé pozval do tovarny na vyrobu ohio- 
stroju. Vsadim se, Ze to bude velky den!” 
Mé samotného skute¢nost, Ze hlavni postavou je auto s je- 
dinym pasazérem, kterym je maly, hnédy, neposedny pej- 
sek, velmi prekvapila. Tvircem tohoto adventure je nezna- 
ma firma s nazvem Humongous Entertaintment. 
Na této hfe jsou prakticky zajimavé tfi véci. V prvé fadé je 
to napad. Ve které jiné dobrodruZné lad&éné hfe vystupuje 
auto jako lidska bytost? Misto obou noh a rukou ma ¢tyfi 
kola a jednu anténu. Za druhé je to reakce veSkerych pfed- 
métt. V klasickych adventurach je sice ve velmi dobfe 
propracované grafice vidét mnoho predmétt a véci, ale 
vétSinou na vaS podnét nevykonaji Zadnou Cinnost. 
Samozfejmé mimo téch predméti, které bezprostfedné 
souvisi s déjem a dohratelnosti hry. U PUTT-PUTT GOES 
TO THE MOON at Sahnete na jakoukoliv véc, stromy a 
kameny pocinaje, kominy a mési¢nimi kratery kone, vzdy 
se néjakym zptsobem projevi. I kdyZ vétSinou blaznivé a 
nesmysiné. Do tfetice vSeho dobrého stoji za povSimnuti 
zvuky, melodie, hudba a vSe co 
souvisi s timto oborem. Neni asi 
nutné zduraznit, Ze je celé Puttovo 
strastipIné dobrodruZstvi doprova- 
zeno krasnou melodii, ktera se neu- 


D o krasné prirody, kde je slySet Selest motylich kfi- 


stale méni podle situace déje. Tim 


Zajimavym zpestfenim je zfetelné, 
dobie srozumitelné mluveni vSech 
postav a zvuky doprovazejici reak- 
ce predméti po celou dobu hry. Ne 


jako je to u Ultimy Underworld II 
“i Sama and Maxe, kde mluvené — 
slovo se vyskytuje pouze v intrech. Tim rozhodné nechci 


fici, Ze je Putt-Putt lepSi nez dvé vySe uvedené hry. 

Nyni se tedy prendaSim do role kritika a hned uvadim prvni 
a pravdépodobné jediny velky nedostatek této hry, ktery ja 
osobné vidim v jednoduchosti a kratkosti déje. Ve vSech 
dobrodruZnych hrach souéasnosti, jako napf. v Heros 
Questu 4, v Gabriel Knightu, v Samu and Maxi, atd., je 
velky dtiraz kladen pravé na tuto oblast. MySlenka, kom- 
plikovanost déje a intriky postav, to vSe jsou charakteris- 
tické rysy dobrodruzné ladénych her. MozZna, Ze tyto vlast- 
nosti Putt-Puttovy chybi imyslné, protoze je pravdépodob- 
né urcen spiSe pro mladSi generaci. 

Grafické zpracovani patfi mezi dneSni standard, coz samo- 
zrejmé nejlépe posoudite sami podle kvality obrazku. 
Myslim si, Ze jsem vam hru dostateéné vybarvil, nebo 
alespon priblizil natolik, aby jste si mohli udélat vlastni 
tisudek. A pro ty, ktefi se rozhodnou této hfe vénovat ales- 
pon trochu éasu, pfedkladam kompletni, v jistém slova 
smyslu zaSifrované feseni. 





CESTA NA MESIC 

Fialové auto cesta vede, 

do tovarny ov’em vjede. 

Rozkosny motylek na okno klepe, 
vpusténim raketa do oblak se vznese. 
Na mésici jeskyné je, 

avSak uvnit? pouze bludiSté je. 
Opodal auto netuSici, 

na most v klidu vjizdéjici, 

trubkou svou pak pomoc volajici, 

na pratele spoléhaje, 

z bfecky zelené tahano je. 

S touhou v srdci k zemi vzdalené, 
mySlenka vesmirné lodi se mu hlavou toci, 
chybi mu vSak jeSté spousta véci. 







PALIVO 
S jasotem se k benzinové pumpé vydaje, 
s velkou ¢ervenou pumpou hejbaje. 
Z ni vSak pouze sprava pada, 


nacez Putt ae v ubytovnach hleda. 
POROVNEJ: HEROS QUEST 4 je uréen 


spise pro starsi generaci. Grafika je vic 
realisticka. Slozitost hadanek a délka 
celého pribéhu se vibec neda srovnave 
V hudbé a mluveni je Heros Quest 4 
mirné pozadu. Hlavné z divodu, ze — 
postavy za celou dobu hry ze sebe- 
nevydaji ani hlasku. SAM AND MAX: 


KORMIDLO 

Za méstem skala do vySin se roztahuje, 
kormidlo aZ nahofe se povaluje. 

Autitéko tak daleko a vysoko nesaha, 
laskavého pejska na pomoc vSak pfivola. 


KUZEL Plati temér ty samé argumenty jako 
Mésic na své samoté si Zije, u Heros Questu 4. Grafika je vice srov- 
pred nim malo kdo se skryje. natelnéjsi, zpracovana stejnym stylem 
Klié k brané se v barvach skryva, a zpusobem. Sam and Max mluvi ales- 
mési ¢ sebe sAm rad miva. poi v intru. Putt-Putt pokulhava opét 
_ Krasna Spitka v rohu stoji, Enos ose. 
Za portrét snad ziskate ji. 
KLIC 
V hale mésiéniho mésta, 
je tam za sklem kli¢i ze sta. 
Zeleny muZik klice stfeZi, 
_za dobry skutek vam vSak jeden svéii. 
Jedte k mostu hanebnému, 


a pomozte tam pocestnému. 
Za tento Cin uSlechtily, 

obdafi vas muzik mily. 

Ktery kli¢ek z péti vziti, 

v planu se vSe nutné objasni ti. 


TRUP | 

Pred mési¢ni branou je louka velka, 

na ni krater vedle druhého se na svét kouka. 
Z priserkami si to tady ve hie rozdejte, 

a deset krystal nad nimi vyhrejte. 

Krystaly pak dvouhlavého zmrzlinafe obdarujte, 
a raketu si podle planu zkonstruujte. 











DUNDY 


RECENZE 





| rahy Thomasi, jiz dlouho jsem 
1D ti chtél napsat, ale od té doby, 
co umfela tv4 matka, ma sestra, 
» jsem se k tomu jaksi nedoved! odhodlat, 
potom si odjel do valky a uz nebyl Cas. 
O to je smutnéjsi, Ze aZ budes Cist tyto 
fadky, nebudu jiZ mezi Zivymi, a proto- 
m= Ze muj jediny syn Richard padl ve 
r rt meee valce, rozhod! jsem, Ze splnim slib, 
.. see = ktery jsem dal tvé matce pred tim neZ 
oo Pe z "i odesla na onen svét, a to, Ze se o tebe 
Oh ee Affe postaram. Odkazuji ti proto vSechen svij majetek, 
=; tedy mij hrad i s ptilehlym panstvim. Na cestu se 
™ vyprav hned, jakmile dotte’ tento list, 
=a, aby si se mohl ujmout svého dédictvi. 
74 Buh chraii krale Henry z Yorku. 
we §@6©©Tak se naS mlady hrdina (fikejme mu 
_ tfeba Thomas, ted uz vlastné Thomas 
z Yorku) vydava na cestu. Pro¢ taky ne, 
je hezky den, slunce krasné sviti a vSechno pékné 
* kvete. Neni tedy divodu, prot by nemél vyrazit. 
Jede cestou necestou, lesem i volnou krajinou a jiz 
+ Sg" = dorazil na kopec, pod nimz se 
m= - rozklada jeho nynéjgi panstvi. 
2 MoZzna by ted mél divod byt 
eames zklamany, protozZe o Z4dné 
Se velké panstvi se nejedné, ale 
Me, 0 to, aby se zvétSilo se musi 
| postarat sam. NaS hrdina vjiz- 
wee di do mésta, v némz misto 
Mer. vitajiciho lidu potka jen tlupu 
skota¢icich déti. Prohlédne si 
y tedy mésto a vidi, Ze lid bude 
asi dobry, protoZe vSichni pra- 
cuji tak, jak maji a vypadaji 
spokojené. Koneéné nas hrdi- 
na Thomas z Yorku zahlédne 
hrad, ne sice také néjak honosny, ale 
co, jeho kimi taky vypada jako kdyby 
prozil stoletou valku. Thomas vjizdi 
po padacim mostu do hradu, ujme se 
panstvi a vy, mili pocitacovi hraci 
(pafanci - pozn. vyd.), se muzete 
ujmout mySi a pustit se do hry. Z mé- 
ho tivodu jste asi pochopili, Ze hra se 
odehrava ve stfedovéku a ja doplinim, 
ze se jedna o novou 
strategickou hru od 
tvirch HISTORY 
LINE, od BLUE 
BYTU. Jedna se 
super strategickou 
hru, predevsim 
svym provedenim. 
KdyZ si na zacatku 
zvolite typ hry, tedy 
jakési tréninkové 
mise, demo nebo 
samotnou hru pro 
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BLUE BYTE, 1993: 
THE SETTLERS 
Ten déla to a ten zas tohle a vSichni 
dohromady udélaji moc, ne-li vic. 


jednoho ¢i dva hraée. S volbou pro dva hrace je tomu 
podobné jako tfeba u LEMMINGS, kde se vam obra- 
zovka rozdéli na dvé poloviny, ale je tu také potfeba 
dvou mySi, to je ale jen maly nedostatek, ktery vam, 
zvlast kdyz budete hrat sami, nebude na pfekazku. 
Volbou dema bych neopovrhoval, protoZe zacateéni- 
kim pomiiZe pochopit zaklady této nepfiliS jednodu- 
ché, ale ani nepfrili§ slozité, hry. Zvolili-li jste si uz 
néco mimo dema, pak se mUZete pustit do hry. Vidite 
rozmanitou krajinu, kde nechybi pouSt, kopce, lesy a 
jezera. Na typu povrchu zavisi druh stavby, kterou na 
ném Ize postavit. Samozfejmé Ze na vodé stavét 
nemiiZete, ale je moZno na ni vesele rybafit. 

Dostavame se ted k samotné pod- 

staté hry, jak s4m nazev napovida, 

budeme tuto krajinu osidlovat, 

k tomu ale az za chvili, protoze 

nejprve vam chci strucné osvétlit 

ovladani. Tak tedy na spodni Casti 
obrazovky mate pét ikonek. Prvni (zleva) znamena 
néjakou innost, napf. stavbu budovy, cesty apod. 
Druha ikonka nas na zacatku informuje jaké nerosty 
(a kolik) se nachazeji v misté, kde jste se rozhodl 
postavit vaS hrad. Dal8i funkce této ikony spolu s ji- 
nymi radami k této hfe vam vysvétlim v nékterém 
z pristich Cisel Excaliburu (tomu nevéfim - pozn. 
vyd.). Tfeti ikona je mapa, na ni vidite samozfejmé 
celou krajinu, ale také na ni uvidite cesty ¢i budovy, 
ale samozirejmé aZ je vybudujete. Ctvrta ikonka vam 
ukaZe riizné statistiky, pocet postavenych budov Ci 
systém vyroby riznych produkti. To je celkem 
dilezité, protoze diky tomu se dozvite, Ze pracovnici 
v dolech potfebuji kalorie, takZe maso budou mit od 
feznika, ten ho ma od chovatele prasat, ten ty prasata 
krmi, mimo jiné, obilim, které nejblizsi rolnik sklidil 
atd. Nastinil jsem strukturu hry, ale jesté chvili vas 
budu napinat, protoze zbyva jesté posledni ikona. Ta 
ma také informativni charakter, ale nejen to, muzete 
zde i ménit napf. vaS postoj k protivnikovi aj. Ted jiz 
konetné ke hfe samé. Vybrali jste si misto pro vas 
hrad, stiskli se tla¢itko na mySi a hrad se vam hezky 
vykreslil, podobné budou vypadat i ostatni budovy 
a téch neni zrovna malo. Kdyz se rozhlédnete po kra- 
jiné (nekoukejte se z okna, j4 myslel krajinu pocita- 
éovou) (j4 jsem na to skoéil také - pozn. vyd.), jisté si 
vsimnete, Ze listy na stromech ¢i vinky na vodé se 
diky vétru vini a praporek pred hradem vlaje, a tak to 
bude se vSim (tedy skoro se vSim, kameny se zde jen 
tak nepohnou), ale o tom pozdéji. Jestli jste se uz 
dost pokochali panenskou pfirodou, mtZeme pokra- 
éovat. KdyZ pohybujete kursorem mySi po krajiné, 
vidite, Ze se kursor méni, jednou je uprostfed bara- 
éek, jednou hrad a jednou zas praporek. To zavisi na 
terénu, pro vétSi stavby potfebujete vétsi rovinu nez 
pro malé baratky ¢i praporek. Ten zde znati jakousi 
kfizZovatku a také prvni véc, co musite udélat, je to, 
Ze po zadani stavby néjaké budovy musite spojit pra- 
porek, ktery se u zakladii této budovy objevi s jakym- 
koliv jinym praporkem, v tomto pfipadé s tim u hra- 


du, jiny tam na zaéatku hry ani neni. Z hradu, ktery znamena skla- 
disté materidlu a lidi, vyjde tesaf a uZ si to nese k zakladim. Za 
chvili se za nim vyda jeho pomocnik s materialem, dle typu stavby, 
a tesaf mize zacit stavét. Takhle to bude s kaZdou budovou, i kdyZ 
si nemyslete, Ze ten material se snad vyrabi sam v hradu, to ne, nets 
si musite pékné vytézit, vydolovat Ci ex 
néjak jinak ziskat. Kazda budova ma 

zakladni kostru ze dfeva, ale fasadu uz 

muze mit z kamene ¢i Zeleza. Proto tyto 

materidly musite ziskat. A jak? Jednodu- 

Se, sta¢i jen postavit dfevorubctv dim, 

dfevorubec porazi strom, oseka vétve 
a kmen odnese a la Arnold Schwarze=" 
negger na rameni ke kfizovatce. Odtam- 

tud ho poskoci, ktefi pfenaSeji véci mezi 

jednotlivymi kfizovatkami, donesou 

k vami postavené pile. Tam bude kmen | 
zpracovan na pékné foSny a ty budou odneseny bud k fruhla¥ovi, 
ktery z nich udéla lodku pro rybafe, jestlize ovSem uz mate rybarnu, 

nebo budou odneseny rovnou na stavbu, kde z nich bude postavena 
pozadovana budova. Myslite si, Ze takhle dojdou brzy lesy, nevadi 
sta¢i jen postavit myslivnu a hajny zasadi mladé stromky a z nich 
vyrostou, samoziejmé Ze ne hned, statné stromy, které budou opét 
pokaceny a tak pijde dokola. KdyZ ted dodam, Ze vSechny tyto Cin- 
nosti vidite na svych monitorech, tedy od sotva znatelného koufe 
z kominu pekarny az po jiz zmitiované kaceni stromd, jejich nasled- 
né opracovavani na pile a samotnou stavbu, jisté si pomyslite, Ze je 
to super hra. A taky Ze je. Téch nejriznéjSich Cinnosti je ve hfe dale- 
ko vic, jenom jejich popisovanim bych zaplacl jednu stranku. Ale 
alespomi pro chut uvedu jeSté néjaké. Napfiklad jiz zminovany rol- 
nik: vyjde ze své usedlosti, zaseje zrni, z néj za chvili vyrostou mala 
poli¢ka obili, on pak prijde s kosou, posetée je, zrni bude odneseno 
do mlyna, tam umleto na mouku, odneseno k pekafovi, ten z ni 
udéla chleba a mame potravu pro naSe hladové horniky. Mozna vam 
to pripada trochu slozité, ale za chvili si na to zvyknete a navic se 
tento fetéz mtZete podivat pomoci jiz zminované Ctvrté ikony. 
A dal8i a dalSi detaily. Mate uZ malo izemi, na zacatku mate totiz 
danou ohraniéenou krajinu, nevadi staci v blizkosti hranic postavit 
pevnustku, rytif ktery ji bude obyvat, a strazit hranice, si jako své 
léno vezme kus (a ne maly) izemi za hranicemi, at uz je neutralni Ci 
patti nepfiteli, a vy mate opét dalSi izemi pro stavbu novych a no- 
vych objektu. Jisté vam doSlo, Ze takto se budou dobyvat nepfatel- 
ska uzemi, to ale samozrejmé neni jediny zpuisob, jak zvétsit své 
uizemi, ale namahejte si také trochu ty vaSe mozecky (mné to 
nejde... - pozn. vyd.). Ted se zminim o zvucich, ty jsou také super. 
SlySite vSechny zvuky jako napf. kaceni stroma, kviceni prasat, mla- 
ceni do kovadliny nebo souboje mezi rytifi. KdyZ poznamenam, Ze 
kaZda Cinnost ma i svij zvukovy efekt, tedy i zmifiované sklizeni 
obili, zpracovavani stromt na pile nebo navijeni lanka pfi rybolovu, 
budete mit dalSi divod k sehnani této skvélé hry. Béhem hry vsak 
nesmite usnout na vavirinech, protoZe jestli si budete myslet, Ze vam 
sta¢éi jeden dfevorubec a jedna pila, tak jste na velkém omylu. 
ProtoZe nez by posli¢ek se dfevem pfeSel z jednoho konce vaSeho 








dy. Je Skoda, Ze isis OE éas, iebanes by vam to ptislo vhod. 
Mohli by se také vynalézat néjaké nové véci jako napf. motorova 
pila apod., aby vas to par levelech nepfestalo bavit. Ale tyto nevy- 
hody budou pfehlédnuty hned, jak se podivate napfriklad na néjaké- 
ho hornika, ktery pravé vyfaral a nese pytel s uhlim ke kfiZovatce, 
aby se uhli mohlo poslat ke kovéfi a... ne, nebudu vas pfipravovat 
0 pozitek z novych a novych roztomilych animaci a zvuki, které si 
jisté radSi vychutnate sami u svych pocita¢u. Jedna se prosté o dal8i 
skvélou strategickou hru od firmy BLUE BYTE. Nechte se proto 
prenést z prvni svétové valky o néjakych par set let zpét a podive- 
jme se jak vypadala sména zboZi ve stfedovéku a zkuste si ovladat 
tehdejSi ekonomiku, urcité se pobavite vic neZ tfeba u kupénové pri- 
vatizace. A proto misto solidnim a seriéznim fondim, tim ani ndho- 
dou nenarazim na Harvard, divéfujte BLUE BYTU a pfedevSim 
jejich nové pecce THE SETTLERS. 

LEWIS 


POROVNEJ: CASTLES. Tato hra se nejvice podoba hie Castles, protoze obé 
tyto hry obsahuji animace staveb budov, resp.hradu, a Settleri by v souboji 
s touto hrou zvitézili na véech frontach. $ jinymi hrami bych ji tézko srovnaval, 
protoze se od nich znaéné odliguje. A proto snad jen napriklad DUNA II, které 
sice neoplyvé takovymi animacemi jako v THE SETTLERS, ale zase ji nechybi 
zmifhovany vyvoj. Do primého srovnavani se zde nechci poustét, protoze by 
tato bitva ani mozZné neznala vitéze a obéti by tim padem byly zbyteéné. 


uizemi na druhy, tak to izemi uZ bylo davno dobyto nepfitelem. 
Proto kdyZ se posunete moc daleko od zmifiovanych budov, méli 
byste si zajistit nového dfevorubce, myslivce, kamenika, novou pilu 
atd., abyste méli dilezité objekty postaveny driv, neZ se do blizkosti 
vasich hranic nakvartyruje nepfitel s nekalymi imysly. Ale aby- 
chom zistali taky trochu pri zemi, musim uvést také néjaké nevyho- 
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s kouzel. 


| tajné skupiny Bily Lotus. = 
™ Liu Kang opustil organizaci, ‘aby. v turnaji 
_reprezentoval shaolinské klaStery. Kang je 
velice eee ve své vite a a pons obare 


dyz Goro zvitézil nad znamym 
_ Kung Laoem, shaolinskym mni- 
» chem, ziskal titul Velkého Sampi- 





# ona. Bohu%el tento turnaj byl dkladnym 


podvodem, ktery pfripravil Shang Tsun. Je 
jen na vaSich vale¢nickych schopnostech, 
zda bude spravedIinosti ucinéno za dost. Na 


souboj byli vyzvani tito bojovnici: 


Cage - Hvézda bojového uméni trénovana 


' aay velkymi mistry z celého svéta. Svij talent 

gama pouzil i pii natéteni filma jako jsou Drati 

-pést a Drati pést II. 

Kano - Namezdni lupié, vrah a vydéraé, 

‘Kano Zije v neustalém prostfedi kriminality 

a bezpravi. Je to vylouteny tlen z Cerného 
_ Draka, nebezpetné skupiny. 


Rayden - Jeho pravé jméno je néco jako 
Himéjici Buh. Pry pfijal pozvani od samot- 
ného Shang Tsunga, aby 
vzal na turnaji podobu 
clovéka pomoci mocnych 


Liu Kang - Clen super 





Tsunem. 


Scormiaa “Stejné jokes Sub- ie oo 
pravé jméno a pivod nejsou znamy. | 


Nenavidi Sub-Zera. 
Sub-Zero - Pravé jméno a identita tohoto 


| @l valetnika neni znama. Nicméné Ipi na 
oznaceni jeho uniformy, podle ni Ize sou- 


dit, Ze naleZi ke skupiné Lin Kuei, ktera j je 
legendou ¢inského Klanu. 

Sonya - Sonya je élen speciélni wehblow 
jednotky U.S. Jeji tym byl na stopé 
Kangova Cerného Draka. Sledovali je na 
neznamy ostrov, kde er do othe enon 
armady Shang Tsunga. — 
Takhle néjak za¢ina ra” od Virgin: s ie 
vem Mortal Kombat. Je 
to dali pokus 0 poéita- 





_ postav a musim fici, Ze 
se povedl. Obrazky jsou 
digitalizované, maji 


rucné kreslené. Ale zato 


= skutecnosti, ktery oce- 


= jsme se vnofili do kara- 
woe te filmu. Na dvou 


Pcl °F oe o Rolie 
‘mace, mnoZstvi zvukovych 
efektu. PROTI: Neprinasi 


nic nového, grafika ja 
| ‘again slaba. 78” 





| €ové ztvarnéni souboji 


‘proto niZ8i kvalitu nezZ 











jsou vérnym odrazem — 


-nime zejména pti rych- 
_ lych animacich, pfi kte-_ 
rych mame dojem, Ze 


= disketach si mizZeme— 
_ vybrat ze sedmi bojov- — 





niki. Dalsi dva - Goro a Shang Tsung na nas 
Cekaji po zdolani nékolika souboji. Nejprve 
musime porazit vSechny protivniky. Hra je ~ 
nastésti natolik benevolentni k normalnim hra- 
cum, Ze dovoluje zvolit velmi lehkou obtizZnost 
a az 6 credits, které miiZeme pouZzit, kdyZ nas 
nékdo porazi. Diky témto vymozZenostem 
muze kazdy porazit i podloudného Shang 
Tsuna. Nasleduje mirror match - zrcadlovy 
souboj. Ne, Ze byste se sami mlatili, to po vas 
nikdo nechce, ale k souboji je pripraven stejny 
bojovnik, jakého jste si vybrali. Zpravidla to 
nebyva nejtéZsi souboj. Ty teprve pfijdou. 
V dalsi CAsti uZ pocitac pritvrdi. Musite porazit 
tfi spojeni zapasniki. Na jednu energii musite 
totiZ porazit dva zapasniky! Po tomto téZkém 
ofisku nasleduje souboj s Gorem. Neni to ten 
Goro bily pes znamy z japonského serialu, ale 
porizek, se kterym bych se nechtél 
setkat ani o pulnoci na Vaclavaku. 
Co Ze je na ném tak vyjimecného? 
Skoro nic, mimo toho, Ze vazi 
dobré dva metraky a Ze ma ¢tyfi 
ruce. Neumite si predstavit, jaka je — 
to slast, kdyZ vas dvéma rukama dri pod — 
_— a druhyma dvéma vam “valchuje fasa- 


du”. Tomuto se nevyrovna ani sebelep3i _ 
_ masdaZni salén. A nakonec na vas ¢ek4 samot- — 
ny Shang Tsun. Je to liSka podgita, uvidite 
sami. Prozradim jen, Ze sam o sobé by nedoka- 


zal zmlatit ani kufe, a tak si na pomoc povola- 


_ va staré znamé. Kdyz jste nuceni pouZit credit, 
_ tak si mijZete vybrat znovu néjakého jiného — 
bojovniky. Moji oblibenci jsou Scorpion — 


a Sub-Zero. Hudba se ke hfe vyborné hodi, ale 


Je ponékud méné slySet. Ale neni nic lehciho, 


nez dat svij monitor o troSku hlasitéji. 


Zvukovych efekth ma Mortal Kombat vic nez — : 
dost. KaZdou chvili slySite zdigitalizovany fev _ 


nebo pokfik. Tyto samply jsou sice v menSi 
kvalité, nezZ jsme zvykli nap¥iklad u firmy _ 


Team 17, ale je to dano tim, Ze bylo velice Set- 2 


feno s mistem na disketé. Zvuky byly samplo- 


vany s dvojndsobnou rychlosti a ndsledn& jsou 
poustény o oktavu niz, takZe se dostanou zase 
do té spravné rychlosti. Mortal Kombat se d4 
_ sméle za¥adit mezi hry Street Fighter a Body 
Blows, nyni uz i Body Blows Galactic. 
_ Rozdily mezi t&mito hrami nejsou prakticky 
_ %Adné - jsou si podobné jako vejce vejci. 











Trochu mé mrzi, Ze tyto bojové hry jsou pouze 
bezduché mlaticky. Proé se tvirci nepokusi — 


_z takovéto hry udélat néco, jako byla napfiklad 
Karateka na osmibitovém Atari, kde byla hra 
vyborné zasazena do pfibéhu, ktery se pfed 
vaSimi zraky odvijel. Ale i tak se hra Mortal 
Kombat stala na as hitem mezi automaty aje- 
ji konverze na podita¢e na tom neni jinak. 











GREMLIN, 1993: 


ZOOL 2 PMU eM od Ao Och] 


Trochu lepsi, ne7Zli jeho predchudce, scrolling obrazu, dobra 


grafika i hudba. PROTI: 
PN Stile MC aca ColihG 


ale porad to jeSté neni ono. cc ben Pegs 






















av Americe Zoolomanie. At jste otevreli jakykoliv pocitaco- 

vy Casopis, vétSinu stran zdobil tento ninja. Kdyz uz jsme 
u toho, stati se podivat na krabici od Amigy 600. V Zebfricku her byl 
razem Zool na prvnim misté. Ale byla tato hra opravdu takova, jaka 
by se predpokladala podle tohoto ohlasu? 
Mné osobné se hra libila jen velice malo. Jednalo se totiz o napros- 
to tuctovou a bezduchou skékatku, jakych jsme vidéli uz stovky. 
Neuplynul ani cely rok a uz je tu Zool II. Musim fict, Ze dopadl 
o néco lépe, neZli jeho pfedchidce, ale porad to jesté neni ono. Na 
téchto hrach mi totiZ nejvice vadi (a tuSim, Ze vétSiné pafant take), 
Ze jsou absolutné bezduché, bez novych napadt a zajimavosti. 
Prosté hop sem, hop tam a hra je dohrana. Mozkové zavity se 
nemuseji namdhat ani troSi¢ku. Ve volbach hry si muZete navolit, 
zda chcete pri hfe poslouchat hudbu, zvukové efekty nebo aby byl 
potitaé zticha, dale obtiZnost hry (easy-lehka, normal, hard-tézka) 
a jestli chcete hrat se zoolem nebo ne uz staci jenom zmacknout 
START GAME a jedeme. Na&Stésti je u hry Zool II aspom vyborna 
grafika a hudba. Hra byla vytvofena ve Sar a 
spolupraci s lizatkovym gigantem Chupa Besteeriath spe Seige 
Chyps, a tak miZeme otekavat grafiku 
plnou lizatek, bonbonki a podobnych 
sladkosti. 
Hra je rozdélena celkem do Sesti Casti. 
V prvni Casti (Swan like) je prostfedi hry 
zasazeno do zemé laskominek. VSimnéte 
si volskych vok, na které kdyz skoCcite, 
tak vas to vymrSti prudce vzhiru. VSude 
béha plno potvor, které nechtéji nic jiné- 
ho, neZ vam uZrat alespon jeden dilek 
energie. AZ klesne vase energie na nulu, 
ztracite Zivot. Je potéSitelné, Ze se neob- 
jevujete na zacatku levelu, ale na urcitych Castech, které 
jsou signalizovany poskakujici berlou. Pfi stisknuti tlacitka 
hodi ninja jakysi naboj, ktery znici svij cil. Podrzite-li tla- 
¢itko o néco déle, zaéne se nabijet specialni stfela, ktera je 
vysoce prubojna a ma velky nicivy efekt. VaS ninja se umi 
‘: také pékné otacet a tim zabijet nepratele a prorazet nékteré 
zdi- staci drzet fire a vyskocit vzhiru. 
Dal&i Casti (Bulberry Hill) je podzemni elektrické stfedisko - 
vsude se vali velké mnoZstvi natahanych kabelt, ponicenych 


Pp: vypusténi hry Zool na trh vznikla zejména v Anglii 





Zarovek, skécou po vas elektrické jiskry anebo vam nad hlavou -_ viastni hudbu, pfi- ae hese) a 
prelétavaji elektrické vyboje. Zdolate-li tuto Cast, nasleduje Tooting pocteme-li k tomu 

Common. Jsou zde egyptské sarkofagy a mumie. Pozadi je vyvede- jeSté ivodni a me- 

no v téch nejivavéjsich ruZovych a fialovych barvach a projit tento zilevelovou hudbu, a 5 WA 


svét je nad sily mnohého pafana. hra jich obsahuje 
Dal&i nasledujici world je Snaking Pass - Hadi Prismyk. KdyZ celkem osm. Hra 
jsem se do tohoto svéta dostal poprvé, upoutala mé tabule s napi- byla misty snad az 
sem TAXI. Chvili jsem ¢ekal a zanedlouho pfijel had, na kterého _ pfriliS podobna Su- 
jsem si nastoupil a ten mé odvez! zase o kus dal. per Frogovi, ktery 
Poslednim svétem je Mountices. Zde narazite zejména na plechov- byl ale o mnoho 
ky od limondd a na plnici automaty. Kazdy svét je tvofen tfemi lepsi. Autofi Zoola 
levely, takZe téchto 5 svéti dél4 dohromady 15 level. primo okopirovali 
Ale to by nebyla hra, kdyby neobsahovala néco extra, néco navic, ndapad s premisto- 
tim je u Zoola II posledni level - Mental Blockage. Zdolame-li vanim pomoci trubek, ktery pouZzili v levelu 2. Ale celkove se da 
tento level, hra je u konce. Prijmeme gratulace a z pripojeného _hra zaradit do toho lepsiho, co kdy bylo na Amize vytvofeno a jen 
koncového textu miZeme pochopit, Ze se miZeme téSit na Zool III. doufam, ze az budu ja nebo néktery z mych kolegu psat recenzi na 
Co se tyée hudby, tak ta je opravdu vyborna. Je troSku tvrdSiho Zool III, tak Ze budeme moci pouZit vice lichotivéjsich slov hlavneé 
» razeni, chvilemi spiSe do rapu nebo do techna. KaZdy svét ma Svoji cose tycée originalnich napadu. RIP 
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EPIC MEGAGAMES, 1993 


EPIC PINBALL 
Tak i na PCcku 
mame pinball! 





tuto puvodné pouze automatovou hru na domaci pocitace. 

Jsou to EPIC PINBALL od Epic Megagames a PINBALL 
DREAMS od Spider soft, distribuované 21th Century Enter- 
tainment. Dnes se budu vénovat EPICovi. 
Ale jesté predtim bych chtél pripome- 
nout, co to pinball je. Pinball (pozor, 
neplést s paintball) je automatova hra, 
kde jste na Sikmé hraci ploSe museli 
pomoci dvou klapek udrzet hraci kulic- 
ku a jesté pri tom nasbirat co nejvice 
bodii. Na automatech jde o Cisty hard- 
ware, kuli¢ka i klapky tam opravdu 
byly, na urcitych mistech bylo par spina- 
¢a, které po zasazeni kuli¢kou spustily 
blikot a zvukové efekty. 
Prevést zakladni ideu na opravdicky 
| potitaé nebylo nic téZkého. VZdyt i na 
starych dobrych Commodorech C64 
jsem ho mél, a uz tehdy jsem se od néj 
nechtél odtrhnout. 
Pfesto vSak trvalo velice dlouho nez se 
do pinballu pustili i PC¢kafi, ale nutno 
fict, Ze to opravdu stoji za to. 


V tee dobé se objevily hned dvé nové hry pfrenaSejici 





EPICovi. 

Hudba, to je prosté efonufo. Kdo nema 
zvukovou kartu, at rychle béZi a koupi si 
ji a to hned alespon Sound Blaster PRO 
nebo kompatibilni, protoze EPIC hraje 
ve stereu. 

Grafické feseni je podle mého nazoru velice zdafilé. VSechna menu 
jsou délana te¢kovym zpisobem pripominajicim béZici reklamni 
napisy. Jakmile vSak néco “odklepnete” vSechny te¢ky se chaoticky 
rozleti po obrazovce, aby se vzapéti slozily v nové menu. 

Je pro vas pripraveno osm ruznych hracich stoli, kaZdy ma vlastni 
grafické zpracovani a hudbu. Od ostatnich se liSi i umisténim strate- 
gickych jamek a ramp, kudy prohanite micek. 

Kazda z hracich ploch ma svuj nazev a vnitini déj. U Androida 
napriklad oZivujete androida, vystfelujete pro néj IQ, testujete obvo- 
dy a.t.d. 

Kazdy stil je na vySku vétSi nez vaSe obrazovka a EPIC to fesi tim, 
ze si plynule scrolluje. Ve spodni Casti obrazovky mate listu, kde 
pravé sviti vaSe aktualni skore a Cislo mitku, kterym pravé hrajete. 
Tato liSta se da vypnout/zapnout Enterem. 

Porovnani EPIC PINBALL s PINBALL DREAMS je velice oSe- 
metnd véc. Nékterym se vice libi Epic, jinym zase Pinball dreams. 
Konetny verdikt ovSem necham na vas, seZefite si oba pinbally a 
napiste nam, ktery se vam libi vice. 

Poznamka na zavér: Jak u EPICa, tak u Pinball Dreams se odpaluji- 
ci klapky ovladaji Shifty. Tak hrajte 
opatrné, at nedopadnete jako jeden muj 
kamarad, ktery musel koupit novou kla- 
vesnici, protoze se mu nechtélo psat 
velka pismena pres CAPS/LOCK, a to 
nemluvim o specialnich znacich nad 
Cisly. TakZe hodné zdaru! 





DOLPHINE 





2 RECENZE 


A nyni uz kone¢éné k samotnému 


FLAIR, 1993: 


OSCAR 





Jste veverka a musite projit vsechny 


mistnosti a sebrat vSechny sosky. 


jako byli Chip a Deyle), jste milionaf (néco jako Vy - pozn. 

vyd.), Zijete ve slunné Kalifornii a kdyZ nemate co na praci 
(to je neustale), jdete surfovat, nebo se projet ve svém Lamborgini. 
Ze je to pékna blbost? P¥edstavujte si dal. Jednoho dne vam kdosi 
zavolal a smluvil si s vami schtizku kdesi v domé na plazi. Zprvu 
jste ho odmital, ale nuda nakonec opét zapracovala vy jste plavnym 
ttimetrovym skokem (veverky pfece uméji skakat) skocil do svého 
sportaku, nastartoval a vyrazil za tajemnym neznamym. 
Po nepfiliS dlouhé jizdé jste dorazil k tajemnému domu stojicimu 
osaméle na dlouhé piseéné plazi. Po chvilce namahavého premySle- 
ni jste se rozhodl vstoupit. Jakmile jste se vSak ocitl uvnitf, zamrazi- 
lo vas v zadech a vam pfiSlo na mys! néco velmi tajemného. 
NejenZe se dvere za vami zaviely a neSly jiz otevfit, ale navic jste se 
nalézal v dlouhé chodbé, ve které bylo mnoho dvefi. 
Po chvili jste si uvédomil, Ze zptsob, jakym umistit do malého 
domu dlouhou chodbu, by jste rad znal. No, alespon jste se zbavil 
nudy, a jen tak pro zabavu jste nahlédl do prvnich dvefi. Tajemna 
sila se zmocnila vaSeho téla a va8i duSe a vy jste poprvé pocitil, jak 
vypada teleport hyperprostorem. Tajemny hlas k vam promluvil: 
“Na této cesté té eka mnoho dobrodruZstvi. V kaZdych dvefich, 
které otevieS, musi§ najit urcitou Cast své duSe uvéznénou do sochy 
tvého plemene. Teprve potom se zbaviS prazdnoty a budeS se moci 
vratit do svéta Zivych.” 
Pocitil jste zavrat a dopadl na zem. Hned jste se vSak vzpamatoval. 
Snad poprvé ve svém Zivoté jste zacal logicky pfemySlet. Nachazite 


> 
7 aviete o¢i a predstavujte si. Jste mala zemni veverka (néco 


se beze zbrané v tajemném domé a musite sebrat urcity pocet soSek 


rozmisténych v mnoha mistnostech. Po chvili jste si uvédomil, Ze jste 
oblecen do podivného Cerného fraku a Ze vSe vypada jak vystfizené z 
hororového filmu. Ale co, dam se do toho a Casem uvidim... 
Tak toto je OSCAR. Nova dobrodruZna arcade v veverkou v hlavni 
roli. Ano, jste veverka a musite projit vSechny mistnosti a sebrat 
vsechny vase soSky. JenZe neni to tak jednoduché, jak se to zda. 
Kazda z mistnosti je cela koncipovana v jednom stylu, vychazejici- 
ho z filmovych témat. Je tam mistnost SCI-FI, kde litate jako 
Superman, HORROR, WAR, WESTERN, a jeSté mnoho jinych. 
Dal8i komplikaci je, Ze nejste ozbrojen. Jediny zpusob, jak zlikvido- 
vat vase nepfratele, je: skocit jim z vySky na hlavu. Oni zablikaji a 
zmizi, po chvilce jsou tam vSak znovu. 
Velice pékné je vyfeSen zpusob hry pod vodou. Kdyz se prochazite, 
vidite ve vod& pouze odraz svéta nad ni. Jakmile se vSak ponofite do 
vody, “vodni’ Ast se objevi, rozkmitavana vinkami. A tim se dosta- 
vam ke grafickému zpracovani. 
Nenechte se zmast intrem, ¢eka na vas vynikajici plynula grafika, 
scrollujici, jak je u téchto her zvykem, velmi dobfe, v nékterych 
mistnostech dokonce dvoutrovnovée. 
Hudba a zvuky jsou také na sluSné trovni. Hudba skvéle podbarvuje 
zanr, v némzZ se zrovna nachazite, kratké zvuky ee 
pronaSené “vasi’ veverkou vSe prijemné oZivi. 
VaSe postavitka se plynule pohybuje a navic ma 
naprogramovano mnoho dalSich pohybu. 
Balancuje na okraji schodt, hraje si s Jojem, dava 
si ruce v bok a vubec provozuje teatralni gesta. sat 
Tuto hru popeRsess} vSem tém, ktefi si oblibili noth hoe a 

See epee a TROLLS, nebo LAUNCHERa. 
Je to prosté oddechovka, nic na 
delSi hrani. 





DOLPHINE 





CYBERDREAMS, 1993: 


CYBERRACE 


Zbrusu novy letecky simulator je 
pomaly a absolutné nepfitaZlivy. 


<a elka valka mezi Terranskou a 
Kaladasianskou fi8i téméf znicila galaxii 


ve které jsi se narodil. Jejich nesmyslné 
bitvy spalili stovky planet, zanechaly za sebou 
™=— miliony mrtvych a tisice opusténych domovu. 
| Zbytek vesmiru se modli za jeji ukonéeni... 
Terransky svételny bojovy kfiznik vSak dal nalétava na Kaladasianské 
predsunuté hlidky. Kaladasian uvolnil novy vykonny gravitonovy paprsek 
nad mistni hvézdou. Malé slunce se proménilo v novu a ta zaplavila,celou 
slunetni soustavu pekelnym Z4rem své hmoty. VSichni ti, ktefi nazyvali ty 
malé svéty svym domovem, byli spaleni na popel. Jen malo se jich zachra- 
nilo, aby mohli vypravéet... 
Takové zvérstvo uZ muselo vyburcovat celou galaxii. Valka musi skoncit. 
A pravé v této chvili prichazi nova nadéje, nadéje jejiz jmeno zni: 





CyberRace. CyberRace jsou smrtici souboje bojovych letount budoucnos- — 


ti, odehravajici se na opusténé planeté, kde si jednotlivé narody mezi 
sebou vyrizuji své spory, anizZ by pritom obtéZovali okolni svéet. 

Tvij otec, John Shaw, shromAéZdil nejlep%i piloty nejriznéjsich ras a jen nej- 
lep’i z nich se miiZe postavit Mugyorovi, brutaélnimu Kaladanskému Slechti- 
ci... Tviij otec zvitézil a proslavil se tak po celé galaxii. Jesté ted se tvoje 
srdce chvéje pychou, kdyZ na to pomyslis; TVUJ OTEC. Mugyor vSak na 
porazku nezapomnél a tvého otce zavraZdil. TY se ted musi$ pomstit. A 
pravé v této chvili vstupuje do tvého Zivota laska, Alyssia... 
CYBERDREAMS, firma, ktera se do naSeho podvédomi zapsala skvélou 
hororovou adventuru Dark Seed, nyni prichazi se zbrusu novym leteckym 


simulatorem CyberRace. Tehdy mlada firma potfebovala na pfesyceném ~ 
trhu potitatovych her prorazit, a tak si ke spolupraci pozvala vytvarnika 7 
_ méty na trase zavodu, ale zavodi- 


H.R.Gigera, ktery se podilel na filmu Alien. Zapojeni osob od filmu do 


softwarového primyslu se ukézalo jako nesmirné pfinosna mySlenka a tak — 


o tti roky pozd&ji si miZeme v titulcich hry CyberRace pfecist i jméno Syd 
Mead (filmy Blade Runner, TRON, 2010). 

CyberRace je jednim z novych takzvanych nevektorovych leteckych simu- 
lator. CyberRace by se dal nejlépe pripodobnit ke hfe Comanche. Narozdil 
od n&éj m4 vSak CyberRace néjakou ideu. Odehrava se kdesi ve vzdalené 
budoucnosti na bliZe nespecifikované planeté. Tomu také odpovida prostie- 
di a stroj, ve kterém litaéte. Nejde vSak jenom o letecky simulator, ve hre 
miuzete nalézt také jisté strategické prvky. Pres to prezevSechno této hie 
néco chybi, a tim né¢im je pfritaZlivost. 

Kdybych mél hru srovnavat s né¢im velmi podobnym, a tim nécim je pocho- 
pitelné Comanche, musel bych pfipustit, Ze 0 | SAFETY Vey. 
rok starSi hra by s klidem str&ila CyberRace do [fy] a yerct:7-» 
kapsy. Comanche pusobi podstatné lepSim )¥fe7.WINN:3)-7.V Wo ey 1153 
dojmem jak po grafické, tak po zvukové stran- [r)oR) J Ce Fat eynrtait 

ce. Také ovladani svéfeného letounu bylo v 
Comanchovi feSeno lépe. 

Toto vSechno by se jeSté mozna dalo pfejit, 
protoZe chyby, které j4 vidim, by kdekomu 
jako chyby vibec pripadnout nemusely. Co 
~ mi ovSem vadi velice, je volba detail. Nejen Ze jsem nepostfehl nejmensi 
rozdil mezi nejnizSimi a nejvySSimi detaily, ale navic hra pfi té nejlepsi 


dobré programové zpra- 
covani, hra ma mySlenku. 
PROTI: Absolutni nepri- 
tazlivost, pomalost i na 
rychlejsich strojich. 74” 


volbé neni hratelna ani na Ctyfistaosmdesat8estce. Tim myslim tu neuvéfi- 
_ jedete cilovou rovinkou jako prvni a vyhrajete tim jeden z Sesti zavodi. 


telné opovaZlivou trhanost pohybt a animaci. 
JednoduSe feteno: Radéji si koupim nové datadisky ke “starému koman- 
éovi’, neZli bych travil Cas s CyberRacem. NAPOLEON 








SKIDMARKS 
-Kazdy zavod vas primo pohlti 
a odpouta od realného svéta. 





azdy zavod vas primo pohlti, vréeni motori nebo zvuky pti vz4- 
 jemnych kolizich vas odpoutaji od realného svéta. Jak uz sam 
azev napovida, asi nevite, o Cem bude fec. Ti z vas, kterym se do 






rukou dostala dematka této hry, to ale asi uz tuSi a pripravuji si joysticky a 


zvou si dalSi pafany, aby pofradné otestovali kvality této nové gamesy od 
pomérné neznamé firmy ACID SOFTWARE. Ty, ke kterym se dematka 
nedostala, uZ nebudu déle napinat a prozradim jim, Ze se jedna o 
nova.......auta. Tak uZ je to venku, odptirci automobilovych simulatoru ted 
mozZna znechucenim obraceji stranku, a proto ted néco pro né: JESTE 
NEOBRACEJTE. Jedna se sice spiSe 0 auticka, protoZe se nedivate z 
vnitfku auta (jako napf. Fl Grand Prix), ale vidite pékneé celé auticko. A 
ted ten divod, aby i odptirci aut zasedli k pocitacim a stravili u ného 
hezké chvili pri hrani SEIDMARKSu. Jedna 
se totiZ o 3D automobilové zavody. Proto by 
ted bylo. na misté zminit o jedné starSi hfe, 
ktera byla délana podobné. Mam na mysli 
IRONMAN od firmy VIRGIN GAMES, 
ktery byl také 3D. Pro ty, ktefi si nepamatuji, pripomenu Ze jedna tedy o 
3D auti¢ka, z pohledu zhruba shora, pro 1 - 3 hraée, a Ze pfi zavodech se 
sbiraly rizné pomtcky jako penize nebo riizné urychlovace - turba apod. 
Podle umisténi jste pak ziskali prisluSnou finanéni odménu a mohli jste 
pak kupovat lepSi pneumatiky, motory a jiné pfisluSenstvi, diky tomu jste 
byli rychlejsi, vice jste vyhravali atd. Musim jeSté dodat, Ze terén byl dosti 


Amiga. PRO: Plynuly 
scrolling, skvélé zvukové 


a AO MCL a 
PROTI: Malo trati. 79% 





nerovny, samé vymoly, diry, skokanky, klopene zatacky apod. a Ze celkem 
_jela ¢tyfi autitka. Tolik pro pfipomenuti a pro neznalce pro utvofeni si 


obrazku 0 této hie. V SKIDMARKS se ale jedna o “normalni” zavody, 
protoZe zde nesbirate Zadné pfred- 


te jen body a ne pro penize, pro- 
sté ryzi amatérismus. Na zacatku 
si zvolite pocet hract (1 - 2) , 
jméno soupefova tymu (napf. 
Manic Metallers), pocet kol (2, 4, 
6, 8), jeden ze ¢tyfech stupnu 

obtiZnosti a typ zavodu (trénink, § 
jeden zavod nebo cely Sampio- 





nat). KdyZ si zvolite trénink a nejlehci obtiznost, pak ospameediiens pro 


va’ netispéch mize byt bud to, Ze joystick drzite poprvé v ruce anebo to, 
Ze joystick nemate zapojen do pocita¢e. U tréninku vam totiZ soupefi daji 
minimalné jedno kolo naskok a taky zde nemUZe dojit ke srazce, na rozdil 


od normalniho zA4vodu, a proto snad ani kdybyste si zvolili tu nejvyssi 


obtiZnost, v tréninku byste nemohli prohrat. Dale si zvolite typ auta a jeho 
barvu a mijZete se pustit do hry. Na vybér mate Sest trati (pokud nejedete 
Sampionat, pak samozfejmé jedete vSechny traté a pékné poporadku) a 


_kazda je dokonce jina. Pak jen staCi zmaCknout fire, vydrzet odpocitavani 


a miZete z4vodit. Kazdy zavod vas primo pohlti, vr¢eni motort nebo 
zvuky pti vzajemnych kolizich vas odputaji od realného svéta a vy se oct- 
nete v super 3D zAvodech (mimo okoli traté to je 2D, ale toho si ve viru 
hrani ani nevSimnete) a budete skakat pfes nejrizneéjsi hrbolky, hrboly a 


_kopetky nebo umélé skokanky, budete se soupefi zavodit drave kolo na 


kolo, budete bourat do hrazeni pfi pfriliS rychlém vjetim do zatacky a pro- 


Zkratka tyto auti¢ka vam vfele doporucuji, protoZe i pres svoji jednodu- 
chost vas hned upoutaji detaily jako napf. stopy od pneumatik nebo tabule 
s €asomirou apod. a proto si je treba 


POROVNEJ: COMANCHE. Kdysi davno jsem v recenzi na hru Comanche tvrdil, Ze az “se jednou objevi hra s geni- 


néjaké vycerpavajici par 2 
dlni my3lenku a stejné skvélym zpracovénim”, bude to bomba. No a neuplynul ani rok a je tu hra, ktera si na toto DO -thepen ewe eres Vajicl Daa 


oznaéeni délé narok. Pravda, jakasi my3lenka (byf’ ne piiliS originalni) by tu byla, ale o genialité se mluvit neda ane ae Lo 

ani v nejmen3im a také zpracovani za Comanchem ponékud pokulhava. WING COMMANDER | A Il. Tato trojroz- _ 

mérné strilecka odehravajici se v kosmu se stala prékopnikem nevektorovych simulatord. Byla to velice dobre 

zpracovana hra. Méla to sice oproti CyberRace jednodusi, protoze se odehravala v kosmu a programatori nemuseli | 
RECENZE 


poéitat s krajinou, ale hral jsem ji daleko radéji nedli jiz zminény CyberRace. Méla daleko propracovanéjsi story. 





ce a koukam, na stole lezi néjaky 

bali¢ek. NetuSil jsem, 0 co by 
» mohlo jit a lekl jsem se, Ze by to mohla 
gs byt néjaka bomba. Ale moje zvédavost 
*= pfedéila strach a rozbalil jsem to. 
e a BUM! Nelekejte se, zase takova bomba 
%F to nebyla. Byl to spiSe jenom takovy 


ay ednou jsem takhle pfiSel do redak- 













a Svétak Bob. Firma 





a srandieks v onom bali¢ku totiz byla hra — 


dole mate an na ktere mizete ae Jsou tame a 


ji sebrat nekone¢né mnoho veci, a tak by tato funkce byla absolutné zby- 
teénd. Pokud miiZete néco sebrat, obrazek onoho pfedmétu se objevi 


VOCHQZKA TRADING, 1993/94: 


SVETAK BOB 


Prvni recenze docela dobré ceské adventury. 


cizi firmy? Rozhodné to ni¢emu neuSkodilo. Hned v prvni Casti vyvrh- 
ne more Boba na pusty ostrov - v hudbé se ozyva fev rackt a do toho 
hraje klavir smutnou melodii. V druhé Casti je hudba klasicky poutoy- 
ska - jak by ne, chodite po mésté, které z poloviny tvofi kolotoce 


ahoupatky. Pfi poslechu dali hudby by si asi kazdy vybavil néjakou eS | = 


tragictéj8i scénu - v Bobovi to je bloud&ni pyramidou. A vy hudbé do 
posledni Casti se ozyvaji zvuky tamtami a piStalek - jste preci v Zambii 
u €ernochi!!! 


Ze zaéatku se mi grafika moc nelibila. Ale zvykl jsem si. Je na ni vids 
ie byla zdigitalizovana a to nikdy moc na krase nepfida. Nicméné — 
meien, ” VOCHOZKA TRA- a 
— DING nam totiz po- © 
- skytla plnou verzi— 
; této. Geské aciyentury = 


nékteré obrazky jsou na poloprofi Grovni a je jen otazkou Casu, kdy © 
navi grafici doZenou grafiky firem zvucnych jmen (a naditych penézZe-. 
nek) jako jsou ‘Psygnosis ¢i Team 17. Hra se ovlada pres myS. oe 















ze jsem nenatert One na ahod, ale zjistil j jsem, ze midete 





Kné | uprostfed obrazovky. Ikona na sbirani (po dlouhém badani jsem 
1, Ze symbolizuje napichnuti véci na hil) je naStésti vievo nahofe, 


oo “take je to jenom Klap klap, nemusite jezdit zbytetné kilometry mySi. 


















»vé _U vétSiny her je problém s tim, jak namalovat ikonu pouzij - zde si gra- 
_ fik pozadi vybral ruku, jak drZi kus klacku. Je to docela. vystizné. 
_ Velikym plusem hry je moZnost ukladani stavu hry do paméti. Obéas si 
“ ‘potiebujete 1 nechat urcitou startovni pozici, abyste si v piipadé chybné 

_ akce mohli tuto pozici natist a zaCinat od ni, ale kazdy vi, jak je nudné 
i porad vkladat diskety na pozice a zdlouhavé je ukladat. Do paméti_ to. 


_ skupiny. Vétime, Ze se to u nas  rozbéhne do tak vych obt 
_ tfeba v Polsku (viz. nékteré polskeé hry v Top Tenu na Atari XE/XL). 
Ale zpet ke Svétakovi. Hra byla naprogramovane | 


. / chybami jsem se Vv prabéhu hry nesetkal. Hra ma 2 





a odvazim se fici, Ze vas vede k cili sama. Zakysnul jsem asi tfi krat, ale’ 
_ byly to takzvané “7akysy minutky”, kde najdete do par minut feveni. 


Hru jsem dohral pres vikend a vézte, Ze jsem se dobfe pobavil. Jak 


jsem jiZ uvedl na zacatku, hra je typu adventure. Nékdo uziva slovo = 
- textovka, ale da se fici o hie, ktera ma 500KB hudby a 1MB grafiky, Ze 


je textovka? Za to by se na mné asi tvirce hry zlobil a to bych mu neu- 
délal. Hra je podobna... podobna... emu je podobna? Na tomto miste 


- se totiZ obvykle hra srovnava s néjakou jinou, ale zbijte mé, na Zadnou 
_podobnou hru si nevzpomenu. U zapadnich adventure her chodite™ 
v drtivé vét8iné néjakou postavitkou, ale ve Svétakovi ne. Ve 


Svétaékovi totiz zabiraji dolni polovinu obrazovky ikony a sméroveé 
) ‘Sipky (ovladani pohybu je udélano Sikovné, protoze ze Ctyf Sipek, ktere 
- podle mého nazoru znamenaji pohyb doleva, doprava, dolt atd., jsou 


vystouplé jen ty Sipky, které ukazuji smér, kam se muzete z daného 
- obrazu premistit), pilku vrchni pilky zabiraji posbirané predméty. 
Opravdu musim vychvalit hudbu. Sest motivi se vyborné hodi k dané-— 
mu tématu a ani po dlouhych hodinach hrani neomrzi. Telefonicky * 


jsem se zeptal “reziséra hry” na to, jak 
dosahli takového efektu. Pry je na to jed- 
- noduchy trik - nejdfive se slozi hudba a te- 
_ prve potom se k ni domysli pribéh. Trochu 
_ nevSedni postup, ale vi nékdo, jak to délaji 


Amiga, 1MB RAM. PRO: 
Hra je v CeStiné, uZijete si 
spoustu legrace pri dobré 


muzice. PROTI: Mohla 
by se zlepsit a hra byt 
o néco delsi. 





— noduSe- usite, je herna. Zde totiZ musite zkusit svoje hratské uméni 
| avyhrat 100 dolaré na letenku do Egypta. Hrajete hru podobnou video- 
_ stopu, ale s troSku jinym principem. Ten prozrazovat nebudu, sam jsem 
f jak blbec stravil nad timto automatem dobrou hodinu. Prozradir pe 
neni ten zpisob, ktery napadne kaZdého jako prvni a bude ho pill hodi- | 


zitim jazyka 
- Amos Professional. Ke codingu nemaém Z4dné vyhrady, ‘s vamnéjsimi_ 
ry pribéh — 


















enom frkne a Je to tam. Klasickym pfikladem, kde si pozici ulozit jed- ce 





n,Zeto — 





ny zkouSet (jako ja) a teprve potom se pofadné porozhlédne Bons CUA Mi 


_ pfimo prospikovana takovym tvrd8im odstinem humoru, ktery. mi veli- — 
ce pad! do noty. Absolutni kfete proZivate ve chvilich, kdy Bob s Gas: 
| kym1 mluvi. Jako ptiklad uvedu par gagi, na které ve hfe narazite. Bob 
; —jde ‘a uvidi kejklife, jak fouka z huby ohen. Zkusil jsem si s nim. pro- 
-miluvit a co si myslite, ze Bob fekl? “Nemas ohen, kamarade?”... eiogn im 








Nepfejte si védét, co se stalo. Pokud si cheete popovidat s prodavatem, 

diiv, neZ stacite oteviit pusu, prodavat vfiskne: “Nemame!!!”. A jako 
posledni - Bob si chce pijéit samolet. Zepta se na¢elnika a ten mu 
fekne: “Jen si ho vem, Bobe, stejné se nam na tom zabilo uz sedum 

lidi’’. Na papife to tak nevyzni, musite to prosté hrat. : 
DalSim kladem hry je to, Ze Zambijci neuméji Cesky. Jenom vibes) ae 
Mluvi tou svou hatmatilkou (napi. Guna Nwindo! Mwaiseni ku-munzi! 

Dobry den! Vitej v naSi vesnici!) a bez pofadného Zambijsko-Ceského 
slovniku (v manuélu) jim neni rozumét ani slovo. 


Hra b&Zi na vSech Amigdch s paméti alespoti 1MB. Sama si pozna, 
_ jestli mate vic paméti, v pripade, ze ano, vyuZzije ji k nacteni vétsiho 
pottu obrazka. Co fici na zavér - nehledejte nikde pocet procent, roz- 


hodli jsme se totiz, Ze Ceskym hram nebudeme zatim davat procentual- 


ni ohodnoceni, protoze by prece jenom ve srovnani s cizimi hrami ae 
nedopadly nijak zvlast dobfe a zatim jich neni tolik, abychom j jemohli 


srovnavat mezi sebou. Ale dvé opravdu velké vyhody Ceskych original- _ ae 
nich her tu jsou - vSechno je v &ektine a Fe cena aI. pe pro : 
kaze A poharse se suprove! ew pa go 





WP 


DOPISY 


omluvit VSEM, ktefi nam nabizeji své schopnosti a chtéji s nami 
spolupracovat. Zpravy se totiz Sifi rychleji nez Excalibur (ostatné 
neni se emu divit), a proto mame jizZ k tomuto dni dostatecny pocet 
schopnych redaktori a autori, ktefi pro Vas pfipravili tento Excalibur. 
NemtiZeme se jmenovité omlouvat kaZdému Ctenéfi, ktery nam sve 
sluzby nabidl, protoZe nabidek pfiSlo spousta a jedna byla lepSi neZ 


Jen nez% za¢nu zpracovavat novy balik dopisi, chtél bych se 


druha. Vézte, Ze si jich vSech nesmirné vaZime a doufame, Ze se Vam > 


bude Excalibur libit i kdyZ do néj nebudete psat. 
Dal8i z4leZitosti, ktera se Casto objevovala ve vaSich dopisech, byl 
ISHAR II. Nenji to tak, jak si myslite. Stara redakce byla velmi schop- 


na a jiZ zminénou hru dohrdla, jenZe jeji uplné otisténi uz proste , 


neplanovala pro Excalibur. Tot vSe a ted hura na dopisy. 


Pane Ludviku! 


Nezdvidim Vam. Je to jako by z tovdrny ode§Sli vSichni délnici a geal 


jen feditel. Nezndm diivody proc redaktofi odeSli, ale myslim Si, Ze je 
to od nich nezodpovédné.... 


Nasleduje nabidka na spolupraci za jejiz odmitnuti se omlouvame 


(viz. vySe) a prosba 0 zvefejnéni nasledujiciho textu... 

Vzpomerite si, parani, k Cemu nds nabddali nasi ndrodni buditelé! 
K vérnosti. A co udélali redaktori ICE a ANDREW? Opustili 
Excalibur a nebyt redakce PC FORMATu ani by snad nevySel. Mel by 


z nich Karel Capek radost? Ten, ktery zistal v CSR i v podminkdch, — 
kdy mohl uprchnout. Zdddm Vas, abyste zacali bojkotovat jejich novy 


Casopis SCORE! Vzpomerite si, co by asi udélal kral Artus (z jeho 
legendy i jméno Excalibur) s nevérnymi rytiri? Asi by je popravil. 

Dr. Beast 

..dale uZ jen hitparada a zatyka¢ na ICE a ANDREWa. 


Po preéteni tohoto dopisu neztistalo v redakci jedno oko suche. Vetsi | 
_ Vaiend redakce, , | ; 
Vas Casopis je skutecné parddni, jen cena je dosti sok: tan pro 


pochvalu jsme si snad uz ani zaslouZit nemohli. Diky... 


(Myslim si, Ze bojkot SCORE by ochudil potencialni ctenafe SCORE 


prinejmensim o moZnost srovnani kvalit obou Casopisi, coz by bylo 
podle mého nazoru v neprospéch EXCALIBURu. To, Ze existuje dali 
Casopis pocitatovych her, je jediné dobfe, i kdyz by bylo lepsi, kdyby 


ho vydavalo opravdu nezavislé vydavatelstvi. Mé vadi jen to, jakym | 


zpusobem vznikl a to mu jiZ zistane do konce jeho vychazeni. - pozn. 
vyd.) 


Vazenda redakce, 


chci Vas pochvdlit za to, jak déldte Excalibur, nema zkratka chybu! 


Chtél bych se zeptat, kolik penéz mdm na svém predplatitelském 


konté, abych védeél, od kterého cisla si mdm Ex. predplatit. Dale se 


chci zeptat na par véci okolo pocitacu. 


Mam PC AT 286/20 MHz, 1 MB RAM, 85 MB HDD, VGA Pee 


a SoundBlaster Pro 2.0. Md smysl (co se her tyce) ménit zdkladni 
desku za 386/40 MHz, kdyz monitor je jenom VGA (maximdlni rozli- 
Seni je 640x480)? U recenze Syndikdtu mluvite o Super VGA grafice, 
ale neuvddite, jaké jsou tam volby rozliseni (PC verze). Prosim 
poradte. V Ex. 19 slibujete predstaveni Cleni vast super redakce a kde 
nic tu nic. Existuje na PC néjakd tipdeska, nebo program na natréno- 
vdni her? Nevim také, jak si mam vysveétlit Cast ANDREWovi recenze 
SEGA GAME GEARu v Excaliburu ¢.17. PiSe tam, Ze vyména moduli 
je jediny zpisob, jak se dostat k vétSimu mnogstvi her, protoze kupovat 
hru za tisicovku si kazdy dovolit nemiize. Pritom pordd nabddate ke 
koupi origindlek, které jsou vétSinou drazsi. 

Predem dékuji za odpovéed a preji mnoho uspéechi v dalsi praci. 

paran Vlastimil Vinklarek 


Ahoj pafane Vlastimile Vinklarku, 


az bude Tvé pfedplatitelské konto vyterpano, budes o tom s nejvetsi 


pravdépodobnosti zpraven pisemné v posledni zasilce Excaliburu. 


ge 


“TENARU 


Pokud ovsem nedojde k néjakému zadrhelu. 
Zaékladni desku urcité smysl vyménit ma. Bez motherboardu S proce- — 

sorem 386 si za malou chvili u% vibec, ale vibec nic nezahrajes. a 
O monitor se neboj ten ti jeSté néjakou chvili vydrzi. Zaroven bych ti 
doporuéil roz3ifit si operatni pamét na 4MB RAM, protoZe lep%i hry 
uz jsou docela narocné. sen 
Syndikat béha v rozliSeni 640x480. Pfedstaveni Clenu redakce najdes é 


PF 








schovan v tomto Cisle, i kdyZ tam pravdépodobné budes hledat jiné 


osoby. Tipdeska na PC existuje, ackoliv asi ne pfesné v tom provede- 
ni, v jakém si ji pfedstavujes. 


Jak to myslel ANDREW ve své recenzi ti uz asi nepovi, protoze 


v redakci neni. Nemohu mluvit za jiné, ale myslim si, Ze predpokladal — 


- situaci, kdy se nékolik lidi domluvi, kaZdy si koupi jednu originalni 
_hru a kdy2Z ji dohraje, vyméni ji s kamaradem. Takovyto postup je 


zcela eae a o Zadném piratstvi nemuze byt eC. 


Vazeni Dae chaci! Ii! 
...coze? To snad... 
Vazeni Excalibraci!!! 

..ufff, to je Skrabopis. 
Pisu vam dopis, protoze se nudim. Nevim co hrdt!!! Dal jsem na vas 
ndvrh a prodal jsem SEGU-MEGA DRIVE. Koupil jsem si AMIGU 
500+ a jsme spokojen-dik. Vim, Ze autori Excaliburu odesli, ale p/isli 
novi redaktori a ti vdleji. Kdyz jsem oteviel EXCALIBUR, tak jsem 


neveril 48 stran, perfektni barvy a uprava, no pokracujte takhle dal 


a jd si Va5 Casopis budu Cist nejmifi dvakrat. 
Cau vas oan paran Radek P. 


Diky za pochvalu a nebud smutny, ono se uZ na tu Amigu néco najde. | 
Zkus tfeba Simona. | 


Vas nékolik otdzek. Byl bych rdd, kdyby jste se mi na né ¥ pokusily dat 
odpovéd. Uvazuji 0 koupi néjakého pocitace, ( nejvyhoane)st se mi zdd 
AMIGA 1200) s vynikajict grafikou. ss 2 
1. Je pravda, Ze na AMIGU 1200 je maly vybér her? 

2. Mizete srovnat AUIGY 1200 s aay PY BMG? (AMIGA 


500,600) 


3. Je graficky lepsi PC nez AMIGA 1200? /PC ve oe: cenové relaci 
jako AMIGA 1200/ 


_ Prosim, odpovézte pisemné, pripadd mi, Ze pisemné | mi Sipovite rych- 


leji nez v Casopise, proto prikladdm ofrankovanow: et H 
S uctou nore) Kolar , 


JeSté fe satan adpovidat na tvoje fone: Nepostlejte nam prosim 
vazeni Stenafi ofrankované obdlky. Neni v naSich silach odpovidat na 
kaZdy dopis zvla8t a VAs to zbytetné stoji penize. Na nejfrekventova- 
néjsi a heen otazky odpovime tady (proto tahle rubrika exis- 
tuje). 2 

Ted uz k Tvym otizkam, Jsem zavily PC¢kaf a mam nutkani té pfe- 
svédcit abys zapomnél, Ze kdy néjaka AMIGA existovala, ale neudé- 
lam to, protoZe by to nebylo seridzni. 

1. Na AMIGU 1200 je dnes jiz velky vybér perfektnich her, takZe si ji 
klidné maZe$ koupit. 
2. Pfetti si o ni lanek v tomto Cisle. 

3. PC je graficky na té Grovni, na jaké ho chce§ mit a na kolik staci 
tvoje finance. Od Hercula po TrueColorové karty. A1200 ma uz 
v zakladu lep%i grafiku a Ize ji také vylepSit, ale jak je znamo, PC se 
da doplnit levné a vykonné. 

Co se tyké ceny Casopisu, je vcelku pochopitelna. Vzhledem ke zvy- 
Seni poctu stran a vzhledem k tomu, Ze nejsme nikym podporovani, se 
cena jeSté zvySila. 


DOPISY CTENARU ; 








JEJICH PRAVA T 


V POSLEDNi DOBE K NAM DO REDAKCE ZACGALY CHODIT DOPISY CTENARU, KTERI SI PRALI SPATRIT NASE OBLICEJE A ZADALI NAS, ABY 
KROKEM SOUVISELY (ZVYSENY POCET SEBEVRAZD, PREPLNENE USTAVY PRO CHOROMYSLNE A V NEPOSLEDNi RADE RAPIDNi NARUS 
NEMAME SAMOZREJME JEN TUTO JEDINOU PREDNOST, ALE | SPOUSTU DALSICH, O KTERYCH SE Z DUVODU SETRENI Z MiSTEM NEBUDE 
JSME SI PROTO NECHALI ZDEFORMOVAT TAK, ABY SE DOSTALY ALESPON NA UROVEN BEZNEHO PARANA. TAK TADY NAS MATE: VASE 


NAPOLEON 


Tak predevsim bych chtél upozornit, Ze moje prezdivka 
neni odvozena od onoho masového eee raha 
z osmnactého stoleti, ale od poditaée ze stoleti jednadva- 
catého. Tento genidlni pocitaé se objevuje v detektivnich 
SCI-FI povidkéch, které u nas vy3ly v antalogii “Tri minu- 
ty véénosti”. V téchto povidkach ie3i soukromy detektiv 
Timothy Truckle svoje pripady pravé pomoci pocitace 
jménem Napoleon. Mozndé namitnete, Ze jeho jméno bylo 
odvozeno od jiz zminéné osoby, ale koho to zajima (mé 
ne - pozn. NAPOLEON). Sakra uz blbnu, délam si 
poznamky do viastniho textu. 

Kolik je mi let? Tak to Vam nepovim, ono se to kaidy rok 
méni... Jo moment, ted’ tady na mé nékdo vold, Ze je mi 
osmnact. 

Miluji pribéhy hlavné od Sierry, zvla3té ty, které konéi na 
Quest. Jinak mam rad Dungeony a vibec vSechno, co 
nézim vyniké (mySlenkou nebo zpracovanim). V tomto 
Zisle moj hlas pati jednoznaéné Quest for Glory IV. 









HAQUEL P. TICKWA 


..Nu coz... take, ... ehm (nadechnout a...) ...To stvoreni, které 
vidite na té fotografii vedle, tak to jsem ja. Jsem svobodny, skopec, 
nevojak, bavi mé historie a nemam hudebni sluch. Bude mi 18 let, 
mérim 190 cm, vazim 76 kg, nejradsi hraju inteligentni hry jako 
jsou adventure a dungeony, nesna3im diskotéky, nejim maso (vyjma 
ryb a dribeze), mam rad archaismy, palazinky se Spenatem, 
Tolkiena a atmosféru 30. let. Nesleduji TV seridly a nebavéj mé 
akéni filmy. €.1.U. Nemaém rad kudiky, RAP a Dradi Doupé. Moji 
oblibenci jsou Bolek Polivka a “jezour” z MTV. Nemam réd teplo 
(radgi zmrznout v lednici, nezZ se upict). Ne, trvalou nemam. Vérim 
v odkaz Jary Cimrmana. Posloucham dobrou muziku a televizni 
noviny. Chtél bych navitivit Stohehenge kolem roku 259 BC. Cestuju 
stopem, chodim na gympl a zvonim na sv. Vitu. Nejsem maniakdlni 
paran (az na vyjimky). Jezdim na kolobézce. Hodné mluvim, libuju 
si v mytech a fantastiénu. Vidycky mam pravdu a ve spoleénosti 
méné nez deseti lidi (nap. redakce) jsem vétSinou ten nejchytrejsi. 
Vic se mi sem toho uz nevejde, takze: “Af Zijou Simpsnovi, Sierra- 
on-Line, Ondrej Havelka a nikdy jinak!” 


ACH, REDAK 


Omluvte, prosim, sniZenou kvalitu fotografil. Jinak to snad ani byt nemdze. Vidéli jste viibec nékdy kvalitni foto skute¢ného mimozemstana? 





(AR ODHALENA: 


OTISKLI NASE FOTOGRAFIE. DLOUHO JSME SE K TOMUTO KROKU ODHODLAVALI A ZVAZOVALI VSECHNY EVENTUALITY, KTERE BY S TIM 
ADU EXCALIBURU, KTERY BY ZADNA TISKARNA NEBYLA SCHOPNA ZVLADNOUT). KDYBYCHOM JEN NEBYLI TAK DABELSKY HEZCi... N 
ZEPISOVAT. PRISLI JSME TEDY NA GENIALNi MYSLENKU JAK VAM VYHOVET A PRITOM PREDEJIT JIZ ZMINENYM INCIDENTUM. NASE TVA 


CE. HLEDAME TEZ DVOJNIKY. 


) JOHNSON 


le zohyzdénej krasavec jsem ja, Johnson. Zadosti o auto- 
asilejte vyhradné na adresu redakce. Nerad bych totiz byl 
i velice tézké a nadroéné parbé doma. Jednou za éas se tam 
n a podepisu, co bude potireba. Jinak o sobé mUzu fict jen 
em zacinal na Atari 800 a nasledoval skok na PC. Ztézi 
anél hry a myslel jsem si, jakej nejsem frajer, Ze mam 

da Tetris. Pak prisel Prince a uz to bylo jen lepii a lep3i. 
lyva 'z moji recenze na Trolls v EX21, mam sestru. O Sest let 
Jak je docela jasné z toho élanku, nékdy mé dost otravuje. 
, poridil jsem si na sebe metlu a nahral jsem si, mimo jiné, 
ar, pokracovani Trollsi, a to je prosté koneéna. Do pytle, 
voni. Moment... Tak jsem tu zpatky, to byl Napoleon, kde 
viastné skondil? Aha, ségra. No nic stejné uz je toho o ni 
ch jesté vyjadril svdj nazor o tom, co je nejdulezitéjsi 
xcaliburu. Ze softwarovych firem chrlicich gamesy mam 
mé LucasArts a Sierru, nasleduje SSI, a Microprose, pre- 
mé Adventuresoft se Simonem. Z hardwaru, kdyby nebyl 
mél bych poéitaé a tézko bych paril bez Creative labs. 





DUNDY 


Jak moznaé mnozi z Vas védi, Ze se jmenuji Dar 
Farnbauer “and my TOP SECRET code name is 
DUNDY”. Muj mlady vyraz v tvari prozrazuje \ 
18 let. Tém z vas, kteri étou EXCALIBUR pravid 
né, je jasné, Ze jsem “vysazenej” na navody. 
Recenze pisu pouze ve vyjimetnych pripadech 
to s velkym rozéilenim na 5éfredaktora, jehoz 
jméno zde nechci uvadét. Hraju vsechno, co se 
libi. Podminky k tomu, aby jsem si ve hie nage 
zalibeni, jsou: 1. Dobra grafika, 2. Pékna muz 
3. Zajimava mySlenka. V praxi to znamena, ze 
nehraju simulatory. Jinak miluju strategické hr 
techno, adventury a v neposledni fadé dungec 
Nedavno jsem se také nechal strhnout na cestt 
basnikovu viz. navod na PUTT-PUTT. Nyni si 
netrpélivé ohryzavam nehty na nohou (na ruk: 
uz nemam co kousat) a éekam na bouirlivou kr 
ku z fad ¢ctenaru. 


IMO ZEMSTANE? 


DOLPHINE 


puterovou “vejsku”, tak mi mUzZete 
drzet palce. Dolphine se jmenuji od 
maligka, kdy jsem zaéinal na C64. 


pocitacich, lahidkou jsou pro 
Beholdervi, Might & Magiky a jiné 
je mj tip jednoznaény: zdrZuji se 
hlasovani! 





Nevim, jak byla moje fotka “deformo- 
vana”, ale snad jsem to prece jen ja! A 
co vam o sobé feknu? Narodil jsem se 
zhruba pred osmnacti lety. Letos budu 
maturovat na gymnaziu. Chci na com- 


Kromé Skoly obéas hraji tenis, lyzuji 

a hodné ¢tu, nejradéji “Fantasy a Sci- 
Fi”. Programuyji, testuji hry a pi3i i pro 
Excalibur, jak si nékteri z vas jiz mohli 
vsimnout. Miluji zpracovani Fantasy na 


nervové paralytické hry. V tomto Zisle 





JKL 


Kryci index: Knight of 
Thruth and Commodore. 
Vira a vyznani: Amiga. 
Zvlastni znameni: joystick 
na hlavé (MegaStar 
SV135). Méj zajem 

v oblasti poditacu se bzce 
dotyka mého postoje. 
Snahy mé se obraceji 

k Gplnému vyhlazeni sém 
PC z tohoto jinak dobréhe 
Casopisu. Sva tvrzeni nez 
kladém na niéem, ale 
pevné jim vérim. V oblibé 
mam strategické hry, hry 
zalozené na AD&D éi D&l 
a své vyroky. Amiga 
nezemrela. Amiga fajtuje! 


XCALIBURU 23! 





DESIGN: topdesign - Martin Ludvik 


—-- —~—‘S;:C; :; CS 


Vazend redakce, 
Jsem vasim ctendfem jiz od cernobilych zacatku a hluboce nesouhla- 
sim s odchodem ANDREWa a ICEho do SCORE. Neda se nic délat 


a tak dékuji redakci PC FORMATu za kratké zastoupeni, které je v té- 
| Tak pekné Boporadku. Tu dvaadvacitku uz asi do 15.ledna opravdu 


to situaci na misté. Rozhodné to nevzddvejte! Chtél bych se stdt spo- 


luautorem EXCALIBURU (jako dalSich deset tisic lidi 4 a -zastldm vam 


tyto recenze... 
Jan Hebnar, Kromériz 


Neboj Honzo, nevzdame to! : 
Zéroveii se omlouvame za dal&i odmitnuti. Tvoje recenze jsem vSech- 
ny precetl a musim fict, Ze jsou dobré. Ted ti musim oplatit stejnou 
radou: Rozhodné to nevzdavej! PiSeS sluSné a tak to zkouSej dal. 
Nenech se odradit tim, Ze té jiZ nemiZeme pfijmout my. Zkus to 
jinde. Jen mdloktery autor se miZe pochlubit tim, Ze ho nékde vzali 
napoprvé. 


Vaiend redakce, 
nejen zdvorilost mi veli vyjddrit spokojenost nad tim, Ze dal vychdatte. 
Listarna v ¢ 21 naznacila, Ze to asi viibec nebylo jednoduché... 


Dale nasleduji rady a navrhy k vylepSeni Excaliburu za které dékuje- . 


me. My se ted ale pfeneseme aZ na konec dopisu. 

Predplaceny E 21 pfisel tyden po vyjiti. Asi to natpbeute pledchoct 
problémy v redakci. NestéZuji si, pouze konstatuji. Souvisi s Se <e 
jsme naopak dostal poStou zdarma SCORE I? 2 

S pozdravem Ji¥i Kovarik, Kladno 


Takovychto dopisti od naSich predplatiteli, které si piSi, Ze jim pfislo 
SCORE, je spousta. N&kteff lidé se mylné domnivaji, Ze Excalibur 


prestal vychazet, nebot se obéasné drobné chyby na adreskach 
Excaliburu a SCORE byly totoZné a néktefi nam za to dokonce nada- 
vaji a doZaduji se svého Excaliburu. Tento jev nas vSechny v redakci, 
_ VytykaS nam recenze na hardware, ale chces, abychom zacali fuSovat 


ale hlavné vydavatele, zarazil. VZdyt databaze ee je Dee 
petné uloZena na jeho firemnim harddisku... 


Vazend redakce Excaliburu, 


dnes mi prislo 21. cislo Excaliburu. Prvni co mé na ném reeald, je - 
ta véc, Ze na treti strdnce je ozndmeni “Excalibur cislo 22 vyjde- 


15.1.1994”, a p¥itom dnes je 19.1. Zajimal by mé, jak to chcete stih- 
nout. 

Po pozorném pyectent jsem zjistil, Ze jste zfejmé pocitali s tim, Ze toto 
cislo vyjde pred vanocemi. Vyzyvdte v ném totiz ctendfe, aby napsali 
svoje ndzory na Excalibur do vanoc. Je mi sice jasné, Ze to nestihnu, 
ale presto Vam pisi. 3 

Na predchozich Excaliburech se mné predevSim libilo: vtipné recenze, 
rozsdhla dopisovd rubrika, u které jsem se velmi dobfe bavil, a také 
casopis jako celek. | 
Nelibilo se mi: mirné nepresné a neuplné ndvody (alesponr obeae) 
mdlo strdnek, nepravidelné vyddvdni, maly pocet recenzi, ndvodi a 


trikti na Amigu, a v tomto cisle se mi nelibilo, Ze jste dali na hardware 


(zvukové karty na PC, a pod.). Jste prece herni Casopis. Myslim si, ze 
Casopist vénujicich se hardwaru PC je az moc. Kromé toho jste 
v tomto cisle velmi zkratili rubriku dopist ctendri, kterd je gues 
na takovym zpusobem, Ze jsem z toho mirné zmateny. 

Co bych si p¥al do dalSich Ccisel Excaliburu? Predevsim uvedeni novi- 
nek a her které se teprve chystaji, v takové formé, kde kaidé hie jsou 
vénovdny jeden nebo dva odstavecky (minirecenze), tak jak tomu je 
v konkurencnich Casopisech (Score, Bit). Rad bych v nékterém dalsim 
Excaliburu vidél recenzi nékterého fotbalového nebo hokejového 
manazeru, pripadné i jinych her se sportovni tematikou. O tuto oblast 
se nékteri hrdci urcité zajimaji, jinak by se tyto hry nevyrdabély. 
Doufdm, Ze novi redaktori Excaliburu se nebudou tolik vénovat dun- 
geonum, které byly dive dost preferovdny a nemyslim si, Ze jsou az 
tak populdrni, jak ném to namlouvali predchozi redaktofi (toto je jen 
muj subjektivni ndzor, skuteCnost je moznd Jina). 

Co se tyCe EXCALIBUR klubu, nevim jesté pre co to os: ale 
mohlo by to byt zajimave. 


3 popisy CTENAAU 


nete vychdzet pravidelné. Preji Vim mnoho uspéchi ve Vasi sloZité, 
ale zasluzné praci. 
S poctoanens Jaroslav Kysa, Brno 


vydat nestihneme, ale na viné tentokrat nejsme my, ale hlavné byvala 


redakce Excaliburu, ktera nepfedala 21. Cislo. Pfejdeme chvalu, ke 
které neni snad co dodat, a pustime se do kritiky. 


S navody je nékdy potiz. To co se autorovi zda nad slunce jasnéjsi, 
tak Ze to do navodu neuvede, se prosté leckterému hraci zdat jasné 
nemusi. V tomto sméru se snaZime dosahnout maximalni dokonalosti 
tak, Ze si po sobé hru znovu zahrajeme podle vlastniho navodu. Jenze 


ani to nékdy nepomiiZe. Nevim co jsi myslel tim “malo stranek”, 
a tak doufam, Ze to neplatilo pro Excalibury od Cisla 21. Nepravidelné 


vydavani je vétny problém a nema smysl jej znovu rozebirat, kromé 
toho na to redakce nema az zas takovy vliv. Dale si stéZujeS na nedo- 


, ‘statek recenzi. Opét mi nezbyva neZ doufat, Ze tim nebyla mySlena 

_ dvacetjednitka. Ono totiz 26 recenzi a prea mluvi samo za 
_sebe. : 

_ Hardwaru, ktery primo souvisi s hrami, se vénovat budeme i dale, to 

se prosté neda okecat. Samozfejmé to bude na jiné trovni nez 

-v odbornych &asopisech a za pfedpokladu, Ze proti tomu nebudou 


vainéjsi vyhrady ze strany Ctendti (zatim jsi jediny). Rubrika dopist 
ctenafi byla kratk4 proto, Ze ji zpracovaval pan vydavatel, ktery 


- mimo jiné vytvafi i design Casopisu. Véfte nam, mél na to opravdu 


malo éasu. Celou grafickou tpravu sta¢il udélat za neuvéfitelné TRI 
dny. Ps 

Souhlasime na vytvafeni rubriky novinek. Aby vSak byla opravdu 
kvalitni a stala, budeme na jeji pfipravé jeSté chvili pracovat. S mini- 


recenzemi a pfedrecenzemi jsme uz zatali (Ex21 - ‘DOOM, Bloodnet, 


Dragon Sphere). 
Nasledujici ¢4st dopisu jsem couait Eeeab | moc nepochopil. 


do sportu? To bychom pak mohli z Excaliburu udélat také 


_ Encyklopedii letadel, Maly naucny slovnik historie, Zaklady manage- 


mentu, nebo zatit vydavat kompletni tisicistrankové pravidla D&D, 


AD&D. To vSechno s hrami také souvisi. 
Novi redaktofi se dungeonim samozfejmé vénovat budou, protozZe 


spolu s adventurami jsou to nejhranéjsi typy her. 
Na zavér mi nezbyva nez ti podékovat za uceleny nazor a soupis 
kladi a zapori Excaliburu, podle kterého jsme mohli sestavit tyto 
odpovédi. Doufam, Ze zajimali i nékoho jiného. 


A na zAvér jednu perli¢ku... 


_Vétend redakce Excaliburu! | ) 
_ Jakodto vdSnivy spectrista, sleduji vyvoj programu (predevsim her) 


pro tento pocitac. Proto mné neunikla zprdva napsand panem 
Frantiskem Fukou v jeho programu FUXOFT SOUNDTRACK IV. V 
tomto hudebnim programu ctény pan Fuka uvddi, ze jakysi sympatic- 


ky chlapec jménem Andrej Anastasov proddvd programy pro tento 


pocitaé po osmi korundch za kus. Ddle také uvddi jeho telefonni cislo. 
Jezto se na uvedené Ccislo nemohu dovolat a navic je mi zndmo, Ze pan 


_ Andrej Anastasov pracuje v redakci Excaliburu, dovolil jsem si poslat 


na adresu redakce magnetofonovou kazetu, 24 Ké na nahrdni tri pro- 
gramu (nejlépe néjakych her) a 12 Ké na poStovné + balne. 

Doufam, Ze pan Andrej Anastasov shlédne na moji prosbu vy intencich 
ozndmeni ve vyse uvedeném programu. 

S pozdravem Josef Turnovsky, Praha 


Je nam velice lito, Ze Vam v této véci nemiiZeme nijak vyhovét. Pan 
Andrej Anastasov uz bohuZel neni Clenem redakce, proto Vam posila- 


me zpét VaSi kazetu i penize. 


Tak a posledni nadilku dopish mame uspéSné za sebou. Prevladali 
vesmés kladné SOEY a nam nezbyva nez doufat, Ze tomu tak pfisté 


- bute zas. 
Jsem zvédav, co p¥inese Cislo 22 a kdy vyjde. Verim, de konetné ae | 


za redakci NAPOLEON 


SYN DICAT 


oznd, se ted néktefi z vas divi, proé zde nachazeji dalsi 
M inert o hfe akténiho typu, ale jedna se o bezvadné 

skloubeni akce a strategie od firmy BULLFROG, ktera 
uz je sama 0 sobé zarukou kvality, a jedna se taky o setsakramet- 
sky (jazykozpytci prominou) dobrou hru. A proto si myslim, ze 
jeSté par fadek na jeji konto rozhodné neuSkodi. Pro ty, kdo necetli 
recenzi na tuto hru (Ex19), struéné vysvétlim, o¢ jde. Ocitate se 
v budoucnosti (v jak asi daleké?) a jste velitelem jedné skupiny 
agenti, kteraé m4 celkem prosty ukol, dobyt pro jeden evropsky 
syndikat cely svét. Samozfejmé Ze va8i agenti neptjdou dobyvat 
svét s holyma rukama a Ze jejich télesné schranky nebudou jen tak 
obyéejné, ale 0 tom az za chvili. 
Na zaéatku si zvolte vaSe jméno, jméno va’i skupiny a vas symbol, 
pak miiZete zatit. Objevi se vam riznobarevna mapa svéta (barvy 
zde ovSem neznamenaji nadmofrskou vySku ¢i néco podobného, ale 
zde plati, Ze jedna barva = jeden syndikat), rozdélena na asi 50 
stati Ci oblasti, které mate postupné dobyt. Na zacatku sice neni 
moc velky vybér oblasti na dobyti, ale Casem nebudete védét, kam 
diiv sko¢it. Pak nasleduje briefing, zde se vam objevi zakladni 
informace o vai misi + Cast mapy uzemi, kam jste vyslan, Ize si za 
mensi peniz prikoupit dal8i informace Ci vidét vétSi Cast mapy. Pro 
ty, kdo nemaji penéz na rozhazovani, tedy pro ty, kdo nepouzili 
néjaky z nami uvadénych cheati v pfedchozim Cisle Excaliburu, 
jednoduchaé pomoc. Pied tim, neZ se podivate na informace o vasi 
pristi misi, si nahrajte pozici, pak dokupte pomocné informace a 
samozfejmé si je prectéte, podivejte se na koupenou mapu, Zapa- 
matujte, nebo poznamenejte si ty nejdtlezitéjSi informace, a pak si 
nahrajte starou pozici a budete védét potfebné informace a vlastne 
zadarmo. Ale stejné i ty prikoupené informace neobsahuji nic moc 
svétoborného, ale neSkodi si je precist. Informuji vas o poctu pfi- 
tomnych skupin agenti, poskytnou v4m strucny popis mésta, pro- 
zradi vam pribliznou polohu vaSeho cile a nejvhodnéjsi taktiku pro 
prisluSnou misi. 
Typy misi: Obecné by se dalo fict, Ze jsou dva druhy misi: ty, u kte- 
rych nemusite brat ohled na to po kom stfilite a ty, u kterych ten 
ohled brat musite. Nejprve k tomu prvnimu pfipadu, vétSinou totiz 
byva jednoduSsi. 
1. Najit zbram (get weapon) - v této misi musite vétSinou najit, 
a samozfejmé donést zpatky, néjakou nové nepfitelem vynalezenou 
zbran. Zde tedy stati zbraii najit, zlikvidovat strazce této zbrane 
a vratit se s ni zpét. 
2. Zavrazdit (assassinate) - jak nazev napovida, mate nékoho zavraz- 
dit, vét8inou je to néjaky zradce, nepratelsky vysoky politik i dustojnik 
apod. Zde stati podle mapy dojit na pfiblizné misto, kde se vas “zakaz- 
nik” ukryva, probit se jeho ochrankou a zneSkodnit va§ cil. Nékdy se 
ovSem musite priblizit k cili co nejnenapadnéji, aby vam neutekl. 
3. Sabotaz (destroy...) - naplii této mise je ne nepodobna té pred- 
chozi, jen s tim rozdilem, Ze cilem je znicit néjaky, sam od sebe se 
nepohybujici (jedn4 se totiZ vétSinou o auto) objekt, ktery je trnem 
v oku vaSich nadfizenych. 
4. Vytistit (eliminate agents) - v tomto pfipadé musite ziskat bon: 


trolu nad urcitym méstem, pfekaZkou je vam jenom par (20-30) po 


zuby ozbrojenych nepfatelskych agentt, které staci zlikvidovat 
a mate dalSi misi v Kapse. 

Nyni k druhému pfipadu, tedy k tomu kdy si musite davat bacha, na 
koho pravé mifi hlaven vaSi zbrané. 

1. Ochranit (protect) - v této misi musite nejprve vyhledat psobis: 
kterou mate ochranit a potom s ni dojit na dané misto. Samozfejmeé 
se musite postarat 0 to, aby té osobé nebyl zkfiven ani vlasek na 
hlavé. 


2. Presvédétit (persuade) - tento typ mise patfi k tém nejtéssim, | 








Sete i x ae eR pe 
aoa es Si _ | 

protoze vasim je ikolem presvéd¢it ile ee ee 
(persuadatronem) pro spolupraci oS - 
s vaSim syndikatem néjakého ne- 
pratelského védce nebo osobu, 
kterd ma sluSné a uZitecné informa- 
ce. Tato osoba ale nejenze byva 
vétSinou dobfe stfeZena, ale zpravi- 
dla byva zneSkodnéna, jakmile se 
objevite na dohled jeji ochranky, 
aby byl znemoZnén Unik informaci. 
Proto se musite priblizit k mistu 
jejiho pobytu co mozna nejnena- 
padnéji, zneSkodnit ochranku driv, 
neZ se sta¢i vzpamatovat, presvéd- 
cit vaS cil a mate vyhrano. 
Tak ted uz vite kam jdete, pro¢ tam 
jdete, jaky je cil vaSi mise, jo jesté 
pro informaci ta Casomira vpravo 
nahofre ukazuje, zprava: hodinu, 
den, rok. Pfiblizné do roka a do dne 
(neminim tim samozfejmé skutecny 
éas) Ize tuto hru dovést do uspésné- 
ho konce. Nyni se uZ vrhnout na 
vyzbroj (equip) a “vystroj” (mods) 
vasSich agentu. Nejprve tedy 
vyzbroj, u kazdé zbrané budu uva- 
dét nékolik zakladnich informaci 
o té které zbrani, pouZiji nasleduji- 
cich zkratek: ¢ (cost) = cena zbrané, a (ammo) 
= pocet naboji, r (range) = dostfel resp. dosah, 
s (shot) = kolik nabojii obsahuje 1 vystfel; dostfel zde uvadim pouze 


pro porovnani, protoZe ve hfe neodhadnete, kolik je tfeba 1000 jd. 


(jednotek délky). 


Tolik pro informaci, nyni jiz ke zbranim samotnym: 

Pistole - c:0, a:13, r:1280, s:1 Tuto zbraf prakticky nevyuZijete, 
protoZe jiZ od zacatku mate moZnost mit shotgun, a proto se s ni set- 
kate jen obéas a to v rukach nepfatel. 

Shotgun - ¢:250, a:12, r:1624, s:2 Ani tato zbrafi se u vas dlouho 
neohfeje, zvlaSté pro maly pocet naboji, ale v rukach nepfatel, 
zvlaSté policisti, se sni setkate dost Casto. 

Uzi - ¢:750, a:50, r:1792, s:2 Zato tahle hraci¢ka vam vydrzi dlou- 
ho, viastné aZ do objevu minigunu, ale setkate se s ni i pozdéji, pro- 
toZe byva standardni vybavou nepfatel. 


Longe range - c:1000, a:30, r:6944, s:2 Na prvni se zda byt horvi 
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nez Uzi, ale jakmile se podivate na dostfel této zbrané (nejvétsi ze 
vsech), pochopite proc tato zbrafi byva pouZivana i v téch posled- 
nich misi. PouZijete ji zvlasté pri odstfelovacich akci, nebo v pfipa- 
dé Ze si chcete udrZet nepfitele od téla. 

Minigun - c:10000, a:500, r:2304, s:10 Prakticky nejpouzivanéjsi 
zbran ze vSech (bohuZel i u nepfratelskych agent), jakmile ji vyna- 
leznete, bude ji pouZivat kazdy vaS agent pri kazdé akci. Jeji zasob- 
nik je takfka nevy¢erpatelny (to jsem trochu pfehnal, ale nejvétsi je 
urcité), a naboje z této zbrané okusi skutetné nejvice nepfatel. 
Laser - ¢:35000, a:5, r:4096, s:2000 Ackoliv se vam miZe zdat, Ze 
se jedna o mocnou zbrari, v bojich ji priliS nevyuZzijete, protoze sice 
na jeden vystfel zabijete jednoho nepfatelského agenta (coz se vam 
ani $s minigunem nepodaff), ale na druhou stranu 5 nabojai = 5 agentt 
je sice pékna rovnice, ale pro ucel hry zcela nevyhovujici, a navic za 
tu cenu si muZete koupit 3,5 minigunu. 

Gauss gun - ¢:50000, a:3, r:5120, s:15000 Zato tuto zbraii, tzv. 
“uklizeéku” vyuZijete nespocetnékrat, sice ma jeSté méné naboji 
neZ laser, ale 15000 nabojti na jeden vystfel z ni délaji nejucinnéjsi 
zbrafi této hry. Doporuéuji pouZivat zejména na vétsi uskupeni 
nepratel, ponévadz jedna stfela sta¢i na destrukci skupiny Citajici 


treba i 10 agenti. Ma ale i své mouchy, nedoporucuji pouZzivat na 


kratké vzdalenosti, protoZe nejenze se asi netrefite do nepfitele, ale 
miiZe se stat, Ze Casteéné zasazeni budete i vy sami. DalSi nevyho- 
dou je, Ze zasaZeni nepratelé uhofi (to by jeSté nebylo tak hrozné), 
a proto po nich nezbude zadna zbran, ale jen hromadka popela 
as tou nepfriteli moc neublizite. 

Flamer - c:1500, a:1000, r:512, s:1 Tento plamenomet nema nabo- 
je jako ostatni zbrané, ale pouze jakysi zasobnik s hoflavou smési, 
a proto nesrovnavejte idaje o munici a poctu nabojt na jeden 
vystfel s ostatnimi zbranémi. Jinak je to ale Sikovna vécicka a pla- 
men z této zbrané seZehne ciziho agenta jako nic, ale opét zistane 
jen hromadka popela. 

Time bomb - c:25000, r:1000 Jak jste asi bystfe usoudili, jedna se 
o Casovanou bombu. Je to sice zajimava vécicka, ale j4 osobné jsem 
ji nevyuZil ani jednou. Jeji Gcinek ale pri akcich poznate, jelikoz 
nepratelSti agenti ji Casto nosi u sebe a po jejich zabiti za¢ne mrtvol- 
ka agenta podivné tikat (v budoucnosti zfejmé nemaji digitalni Caso- 
miru - pozn. red.) a za néjaky ¢as udéla BUM! To se da urychlit, 
staci do tikajici mrtvolky vystfelit, ta vybouchne hned, a je po pro- 
blémech. Ja bych s tim ale nepospichal, protoZe se toho da Sikovné 
vyuZzit, protoze zabijete agenta, ten zacne tikat a vidite jiného agenta, 
ktery k vam pfibiha, pak jen staci az tento agent bude probihat kolem 
tikajici mrtvolky, vy smérem k mrtvolce vystfelite, ta udéla BUM! 
a vy mate dalSiho tikajiciho agenta a akce se da opakovat (uff..). 
Acces card - c:1000, r:256. Poldové na vas nebudou sStfilet. 
Nevyhoda: | polda = Ikulka, takZe celkem na nic. 

Medikit - c:500, a:1, r:256, s:1 Jisté jste poznali, Ze se jedna 
o jakysi uzdravovaci bali¢ek a necekané mate pravdu, po pouziti 
medikitu se energie vaSeho agenta dopIni na maximum. Je to sice 
hezky, ale kdyzZ uz jste na tom tak Spatné, Ze ho musite pouZit, pak 
vas to akorat zdrZi a zastfeli vas stejné. Zkratka jestli jsem medikit 
vyuZil jednou tak je to moc, proto vykaSlete se na néj a pockejte si 
na energeticky Stit. 

Energy shield - c:8000, a:200, r:768, s:15 Tak uz jste se dockali 
(to byla rychlost - pozn. red.), energeticky Stit ma podobny zasobnik 
jako plamenomet s tim rozdilem, Ze vypotfebovany zasobnik se za 
chvili doplni, to neni k zahozeni, protoze vas chrani pred nepfatel- 
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skymi kulkami a ocenite ho zvlas- 
té tehdy, kdyZ mate namAle, pak 
staci jen zapnout Stit, zformovat 
jednotku, zregenerovat sily a hura 
do utoku. 

Persuadatron - c:5000, r:256 
Ano, to je ten zmifiovany presvéd- 
céovaci pristroj, pouZijete ho pfi 
spousté misi. Pozor na pfesvédéo- 
vani policisti ¢i agenti, neni to 
= eeee snadné, ja jsem to délal tak, Ze 
jsem “presvédéoval” agenta za pritomnosti par civilisti, vétSinou to 
zabralo. Pfesvédéeni lidé vam mohou byt uZite¢nymi pomocniky, 
protoze seberou polozenou zbrafi a utoci zaroven s vami. 

Scanner - c:500, r:4096 Posledni z véci, které se daji s pfimhoufe- 
nyma ocima pokladat za vyzbroj, je scanner. JednoduSe zdvojnaso- 
buje dosah radaru. 

Nyni vam popiSi “vystroj” vaSich agentu. PiSi to s uvozovkama, 


protoZe vystroji minim plastové nohy, kovové ruce apod. Kazda _- 


z Sesti novych kybernetickych CAsti vaSeho téla ma thi vyvojové 


verze, pochopitelné ta tfeti je ta nejlepSi, a proto se budu zmifiovat 2 


prevazZné o ni. Treti verze samozfejmé obsahuje i prvky i téch pfed- 
chozich, i kdyZ ve vylepSené formé. Je také draZSi (necekané) a to 
2x neZ druha verze a 10x neZ prvni. Pf jejich pouZivani doporucuji — 
pouZit pro za¢atek prvni verzi, vymyslet druhou, ale tu nepouZivata 
pockat na tfeti a tu samozfejmé vyuZit v plné jeji sile - neplati pro ty — 
z vas, kteti finanéni problémy odstranili néjakym cheatem. Sefadim 
vam je dle dtleZitosti. 

Chest - c:80000 Tento plastoocelovy hrudni ko§ nejlépe ochrani 
vaSeho agenta pred Skodlivymi ucinky kulek z nepfratelskych zbrani, 
protoze obsahuje vlastni maly energeticky Stit, ktery sam doplriuje 
ztracenou energii vaSeho agenta. 

Legs - c:60000 Tyto, opét plastoocelové, nohy se syntetickymi sva- 
lovymi vlakny vam umoZni co moZna nejrychlejsi pohyb. 

Arms - ¢:50000 Material téchto rukou je stejny jako u nohou. Diky 
nim unesete snadnéji t€ZSi véci, aniz by to mélo vliv na rychlost. 
Heart - c:45000 Srdce z podobného materialu jako pfedchozi Casti 
lidského (?) téla, umoZni rychlejSi produkci hormont - k tomu se 
dostanu pozdéji. 

Eyes - c:45000 S pouZzitim téchto o¢i uvidite dal, a v noci jako za 
bilého dne (pry, ja jsem no¢ni misi nezaZil, takZe nevim) 

Brain - c:45000 K pohodlnému pfesvédéeni policisty nebo nepfa- 
telského agenta je zapotfebi méné civilistt. Z uvedenych véci dopo- 
rucuji pouzit hlavné hrudnik a nohy, ostatni nejsou tak dilezité. 
Znate uZ i vyzbroj vystroj vaSich agent, ted trochu osvétlim jiz 
zmihovany pojem vyzkumu ¢i vynalézani (research). Jedna se 
vyzkum novych zbrani ¢i novych verzi “vystroje”. Nejprve si zvoli- 
te co chcete vynalézat (vyzbroj nebo “vystroj”), pak co presné, pak 
si urcite kolik do toho kterého vynalezu budete denné vraZet penéz, 
pri¢emz plati prima Umémost mezi penézi a rychlosti vyzkumu, to 
je ziejmé z grafu s C4rou, ktera je strméj%i, kdyZ ptid4vate penize. 
Radim vam, abyste stejné jako John Hammond (pro neznalce mili- 
ardar z Jurského parku) (kde je ten park? - pozn. vyd.) na ni¢éem 
neSetfili, to se nevyplaci. UZ i vyzkum mame probrany, takZe staci 
urcit pocet vaSich agentii nasazenych pro akci a mijZete vyrazit. To 
se déla jednoduSe, kliknutim pravého tlacitka mySi na Cislo urcitého 
agenta, ho bud poSlete do akce nebo na dovolenou. 

Konetné uZ jste v akci, ocitate se v cizim mésté a co na svych moni- 
torech vidite, zatneme odleva odshora. V levém hornim rohu vidite 
étyfi obdélniky, kazda z nich znamena logicky jednoho agenta. 
V horni poloviné kaZdého obdélniku vidite Cislo agenta, pravé kona- 
nou Cinnost agenta (chuize, stfelba, stani nebo smrt) a sloupecek 
s energii agenta. Dolni polovina obdélniku je dilezita, jedna se totiz 


o hormony. Posouvanim ¢4retky uprostfed doprava nebo doleva 


zvySujete Ci sniZujete produkci specialnich hormont v téle. Horni 
fadka - barva - znaci hormon ovlivhujici rychlost pohybu, prostfedni 
fadka - barva - zna¢i hormon ovliviujici presnost stfelby (ten vyuZi- 
jete zvla&t pti odstfelovacich akcich), posledni fadka - barva - znati 


hormon pisobici na inteligenci, coz znaci, Ze agent bude i bez vase- 
ho pfispéni stfilet (pokud to uzna za vhodné). To se da také dobre 
vyuZit, postavite-li tohoto agenta nékam na strazZ a zatimco vy se 
pohybujete s jinym, on s4m od sebe brani do posledniho muzZe sve- 
fenou Cast izemi. Kvalita vSech hormond zavisi hlavné kvalité 
“vystroje”. Mezi dvojicemi obdélnikt se nachazi radka, na které je 
zavorka se ¢tyfmi postavickami. Ti bystfejSi z nas (napfiklad ja) 
(nebo ja) (nebo ja) pochopili, Ze po kliknuti na tuto fadku (a taky ja) 
Ize ovladat vSechny agenty najednou. V praxi to znamena, Ze vasi 
agenti najednou ptijdou na urtené misto, nastoupi do auta, budou 
stfilet atd. Pod obdélniky je misto, na kterém se zobrazuje cil vasi 
mise (eliminate agents) nebo pravé provadéna Cinnost (going). Jesté 
nizeji je 2 x 4, tedy, pockejte hned to spocitam... 8 obdélniku (jak na 
to prisel - tomu nerozumim), které znazorfuji zbrané a jiné véci, 
které ma pravé ovladana postavicka u sebe. Pravym tlacitkem mysi 
tyto véci pokladate a levym je aktivujete nebo deaktivujete (bombu 
ale aktivujete polozenim, tedy pravym tlacitkem). No a upiné vlevo 
dole je mapka nejblizSiho okoli, na kterém jsou ubozi civilisté zna- 
zornéni jako bilé tetky, policisté jsou svétle modré Ctverecky, agenti 
jsou Servené ctveretky a va8i agenti jsou znazornéni jako Zluté Ctve- 
retky. Dal8i rozli8eni zAvisi na vlastnictvi scanneru (viz vySe). Na 
scanneru je také znazoriiovan smér k cili mise, a to jakymsi radaro- 
vym impulsem. Na zbylé ploSe monitoru se odehravaji vSechny 
vase akce. Ono se toho zas tolik délat neda, takZe to shrnu.. Levym 
tlacitkem sbiradte véci, nastupujete do auta a chodite, no a pravym 
délate asi co? No pfece stiilite, zabijite, vrazdite, zkratka kosite vse 
co vam pfejde (nebo prejede) pred ustim vasich zbrani. 
Ted se trochu podivame na hrani samotné. Treba dopravni prostfed- 
ky, jsou dva druhy: vlaky a auta. Vlaky se sice nejsou pfilis Casté, ale 
v nékterych misich jsou nékteré Casti mésta pfistupné praveé jen vla- 
kem. Zato auta vyuZijete mnohokrat, protoze ve méstech jsou jakési 
brany, které se daji pfekonat jediné za pouZziti auta. V téchto pripa- 
dech mate vétSinou nékde ve mésté pripravené auto pravé pro tuto 
prileZitost. A proto vam radim, abyste si pak to auto stfezili pred zni- 
Cenim, protoZe jiné tam nemusi byt a vy pak budete muset opakovat 
misi. Auto si miZete i “stopnout’, staci na néj vystfelit (ale hlavnée 
ne gauss gunem nebo laserem, to by jste ho stopli dokonale), majitel 
z néj vystoupi a vaSi agenti do néj nastoupi. Oba typy dopravnich 
prostfedki va’e agenty, pokud si nedaji pozor, mohou pouhym naje- 
tim do nich, zlikvidovat, coz se ale samozfejmé da vyuzit vami 
a mizete prejizdét nepfatelské agenty... (A proé?..) Casto ale neni 
prileZitost, vyuZit toho. Dal8i véci je pocet agenti, zvolenych pro 
urcitou misi. Ctyfi agenti sice pokryji palbou vétSi prostor, kulky ze 
zbrani nepfatel se tim pékné rozdéli mezi vSechny agenty, ale jeden 
agent sélista je zas méné napadny a lépe se s nim manévruje, a vyu- 
Zije se Castéji nez vSichni agenti (ti se naopak aplikuji v pfipadech 
vycisténi mésta od agentii). Neaktivujte zbrané hned na zacatku 
mise, pohrnou se na vas i policajti. Snazte se vyhnout kfizove palbe 
ze strany nepfrdtel, protoZe to zpravidla kon¢i smrti vSech vasich 
agenti, a stfilejte pokud moZno, kdyZ mate kryta zada. SnaZte se 
také vyhnout boji, kdy na své agenty nevidite, tedy kdyz se nachazeji 
na odvracené strané budov, nemate pak prehled. Nespoléhejte na to, 
Ze by se nepratelské syndikaty vybijely mezi sebou, vétSinou se sjed- 
noti proti vim. Na zacatku vétSiny misi si to nejprve vyfidte s nepra- 
telskymi agenty (pokud to uZ neni samo o sobé naplni mise), budete 
pak mit klid. Po ispéSném dokonéeni kaZdé mise se vam opét objevi 
mapa a na ni moZnost zvySovani Ci snizovani dani na dobytém 
iizemi, radim nezvySovat kvili pripadnym nepokojiim, naopak v pfi- 
padé nespokojenosti obyvatel dané snizit, ona vas néjaka ta stovka 
stejné nezabije. Drahé zbrané po padlych nepfatelich muZzete samo- 
zfejmé sebrat a po dokonéeni mise je prodat. Rekl bych, Ze uZ toho 
je dost, a proto kdyzZ se timto navodem, ale hlavné heslem “dobry 
agent, mrtvy agent”, budete fidit, nemiZete tuto skvélou nevyhrat. 
(A taky ja... - hmm.. jsem bystfejsi!) U dal8ich vycéerpavajicich 
navodi se tési 

Lewis (nékteré inteligentni poznamky vyd.) 
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Advanced 


GRAVIS 


Zvukova karta nové generac 
“ae - 16-bit zvuk v CD kvalite 
Samet - 32 digitdinich a synt. hlasi 
m - 44,1 kHz mono i stere 
Ma» - 16 stereo hlasi 
- General MID 
kompatibiln 

~ = Moznost tvorby viastnich zvukt 
- 192 realnych nastroju v CD kvalite 

- Sada programu pro DOS i Window: 
+ priklady skladeb v MIDI format 

- Sound Blaster a Ad-Lib kompatibiln 


Vysoce kvalitni joystick 
s dlouhou Zivotnosti 





640.- 


ADVIS v.o.s. 
Politickych véznu 1337 
27401 Slany 

tel/fax: 0314-2038 


Mnozstevni slevy 
Vyhodné ceny pro dealery 





SYMIRON 


srk 


Ceny jsou uvedeny za 1 krabiéku véetné dané 
z pridané hodnoty. 1 krabi¢ka = 10 ks disket. 





1- Z@kre@bieky 
3 - @krabitky 
5 - Mler@bitek 





10 a vice 


PiIna zaruka vrdceni penéz pri Vasi nespokojenosti. 
Stali zakaznici ziskavaji slevu 2%. 
Skoly, nemocnice, domovy mladéze atd. ziskavaji slevu 3%. 
Pro firmy: uvadéjte sva DIC nebo ICO. 


OBJEDNAVKY: CHIQUITITA, P.O..BOX 2, 190 00 PRAHA 9, telefonicky: 02/88 07 48. 


Objednavku muzete prepsat na korespondenéni listek - pripiSste EXCALIBUR 23. zde stfi 


Diskety zasilame na dobirku. K cené p¥ipoditavame balné 4 - 10 Ké a poStovné 26 - 36 
jméno: 
adresa: 


WU 


podpis: 





Slana voda nadnasi vice nez sladka. 
Cim to je? 
Zajimalo by mne, JAK na tuto zaludnou 
otazku odpovite. 


w 


Ci odpovéd bude nejlepsi’ 


vydavatel Excaliburu 
ATLANTIDA. iscorn: 
130 00 PRAHA 3 


Telefon: 6279401 pondéli - patek 13-17 hod. 


364 * 


3444,- KC 








. Uzivatelska uty 
764 Terminator * 3813,- Kc — . prruska 
VC 1541/II 2583,- KE 1 Ss PR 
IR 1530 861,- K¢é i= 
Amiga 500+ 7749,- Ké zz 
Amiga 600 * 7872,- Ké BOSSE 
pas VOROT OE saa aicean ire zakoupit na 
41200 HD20, 107, 120, 210, 250 uvedene adrese, Ci po telefo- 
Amiga CD32 13407,-KC nické nebo pisemné objed- 
2 1085S 9225,-KC navce Vam zasleme zbozi na 
> 1942 16359,-Ké  dobirku. Informujte se telefo- 
A520 1353,-Ké nicky na nejnovéjsi ceny, 


nebo si vyzadejte upiny cenik 
naseho sortimentu s aktualni- 


vow 


mi (mozna nizsimi) cenami. 


Pro prodejce slevy a moinost 
komisniho prodeje. 


Jak si predplatit Casopis ATLANTIDA News? 


' pripadé, ze mate zajem o predplatné Casopisu ATLANTIDA News, ktery je urcen pro vsechny 
najitele pocitacli Commodore 64 - Amiga, postupujte timto zpusobem: 

: Vystrihnete nebo okopirujte a Citelné, nejlépe hilkovym pismem, vyplite predplatitelsky 
upon. Venujte, prosim, ve vlastnim zajmu predevsim pozornost na vyplneni vaseho rodného 
isla, pod kterym budete zapsan v nasi databazi a které slouzi k identifikovani vasi platby. Ve 
podni casti kuponu vypliite pocet objednanych cisel, ktery vynasobte cenou za Cislo a zaskrtnete 
tverecek umistény na zacatku radky. V ptipade, ze si objednate cisla 1-12, prvni radku nevypl- 
ujte a zaskrtnéte ctverecek v tadce druhe. Jestlize jste zvolili tuto variantu, budete zatazeni do 
outeze o zajezd na Malorcu. Blizsi informace naleznete v Casopisech ATLANTIDA News. 

Vyplnény kupon nalepte na korespondentni listek a zaslete na adresu redakce: 

TLANTIDA NEWS, Husitska 11, 130 00 PRAHA 3 

Vypliite a zaplatte slozenkou typu A na cet adresata vami vypocitanou Castku. Na slozence 
ypliite nasledujict udaje: 

lazev uctu adresata: ATLANTIDA 
ariabilni symbol; rodné cislo 


Cislo uctu adresata: 53502-071/0100 
Konstantni symbol; 0008 





















ost In Time je adventura od firmy Coktel Vision, autora 
spousty kvalitnich her, jako jsou Gobliiins (jiZ ve tfech 
pokracovanich), Ween: The Prophecy nebo vyborné zpraco- 
vany Inca. Déj Lost In Time je mirné zamotany, ale postupem ¢asu 
se vSe vyjasni. Dostanete se do role Doralice Pruneliere, ktera byla 
podivnym fizenim osudu vybrana, aby pomohla dopadnout gangste- 
ra Zz roku 2092, ktery z obavy pred trestem uprchl nékam do minu- 
losti. Ovladani oll je velmi jednoduche, grafika je vySperkovana 

















ROK 1840, LOD. 

tku hry se probouzite z bezvédomi a s tidivem zjiStujete, Ze 
yézeni na jakési staré lodi. Nejdfive se trochu 

otom vytahnéte pomoci klesti z dfevéné 
a eberte lampu ukrytou za sudy. Pouzijte lampu 
> podpalubi. Musite odtud odéerpat vodu, ale 
ji pomoci oleje, ktery najdete v jednom 
rkscrew) leZici vedle fetézu. Po scho- 
Zijte lampu na temné misto za sudy - 
motte ji do vody v jednom z kybli 
, fen se sodlepi a za nim se objevi suk. i; 











pomoci a. muZete odlakat ee , 
tech najdete dopis pribodnuty Sipk 
baterii a vysajte z ni kyselinu, kter< 


















seberte Spalek z hromady a kulaty 
k majaku. Na severni strané budovy 
a sud. Vyndejte pomoci Sipky zatku 

Vratte se ke dvefim do budovy. Po 
dirky os a nechte ho spadnout na ze 


pomoci mUiiZete vytahnout kli¢ pod iveane eae s 
a seberte z vyklenku padlo, hasici pfistroj z truhly a otevfete males 
skfifiku s pojistkami. Vezméte pryskyrici (resin). Pomoci folie (foil) 
spravte vadnou pojistku. Z krbu si vemte roZeti. Vratte se k majaku 
a obejdéte ho. Pomoci rozné rozbijte okno a seberte hadici. Jdéte do 
podivného staveni vedle majaku. Zasufite kulaty portrét do otvoru 
ve schodech a stlaéte jej. Objevi se deska, na které jsou dva letopo- 
éty. Zadejte rozdil téchto dvou Cisel a stlacte kfiz. Otevfou se dvefe 
vytahu. Sjedte do krypty. Postavte se na sud a seberte lahev moStu. 
_ Zatku v lahvi pouzijte na plechovku, kterou tak elegantné sestfelite 
_z vysokého tramu nad vami. Zp&t k majaku. Dvefe musite oteviit 
pomoci malého triku: omotejte jeden konec hadice kolem kliky, 
druhy konec kolem zébradli ve vytahu a potom stisknéte tlacitko na 
ovladacim panelu. J dete do. a. ces schodek seberte dfevénou 








seberte kus skla. Jdéte do prvni- 
ho patra. Ze Supliku si vezméte 
knihu a kyselinu. Pomoci padla 
otevrete pfibornik a seberte bfit- 
vu. Podivejte se z okna daleko- 
hledem a zaméite se na potope- 
nou lod ve skalach. Na boku vraku najdete tfi symboly. Pfemistéte se 
do krypty a otevfete bednu na zemi tak, Ze jako kéd zadate prave tyto 
tfi symboly z vraku lodi. Objevite lodni denik a kus lepenky (fiberg- 
lass). Vratte se do prvniho patra majéku a po Zebfiku vylezte k lampé. 
Vezméte petrolej a pomoci bfitvy ufiznéte kus zaclon. Na zahradé 
u studny pripevnéte jeden konec déravé hadice ke kohoutku, pomoci 
lepenky a pryskyfice ji opravte a druhy konec umistéte do prazdné 
studny. Pustte vodu. Studna se napIni a na hladiné bude plavat korko- 
va zatka. Pomoci britvy odfiznéte kus hadice - pryskyfice zaschla 
a tak hadici mizZete pouzZivat jako obuSek (club). Jdéte do sklepa 
(basement). Pomoci kyseliny a sklenénych stfepi odstrafite fasy z ka- 





mene. Do vzniklého otvoru zastréte roZefi. Na takto vznikly mechanis- 
mus pouzijte odstratiovat rzi (rust remover) a zatotte klikou. Vrata se 
otevfou a za nimi najdete déravou lodku plnou vody. Vodu odstraiite 
pomoci dfevéné botky a diru na dné ucpéte hadrem (rag) a z4tkou. 
PouZijte veslo na lodku a odplujte na Siré mofe. Dostanete se k rybaf- 
skému srubu. Vejdete dovnitt a seberte dve lahve ; ze sktftiky, Bomior. 


_aod kancelafe, kde najdete leSténku, prsten a klec. Vratte se do sklepa, 


pouZijte praSek na tram a vySplhejte po ném zpét do kapitanovy kajuty. 
Z talife na stole seberte bananové platky a z Satniku lahev, jejiz obsah 
vylejte do misy, kterou tam také najdete. Misu poloZte na policku pod 
papouska a pfidejte do ni navic kyselinu. Vzniklé vypary papouSka 
mirné pfiotravi. Jdéte do mistnosti se dfezem, namocte kapesnik do les- 
ténky a ocistéte dfez. PouZijte pijak (blotter) na dfez a kéd, ktery uvidi- 
te v lesklé ploSe, si dobre zapamatujte. Potom otevfete kabinet pomoci 
prstenu a sejdéte do, tajné mistnosti, kde najdete gramofon a desky. 
Gramofon umistéte na stolek v kapitanové kabiné, poloZte desku, 
zatotte klikou a pustte hudbu. Na druhy stolek polozte klec a umistéte 
do ni bandnové platky. Jakmile do klece vlétne papouSek, pfikryjte ji 


piratskou viajkou. Nyni jiz bez obav miZete otevfit skfim a vyndat z ni 


Zelezny kli¢. Dale sundejte obraz a otevfete trezor pomoci kédu z pija- 


_ ku. Najdete malou skfifiku, na jejimZ levém boku je maly otvor, kde je 


schovany kli¢ek. Potom zatlatte na vrchol a stfed skfifiky, objevi se 
zamek, ktery odemknéte kli¢kem a vyndejte revolver. Vezméte klec 
s papouskem a jdéte na stfedni palubu. Pomoci rucniku zatahnéte za 


_kovovy prstenec, do vyklenku vioZte klec s papouSkem a zase ji vyn- 
_ dejte. Pomoci Zelezného kli¢e odemknéte Yorubovo vézeni. Na podla- 
ze mezi prkny najdete medailon, ktery miZete vyndat pomoci vyvrtky. 
~ Pouzijte kleSté a zafixujte jimi dvefe ve stoz4ru. Pomoci héku shodte 


lahev rumu - aby se nerozbila, musite na zem — kus oa ktera 


orchideje!) a z koSiku kapesnik, hfebik a kus ee Vylezte n na Fidli Ye rut 
ase stropu sundejte pomoci hfebiku svicen. Podivejte : se na néj - zjis- _ soura 


tite Ze je vyroben z kotvy, korki a svitek. Jdéte ven. Namaite chleba 
rybi specialitou ‘nuoc mam’ a hodte ho na stfechu srubu. Po chlebu se 


vthne racek a shodi ze stfechy z4chranné kolo, ke kterému je pfivaz4-— 


no dlouhé lano. Pomoci bfitvy lano oddélte a pouZijte ho na kotvu. 
Pomoci takto vzniklé pomicky pfelezte pfes itesy zpét do zahrady. Ve 
sklepé si vemte své véci, které jste tam odloZili pfed cestou na mofe. 


Jdéte do domu (manor). Podivejte se na pravou a levou stranu, krbu, 
objevite dva kontakty. Pokuste se je spojit Zeleznou ty¢i stojici v rohu- ae 
mistnosti, ale zjistite, Ze je priliS kratka. Do ohnidté dejte dfevény Spa- 
lek, kapesnik a vSe polijte petrolejem. Pomoci obusku rozbijte lahev, mknéte k 
ve které je model lodi ze sirek, sirkou Skrtnéte a zapalte krb. Tyé se - ne. Vin 10 
teplem prodlouZi a kontakty se spoji. Na podlaze se objevi néSlapna 


plocha. Polo%te na ni sud, pomoci obuSku z néj vyrazte viko a dolni 
otvor zacpéte svitkou. Nyni otevite truhlu stojici pobliz a pomoci dfe- 


véné botitky z ni presypavejte pisek do sudu. Ve sténé se otevfou © 


tajné dvefe. Tunelem se dostanete do vraku lodi. Seberte kleSté leZici 


u dvefri a nasajte trochu vody z podlahy do trubicky. Na zem pied truh-_ do 


lu umistéte korky a stoupnéte si na né. Potom pfipojte k dratu s vyso- 
kym napétim drat ktery mate u sebe a prestipnéte ho pomoci klesti. Do 


zamku na truhle nalejte nejdfive trochu vody a pak ho zmrazte pomoci okam Siete 
hasiciho pfistroje. Nyni ho jiz Jednodune ulomite pomoci obusku — 


a mizete otevfit truhlu. 


_ hedvabi. Ten vas pozve na skleni¢ku. 
_ Samana, aby ho oteviel. AZ bude mistnost plna svétla, polozte na stil __ 


Il. ROK 1840, LOD PODRUHE ——t«*~S 

Truhlu ve vézeni otevfete pomoci ha¢ku. Najdete Saty a ack Poudiite 
dfevény kolitek na veslo, svazte obé ¢4sti paskou a k takto vznikle tyci 
pridejte hfebik ohnuty pomoci kleSti. Vznikne tak lodni hak, kterym 
muZete stahnout provaz visici v jednom rohu stfedni paluby. Podivejte 
se na konec provazu, do otvoru ve sténé umistéte vyvrtku, zatahnéte za 
provaz a konec ovaZte kolem ni. V zamfiZovaném okénku nyni najdete 
kybl s ostrymi kostmi jakési ryby. Vezméte si zpét vyvrtku, jdéte do 
dfevénych dvefi a pomoci kosti pfefiznéte Melkiorovi pouta. AZ vas 
kapitan zavfe do své kajuty, musite zlikvidovat papouska, ktery vZdy 
strhne poplach, kdyZ se pokusite vzit kapitanovi néco cenného. V jedné 
z mistnosti najdete pod kobercem klié, kterym otevite z4suvku psaciho 
stolu a vezméte dyku a pijak na odsavani inkoustu (blotter). Pod kfes- 
lem je stfibrny klitek, na balkéné seberte piratskou vlajku a jdéte do 
loZnice. Pomoci noZe odfiznéte koberec blokujici padaci dvifka 
a sejd&te doli. Opét navStivte vézeni, otevite truhlu, pomoci noZe stisk- 
néte pruzinu, odstrafite dvojité dno a vezméte praSek a kapesnik. Vratte 
se do sklepa (cellar). Do otvoru v tramu zastréte vyvitku, otevfete dvif- 


ka a seberte hlavni klit. Jdéte na chodbu a odemknéte dvefe od skladu 
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Z plaze jdéte- k vodopédu. Pouzijte wen tk un eres ofech lezich.—- 
na zemi a natalie mléko do trubicl y. V kfovi s 


ku s kokosoyym. snléken a via z ee Seoien Nye musite 


_ oteviit tajny vchod pomoci hesla. Sami to nezvladnete, a proto 
nechte papouska, aby fekl heslo za vas. Objevite se pred srubem 


stom ode- | 
dvojitém : 








ina MaKandala. Otevite dvefe a prot 
te —— klec a vyndejte 5 





kdy bude hledat bryle, seberte knihu, které le: priv ruky. Po - 
chvili Delia ay najde a zacne pro zmiénu hledat knihu. Za nékolik 
yzda a odejde hiedat do dru 





vrati a namixuje napoj lasky, jdéte znovu k MaKandalovi a dejte mu 
Jkazte na okno a poproste 





holocom a pouZijte ho. Objevi se hologram Melkiora, ktery Samana 
tak vydési, Ze se schova za kfeslo. Rychle nalijte napoj lasky do jeho 
skleni¢ky. AZ se napije, seberte mu ji. Delia bude spokojen4, Ze se 
MaKandal napil jejiho napoje, a dovoli vam promluvit s Velvet. 
Udalosti potom dostanou rychly spad. Jdéte za Delii a MaKandalem, 
oba vam daji po jedné lahvitce s néjakym lektvarem. Zmixujte obé 
dohromady, jdéte za muZem jménem Serapion a nechte ho roztok 
vypit. Tim ho vylé¢ite a miZete ho poZadat o pomoc. Dostanete od 


néj sil, kterou pomoci lektvaru ‘Inverter’ zméiite v cukr a ten dejte 


psovi, ktery vas potom pusti do kuchyné. Dité, které lezi v kolébce, 
ma na prsou hada. Seberte ze stolu koZeny pytel, vyndejte z ného 
obsah a napliite ho oharky z ohniSté. Potom polozte pytel na stoli¢ku 
a aZ se do néj had odplazi, hodte ho i s nim do ohné. V tu chvili se za 
vami objevi Jarlath. Situace nevypada dobfe, ale naStésti vite, Ze je 
alergicky na orchideje. Dejte mu rychle pfivonét ke kvétiné, kterou 
mate u sebe. Jarlath kychne, ztrati rovnovahu, spadne do propasti 
a vy si miZete vychutnat zavér hry. 


zda a¢ ‘uhé mistnosti. PouZzijte zrcad- _ 
lo na pavouka. a seberte hedvabnou blizu leZici na stole. AZ se Delia 
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o rozsahlém intru se pfenesete do 

honosného hotelu v tésné blizkosti 

mofe. Nékolikrat si promluvte s 
recepéni, ziskate kli¢ od svého pokoje. 
Z koSe nalevo vytahnéte ztraceny kli¢ od 
neznamého zamku a jdéte po schodech 
nahoru. Pomoci kli¢e se dostanete do 
svého pokoje, ktery je hned vedle mrazi- 
ciho boxu. Ze stolu seberte kytky a pro- 
zkoumejte vSechny tfi karty leZici na 
stole. Levé dvefe pouZijte pro vstup do 
koupelny. Zatoc¢enim s kohoutkem zjisti- 
te, Ze vytékajici voda je zavadna. Ve 
svém pokoji postupné zavolejte na 
vsechna telefonni Cisla z rizové karty 
(71..76). Vratte se do recepce a pokracuj- 
te dvakrat doprava. Sejdéte po schodech 
dolu do baru. Zde naleznete country zpé- 
vacku jménem “Burgundy”. Pokud na 
podiu nebude pfi vasi prvni navstévé, bar 
opustte a ihned se vratte. Abyste ziskal 
jeji pozornost, vytahnéte konec mikrofo- 
nu ze zastréky. Jakmile se “Burgundy” j 
posadi, poradné ji vyzpovidejte. Zjistite, Ze ma rada alkoholické 
napoje. Vratte se do recepce a vydejte se jednu mistnost nalevo. 
Vstupte do. tzv. zdravotnich lazni. Pohovofte si s homosexudlem 
“Garym” a podepiste registraci lezici na pulté. Druhymi dvefmi 
zleva vstupte do Satny. Otevfete skfitiku upIné vpravo dole. Vezméte 
si na sebe rucnik a zbylé véci si uloZte a zamknéte v oné skrifice. 
Pres sprchy se dostanete do mistnosti s bahennimi laznémi. Parkrat 
si promluvte s “Charlottou”. Také si vyzkouSejte poZitek z tekutého 
bahna. JednoduSe skoéte do jedné z pripravenych k6éji. Kdyz 
z bahna vylezete, osprchujte se a vezméte si véci ze skfifiky. 


beens se Sratte do Musto Ost s Sanson koupelemi a pokracujte 
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» doprava. Télocvicnou pro- 
jdéte do mist, kde pravé 
probiha hodina aerobiku. 
Postavte se na prazdnou 
zinénku. Po skon¢eni cvi- 
ceni si nékolikrat pro- 
miluvte s instruktorkou 
eter ee cl. 


he = a chvilce rozho- 
( vorii seberte 
Kartu visici na 
tri¢ku u jejiho 
poprsi. Ze za- 
catku vam iden- 
tifikacéni kartu 

% ese nebude chtit 
svétit, ale po Aidkce a S pousitim vrozeného Sarmu ji zis- 
kate. Vratte se do télocvitny a snaZte se prinutit muze na mas4Znim 
stroji o jeho uvolnéni. Kdy% zjistite, Ze je to marné, vratte se do 
recepce a pokracujte neustdle doprava, a% se dostanete do zahrady. 
PouZzijte ID kartu na otevfeni brany, - ktera je jinak pod vysokym 
napétim. Z koSe, v riZovém stanu, vytah ete basu piv. Jdéte do baru 
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a opét vytahnéte mikrofon za zastrcéky na 
podiu. “Burgundé” dejte vSech Sest piv. 
Jeji Zizen to ovSem nezaZene a tak stej- 
nym zpusobem dojdéte pro druhou basu. 
Jakmile “Burgundy” opusti bar, vezmé- 
te si jeji Cervené Saty ze zakulisi na 
pdédiu. Nyni se vydejte od recepce dvé 


upIné vpravo. Dejte ji Cervené Saty. 
Vratte se do svého pokoje a z postele 
seberte kondom. Objevite se na plazi, 
kde vas “Sheblee” jiz bude ocekavat. 
Kombinujte nézné doteky s hovorem 
a ve spravny okamZik ‘pouzijte na 
“Sheblee” kondom. Nasledujici scéna 
vas urCcité prekvapi a zarazi. 
Rano po dikladné o¢isté ‘date do zdra- 
votnich lazni. V Satné se pfevléknéte 
a pokra¢cujte do mistnosti s bahennimi 
koupelemi. Tfetimi dvefmi zleva vstupte 
as do sauny. Zde se stfetnete s “Cava- 
ricchitou” a “Burgondou”. SnaZte se zapojit do hovoru. AZ v oblaku 
pary obé opusti saunu, seberte “Burgundin” stfibrny prsten. 
Osprchujte se, prevléknéte a jdéte do jidelny, ktera se nachazi jednu 
mistnost napravo od recepce. V ledové tfiSti uprostfed najdéte a 
vezmete Stavnaty pomeranc. Dvefmi s kulovymi okny se dostanete 
do kuchyné. Z popelnic vytaéhnéte sa¢ek tuku a vratte se do svého 
pokoje. Protoze iste pred tim zavolali na vSechna telefonni Cisla, 
mel by byt ve vasi koupelné opravaf. Seberte mu francouzak a pil- 
nik. Vyjdéte ze svého pokoje a poradné z obou stran prohledejte 
modry vozik stojici uprostfed chodby. V pfipadé, Ze by tam nestal 
nyni, musite mistnost neustdéle opoustét a zase se vracet. 
Kazdopadné z néj musite ziskat roli toaletniho papiru, utérku, 
mydlo, krém, zachodovou desku a votiavé prouzky hedvabi. Jakmile 
budete tyto predn ety. viastnit, jd&te do télocvi¢ny. Opét se pokuste 
promluvit s Glovékem vpravo na masaZnim stroji. Potom na chvili 
télocvicénu opustte, kdyZ se vratite, bude chlapek pryc. Ze stroje 
vezméte gumovy masazni pas. Nékolikrat si pohovoite s divkou 
jménem “Thunderbird”, které evici v tésné blizkosti. Nyni se vratte 
di ba a z pultu si vezméte sirku. Opustte bar a prichodem se 
te . dostafite k bazénu. Utérku vymdchejte ve vodé 
. a dejte ji v kuchyni do lednice. Vratte se do 
_zdravotnich lazni a pokratujte dvefmi upiné 
vpravo do mistnosti s tzv. “Cellulite machine”. 
Tento stroj je ovSem prozatim mimo provoz. 
Tukem namazte Cervenou ty¢ v levé &asti obra- 
zovky. MasaZnim popruhem zavaZte prasklou, 
Zlutou rouru, které je v prostoru mezi hlavnim vypinacem a lehat- 
kem. Pomoci francouzaku odSroubujte viko Cervené buiky hned za 
lehatkem. Poklop zdvihnéte a vytahnéte Spinavy filtr. Jdéte do 
kuchyné, filtr ve dfezu poradné vydrhnéte a jeSté nez se vratite ke 
stroji, vyndejte si z lednice studeny hadr. Lesknouci se filtr vratte na 
své misto a viko poradné utahnéte francouzakem. Stroj zapnéte na 
otestovani a po uspésném rozbéhu ho zase vypnéte. Pfes zahradu 
vlevo se dostanete na plaz, kde jste pred tim byl se “Sheblee”. 
Seberte lahev Sampafiského a z pisku vyhrabte olejovou lampu. 
Vratte se do recepce a sdélte receptni “Gammie”, Ze je stroj opra- 
ven. Jakmile bude leZet na posteli, pripevnéte na jeji télo Zluté pii- 
savky visici primo nad ni. Zapnéte stroj a na “Gammienino” poza- — 
dani ji dejte pomeran¢é. KdyzZ s ni potom promluvite, zjistite Ze se 
neciti dobfe a chce studeny obklad. Dejte ji tedy ledovou utérku. 





mistnosti vlevo. Sejdéte po schodech — A : : 
dolu a nékolikrat si promluvte s divkou = 
v zelenych Satech, jménem “Sheblee”, _ 











Jestlize se vam mezitim mokry hadr 
ohral na pokojovou teplotu, musite 
ho opét v kuchyni dat do lednice, 
opustit mistnost, vratit se a studeny 
ho donést “Gammie’’. Do tfetice vas 
pozada 0 minerdlni vodu. Jdéte tedy 
od recepce tfi mistnosti nalevo. Pred 
jednim z pokoji uvidite na zemi 
lezet podnos. Seberte z néj tedy 
lahev mineralni vody a odneste ji “Gammie”. Ta vas ale po tom 
vsem, co jste pro ni vykonal, chladnokrevné opusti. Naplite tedy 
lampu smési z trubky, umisténé pred lehatkem uprostfed mistnosti. 
Sirkou Skrtnéte o zip a onu lampu rozzafete. Vyjdéte ven a nevsima- 
je “Garyho” poznamek vstupte do dvefi uplné vlevo. Pofadné si 
popovidejte s “Rose” a dejte ji kytky z vazy svého pokoje. Po hroz- 
nych mukach vas obdaruje orchideji. Jdéte do baru a vezméte si 
z pultu novou sirku. Potom béZte doprava do zahrady a vyCkejte do 
prijezdu pfepravného vozu s fidi¢em “Artem”. Promluvte s nim 
a dejte mu sirku na zapdleni cigarety. Jakmile odejde, otevite vzadu 
na voze viko od motoru a pomoci francouzaku odpojte privod ener- 
gie. AZ se Art vrati a zjisti situaci, pozadejte ho o vyptjceni velkého 
rucniho reflektoru, ze kterého hbité vysypte Sest baterii. Reflektor 
posléze vratte a bézte dvé mistnosti vlevo od recepce. Sejdéte po 
schodech dolu a seberte ze zemé prodluzovacku. Potom se vratte do 
mistnosti s bahennimi koupelemi. Nejdfive jeden z koncu prodluzo- 
vatky v zubech mirné poupravte. S timto dratem pak vodiveé propoj- 
te zasuvku s kéddem na elektrickych dvefich. “Carlotte” lezici 
v bahenni lazni dejte baterie a shlédnéte nasledujici intro, ve kterém 
ziskate moderni sochafské dilo. 

Rano se jesté jednou béZte podivat do mistnosti za elektrickymi dver- 
mi. Ze zemé zdvihnéte lesknouci se perlu. Vyjdéte ven a sundejte tf 
kvétindée ze stupinku pod videokameoru. Francouzakem otocte 
kameru smérem na damskou Satnu. Vratte se k recepci a opustte 
budovu hotelu. Jdéte ke strazni budce a podivejte se dovnitt. 
Straznikovi opatrné vezméte pouta a vratte se do eo oeneny. Pouta 
dejte “Thunderbird” a nasledujte ji do pokoje } . 
v prostfednich dvefich tfi mistnosti nalevo od 
recepce. Po dalSi hrozné zkuSenosti se probudite f 
ve vaSem pokoji se psim obojkem kolem krku. 
Kdyz si pak ale obojek prohlédnete poradné, 
ziskate maly diamant. Jdéte k bazénu a ze Zlu- 
tého, malého vodniho baru seberte penézenku, 
kterou ihned oteviete a vezméte si z ni slunecni 
bryle a hadfik na jejich utirani. Pomoci vona- 
vych hedvabnych prouzku udélate z tohoto 
hadfiku plavky. Na druhé strané bazénu vezme- 
te vyfouklého hnédého bobra. BéZte do kuchy- 
né a bobra napifite vzduchem u pfedni pneuma- 





k bazénu, prevléknete se do plavek a 
skoéte do bazénu. PouZijte pri tom 
nafukovaciho bobra. Plavte k baru, 


kde zahybejte s ocasem bobra. Objevi se barmanka, které ukaZte 
kli¢ od svého pokoje a objednejte piti pro sebe a pro slecnu jménem 
“Merrily” sedici vedle. S “Merrily” navaZte kontakt a poradné si 
s ni promluvte. Potom vylezte z bazénu a pozadejte plavcika sedici- 
ho na empairu o kli¢é od skokanské véze. Odemknéte si dvefe a vy- 
lezte nahoru na mustek. Kde jeSté nez skocite dolu si kli¢ obtisknéte 
do hnédého mydla. Vratte kli¢, pfevléknéte se a opustte prostory 
bazénu. Na chodbé pomoci pilniku vyrobte z neznameého klic¢e 
duplikat od skokanské véZe, ktery dejte “Merrily”. V noci na vézi 
kombinujte rozhovor s doteky. Ve spravnou chvili se svléknéte 
a pouZijte zip na “Merrily”. Nyni déji nechte volny prubéh. 

Rano procitnete ve svém pokoji obdarovany slovem moudrosti. 
Opustte pokoj a pouZijte Sampafiské na mrazici box. Jdéte do kuchy- 
né a privolejte vytah, do kterého se néjakym zpisobem vmacknéte. 
Potom stla¢te nejdfive zelené a potom Cervené tlacitko. Dostanete se 
do neznamého pokoje. Podebatujte si s divkou jménem “Shamara’”, 
které sedi na balkoné. Potom ji dejte stfibrny prsten, diamant, orchi- 
dej, perlu, moderni sosku, pees fampu, slovo moudrosti 
a vychlazené Sam- a 

panské. Neni sice 

zrovna nejskro-— 
méjsi, ale za di 
pfirody se hol 
musi platit. 
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LEGEND OF KYRANDIA 


kolem ust. THE HAND OF FATE je vynikajici adventure v 

podani firmy WESTWOOD STUDIOS, ktera nam mimo 
jiné stvofila bajeCnou strategickou hru DUNE 2. Ptate se, v Cem se 
LEGEND OF KYRANDIA 2 liSi od svého predchidce? Odpovéd je 
jednoznacnéa a strucna - propracovanéjsi grafika a hudba, rozsahlejsi 
a slozitéjSi hadanky, nastrahy a uskali. THE HAND OF FATE je 
jedna z téch her, kterou by mél, kdyz uz ne dohrat, tak alespon 
shlédnout kaZdy. A v pripadé néjakého problému vam pfedkladam 
kompletni reseni. 
V intru se dozvite, Ze malebny ostrov Kyrandia se ztraci tak fikajic 
pred ocima. VSichni se snazi vSemi silami zachranit svou fiSi. Pravé 
do vas vlozili pratelé vSechny své nadéje. Nesmite zklamat jejich 
diivéru. 


H racum, ktefi poznali prvni dil, nemusim dlouho mazat med 


OSTROV KYRANDIA 

Ve své chy8i vezméte borivky, z poli¢ky prazdnou lahvicku a z pod 
koberce lahvi¢ku plnou vody. Venku seberte bortvky, Zabakovi udé- 
lejte uzel na jazyku a jdéte na sever. Vezméte houbu a pokracujte na 
zapad. Z vykotlaného pafezu vytahnéte kouzelnou knihu. Jdéte 
nahoru, seberte ze zemé cibuli a utrhnéte kus zavité ktry. Nahofe 
V pristavu si mtZete popovidat s prevoznikem. Jdéte doleva 
a z hnizda vytahnéte pirko. Na severu utrhnéte tfi ohnivé plody tak, 
ze je nejdfive jednotlivé polejte vodou, kterou naberte do prazdné 
lahvicky hned vedle tohoto kfovi. V chalupé si vezméte malou sto- 
li¢ku, pytel potravy pro rostliny a prazdnou lahvicku. Vratte se ke 
stromu s hnizdem a pokra¢ujte vlevo. Bazinu prejdéte tak, Ze strcte 
do nafizlého stromu, ten vam vytvofri jakysi most. JeSté nez opustite 
mistnost, seberte z prostfedku baZiny kli¢. V dutém stromé nalezne- 
te kotel na mixovani svych kouzel. Krokodylovy dejte cibuli a po 
dojemném placi napinte lahvicku jeho slzami. Bézte nahoru a seber- 
te kus siry. Vratte se k pfevoznikovi a jdéte dvé pole na vychod az 
k neznamé jeskyni. Po pohovoru s Markem vytrhnéte ze zemé cibu- 
li. Vratte se do mistnosti se sirou a naplfite lahvi¢ku horkou vodou. 
Potom namixujte “Swampsnake potion”. Nalijte do kotle horkou 
vodu a pfidejte cibuli, kiru, krokodyli slzy, malou stolicku a siru. 
Po namichani lektvar nalijte do prazdné lahvicky. Vratte se pred jes- 
kyni a jdéte na jih. Zde uvidite sedm rizné zbarvenych svétlusek 
sedicich na stromé. Kdyz se jedné z nich dotknete, rozsviti se druha, 
jestlize se dotknete prvni a druhé, zablika tfeti. Takovymto zptso- 
bem docilite toho, Ze postupné rozzafite vSech sedm. Ziskate tak 
melodii, kterou budete jeSt€ mnohokrat potfebovat. ProtoZe pravdé- 
podobné mnoho z vas nema vytfibeny hudebni sluch, staci si pozna- 
menat posloupnost barev, jak jste se za sebou svétlusek dotékali. 
Potom béZte na sever a vstupte do jeskyné. Probudte mySaka a dejte 
mu lahvicku namichaného lektvaru. Ocitnete se v mistnosti s velkou 
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lebkou. Seberte houbu a zahrajte na zuby lebky melodii za stromu. 
V rozevrenych Celistech lebky odemknéte truhlu kli¢em z baZin. 
Z bedny vytahnéte syr a “Alchemist’s magnet’, ktery dokaZe pro- 
ménovat predméty ve zlato a naopak. Vyjdéte ven z jeskyné a po- 
kracujte doleva. Rybari dejte syr. V mistnosti kde jste nalezli svou 
magickou knihu, uvidite Marka ve sparech masoZravé kytky. 
Nakrmte ji potravou pro rostliny. V mistnosti napravo najdete u mo- 
la rybafskou barku. Seberte kotvu a pomoci magnetu ji proméfite ve 
zlato. Kdyz se ovSem vratite k pfevoznikovi, naleznete draka 
postaka sediciho na zbytcich spaleného ¢Clunu. Jestlize s nim proho- 
dite par slov, zjistite, ze ztratil nad ostrovem nékolik dopist. Vam 
nezbyva nic jiného, nez je najit a prinést smutnému draku. Jeden 
uvazl na stfeSe vaSi chaloupky, druhy najdete u stromu se svétluSka- 
mi, tfeti v bazinach a ¢tvrty u sirovych studanek. Jakmile je predate 
postakovi, odnese vas do tdoli ranni mlhy. 


UDOLi RANNi MLHY 

Po pfistani seberte dopis, z kupky sena vytahnéte prazdnou lahvicku 
a na poli utrhnéte klas obili. Jdéte na jih a okolo farmafe na zaépad. 
Seberte vétev, tim uvolnite kolo, které se roztoci. Vratte se k farma- 
rovi a seberte ocet. BéZte nahoru a doprava, uvidite na hradbach dva 
hladové strazniky. Kdyz se potom vratite ke kupce sena, vyleti z ni 
duch. Chytnéte ho do prazdné lahvicky a jdéte okolo farmafe dopra- 
va. Zdvihnéte alchymistuv magnet a pouZijte ducha y lahvi na stra- 
§4ka uprostfed pole. Vratte se k farmafovi a po kratké scéné jdéte 
nalevo ke kolu. Zato¢te s uzavérem na roufe a vratte se na pole. 
Z hadice v podobé sloni hlavy bude stfikat voda. S pomoci chobotu 
pokropte zahradku a sklidte vyrostlou zeleninu, Citajici thi trsy fed- 
kvicek a tri hlavky zeli. U kupky sena podojte ovce, ziskate tak lah- 
vicku s mlékem. Pred farmafovym domem seberte drakovi misku 
a jdéte do sklepa. Mléko nalijte do stroje na vyrobu syrt. Stlacte 
paku a zdvihnéte vypadli syr. Z policky sundejte nizky a ¢tyfi pod- 
kovy. Opustte sklep a v mistnosti s vodnim kolem pouZijte podkovu 
na elektricky vyboj, tim vyrobite magnet. Nyni namixujte 
“Sandwich spell’. Klas obili stréte pod drtici ruku. Podrcené ho za 
pomoci misy presypte do kotle. Dale pod drti¢ku hodte fedkvicku. 
Opét ji pomletou dejte do misky. S nékolika kapkami octa z ni udé- 
late hofcici, kterou pfridejte do kotle. Pak uz jenom pfrihodte kus 
syru a hlavku zeli. Tekutinu naberte do lahvicky a vratte se pred 
méstské hradby. Z lahvicky vytahnéte sendwich a pouzijte ho na 
jednoho ze strazniku. Ve mésté uvolnéte trysku fontany vytazenim 
klacku. Jdéte na sever. Dvefe otevrfete pomoci melodie, kterou 
zahrajete na svétla hned vedle. Ze stolu vezméte prazdny pohar 
a naplite ho ze sudu visiciho u stropu mistnosti pobliz okna. 
Promluvte si se vSemi piraty a opustte hostinec. PapouSek vam 
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ovSem vase pocinani neschvali Jdéte tedy na stupinek a proneste 
fet. Vyjd&te ven a prohodte par slov s chobotnici hrajici skorapky. 
Potom se vratte dovniti a mirné pomoZte dvoum bojujicim piratum. 
Az jeden druhému vyrazi zlaty zub, pomoci magnetu ho premente 
v normalni zub a teprve pak ho zvednéte. Vratte se k vodnimu kolu 
a proméiite zub zpét ve zlaty. Jestlize ho pak strfite pod drtic, vyli- 
sujete zlatou minci. Stejny proces s rvaci v hostinci opakujte jeste 
dvakrat, a% budete vlastnit tfi mince. MiiZete se také pokusit vyhrat 
néjakou minci nad chobotnici ve skorapkach, ale to vam z osobnich 
zkusenosti nedoporucuji. Pred farmafovym stavenim vratte misku 
drakovi a z4hy mu ji opét vezméte. Drak zaplace a tak naplnte lah- 
vitku jeho slzami. Na namésti u fontany se nyni dejte doprava pres 
most. Z vyvySeniny seberte prazdnou lahvitku a list papiru, ktery 
vlozte do va8i kouzelné knihy. Pokra¢ujte horni cestou doprava. 
Z louze vylovte kus bahna a obtisknéte do néj zajeci packu. 
Pravdépodobné jiz nebudete mit misto v inventéfi, a tak se pustte do 
kouzleni. Tentokrat pripravte “Skeptic spell”. Nejdfive vylejte kotel, 
aby v ném byla ¢isté voda. V modré misce smichejte pivo s octem. 
Tuto omatku nalijte do kotle a ptihodte podkovu, zajeci stopu a dra- 
“i slzy. Potom jd&te doprava. Pres propast se dostanete s pouzitim 
klacku ziskaného u fontany. V prostoru napravo napliite obé prazd- 
né lahviéky kouzelnou tekutinou z kotle a jednotlivé je polozte na 
oltét. Po dokonéeni kouzla se vratte na namésti. Vejdéte do obchodu 
a pouzijte lektvar na ztuhlého prodavace. Jakmile procitne, dejte mu 
vsechny tfi zlaté mince. Koupite si tak listek na lod. Vyjdéte ven 
a pokratujte doprava. Na hladiné vody spatfite lesknouci se pred- 
mét. Vylovte ho s pomoci vyrobeného magnetu. Zjistite, Ze je to 
klié, ktery se vim za malou chvili bude naramné hodit. Opet s pou- 
Zitim lektvaru osvobodte paralyzovaného Serifa, ktery vam pfekaZi 
pri vstupu do véznice. S idivem ve véznici naleznete zavfen¢ho 
Marka. Pokuste se odemknout miiZe klitem z mofe. Serif vas Cin 
bude povazovat za napoméhani trestanci k Utéku a tak se ocitnete 
v Zalati vedle Marka. Klié visici pod oknem se pokuste pfritahnout 
magnetem. VyplaSeny Serif vam ovSem kli€ opét sebere a vyhodi ho 
z okna. Nahodila pritloustlé ryba plavouci kolem udéla “Chramst” a 
klié je ztracen v nedohlednu. Stocte lano povalujici se v rohu vasi 
cely. Od Marka dostanete hak, ktery upevnéte na konec lana. Takto 
zhotovenou udici vyhodte z okna a kli¢ je na svété. Odemknéte svou 
i Markovu celu a vyjdéte ven. Dejte se dolni cestou doprava. Zde 
ovsem zjistite, Ze kapitan lodi je také neschopen jakéhokoliv pohy- 
bu. Napliite tedy jednu lahvi¢ku smési z kotle a opakujte dovrSeni 
kouzla u oltafe. S pouZitim lektvaru od€arujete kapitana, kteremu 
posléze dejte listek z obchodu. Na lodi zasufite vyrobeny magnet do 
lan vedle kormidla a kompasu. Zména sméru ovySem kapitana moc 
nepotési a tak vas namofnici nemilosrdné hodi pres palubu. 





V kazdé mistnosti okolo sopky se vyskytuje mnoho pfedmétt jako 
napr. muSle, hvézdice a tak dale. VSechny tyto véci sbirejte, pokud 
budete mit misto v inventafi. V pribéhu této Casti hry budu tedy 
upozoriovat pouze pfi vyskytu velmi dilezitého nebo skrytého 


predmétu. 


Jdéte dvé mistnosti vpravo. Seberte lahvicku a tézZky kamen. Poho- 
voite si se statenkou, dostanete pirko. Od starce neziskate nic a tak 
pokra¢ujte jednou vpravo, dvakrat nahoru a dvakrat doleva. KdyZ si 
promluvite s vybércim, zjistite, Ze od vas poZzaduje Ctyfi muSle, dejte 
mu je a jdéte doprava. Nékolikrat si promluvte s divkou v zelenych 


Satech. Vratte se k vybércimu a po- 
kuste se mu vnutit ¢tyfi pisecné dolla- 
ry. VaSe pocinani preruSi prichod sta- 
feny. Pise¢nymi dollary tedy obohatte 
ji. Potom jesté slozte poplatek ¢ctyr 
mofrskych hvézdic. Po zaplaceni 
vsech téchto poplatkii jste se stejné 
nedozvédéli nic nového a tak slozte 
vybéréiho svou silnou pésti. Pak jdéte 
étytikrat na zapad a dvakrat na jih. 
Mlddenci vyménte dvé mofské hvéz- 
dice za Cervenou knihu. Pohovoite si 
Ss nim a béZte dvakrat na vychod. 
Seberte kamen a dfevénou ty€. 
Pokratujte ¢tyrikrat na vychod a jed- 
nou na sever. Zde si opét nékolikrat 
promluvte s divkou v zeleném a béZte 
jednou na jih. Pripravte kouzlo s na- 
zvem “Shoes, flying”. Prazdnou lah- 
vicku naplfite horkym vzduchem 
a dejte ho do kotle. Po pfidani pirka 
a €ervené knihy je lektvar hotov. 
Napliite lahvi¢ku a vyndejte z ni Cer- 
vené, létajici boty, které si nasadte na 
nohy. Pak si parkrat zaplachtéte 








Prisady : 


Ametyst 
Boriivky 


Horky vzduch 
Cervena kniha 
Pirko 


Podkova 

Zajeti stopa 

Draéi slzy 

Cervena omatka 

Syr, Hlavka zeli 
Miska pomletého obili 
Hofétice - smycha se : 
rozemleta redkvicka a ocet 
Lizatko 

Peri 

PizZmo 

Snéhova koule 

Mala stolitka , Syr 
Drati slzy , Cibule 
Zavita kira 

Horka voda 

Medvédi o€i 

Kamené srdce 
proménéné ve zlaté 
Kristal chmifFi 


v horkém vzduchu a boty si pomoci magické piStaly sundejte. Potom 
se opét snaZte vznést do vySin v horkém vzduchu. Moc vam to 
ovSem neptijde a tak se dostanete k samotnému jadru zemé 


NITRO ZEME 


Jakmile se prevléknete, seberte hvézdici, tézky kamen a tlomek 
zemé. Maly krater v dolni ¢asti obrazovky zakryjte balvanem. Dolni 
cestou se vydejte doprava. Seberte dfevénou ty¢, malinky kousek 
zemé, velky kamen a z palmy utrhnéte krystal “fuzz”. Vratte se, pre- 
jd&te pres most a pokracujte na sever. Maly krater opét ucpéte téz- 
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smat, po chvili otijde pravy snéeny muz, ktery se do vas zamiluje = | 
. odvleve do své ledové jeskyné. ae 


ae UTEK Po DUHOVEM PILIRI 
V jeskyni najdete cukratka, pefi, kolinskou vodu a Be eA lahvié- — 


# | ku. Pred doupétem ulomte tii rampouchy a pomoci nich se pokuste 
_* vySplhat nahoru na skalni stezku. Starostlivy yeti ovSem va plan — 
| gmafi a zabrani vam v titéku. KdyZ vyjdete z jeskyné podruhé, uvi- 


kym kamenem. Seberte velky ilomek zemé a balvan. Pravékému 
zvireti na druhé strané lavové feky hodte klacek dvakrat za sebou. 
Silné idery svalnatych nohou zptsobi malé zemétfeseni, které roz- 
Sffi otvor horkého vzduchu. S jeho pomoci ziskaéte medvédi oi. 
Nyni jiz vam nic nechybi k namichani kouzla s nazvem “Teddy 
Bear Potion”. Proméfite nejvétSi tlomek zemé ve tvaru srdce ve 
zlato a hodte ho do kotle. Pridejte krystal a medvédi o¢i. Jdéte na jih 


a dvakrat na vychod. Seberte lahvicku, napliite ji v kotli a vyndejte © 


zni medvidka. Zdvihn&te balvan a opét s nim priklopte malinkaty 
krater. BéZte dvakrat na zapad a skoéte na hibet tyranosauru. S po- 
moci medvéda a klacku budete schopni zvife fidit. Podafi se. vam 
ziskat zbytky vaSich Cervenych Sati, které jste si roztrhli pfi padu 
z povrchu zemského. Z mostu se dejte nalevo. V této mistnosti pou- 
Zijte své Cervené obleceni na tvora lizajiciho zelené krystaly. OvSem 
pouze pokud bude v takové poloze, aby byl hlavou proti kamennym 


dite dva lovce. Promluvte s nimi a namixujte kouzlo “Snowman, 
Abominable”. V kotli smichejte sladkosti, pefi, rampouch a kolin- 
skou. Lektvarem proméfite lovce ve snézné muze a nechte vyvijeji- 
cimu se déji volny pribéh. Jakmile bude po vSem, pouzijte stary 
plan s rampouchy a dostafite se na cestu, po které pfisli oba lovci. 
Dejte se doprava a vejdéte do chatr¢ée. Uprostfed mistnosti uvidite 
rozbity stroj na vyrobu duhy. Musite naplnit sedm prazdnych misti- 
éek na rostliné barvami tak, aby jste na né mohli zahrat melodii 
svétlu’ek. Jednotlivé barvy namichejte ve svém magickém kotli 
podle nize uvedené tabulky. Pfisady najdete v regalech, které mizZe- 
te rizné prepinat pomoci tfi tla¢itek. Davejte pozor, abyste barvou 
napInili vZdy spravnou misku. Pokud nalijete smés tam, kde ma byt, 
ozve se jasny ton. Kdyz ovSem nevyjde z pocitace ani hlaska, mate 
jistotu, Ze tam ona barva byt nesmi. Jakmile se na obloze objevi 
sedm barevnych pruhti duhy, vyjdéte ven spatfit onu krasu na vlast- 
ni o¢i. Potom ulomte z okraje stfechy duhového domu ledovy ram- 
pouch. PouZijte ho jako horolezecké nacini a vySplhejte na stfechu 
staveni. Pomoci duhy se dostanete do fiSe osudového kruhu. Cestou 
stfetnete pést, ktera se vas pokusi z duhy shodit. NaStésti se na 
posledni chvili zachytite a vySkrabete se opét na barevnou nebeskou 


dvetim. Jakmile probéhne intro, vloZte list papiru do magické knihy. _cestu. 


Seberte malou kotvu a naposledy pfriklopte krater tézkym kamenem. — r 
Vyjdéte ven a postavte se na ploSinu uprostfed vrouciho krateru. Po 
explozi a kratkém letu tvrdé pfistanete na mystickém oso oa 





'MYSTICKY OSTROV 


Z jamy, kterou jste vytvofrili svym nézZnym télem, vyndejte lahvicku, 
promluyte si z ustraSenymi stromy a vezméte si soSku leZici u jejich 
korent. Jd&éte pfes most doleva a seberte zde chrasti, neustale valici 
se kamen, dva kousky mechu a ofech zpoza naklonéné vézZe. Vratte 
se k vyplaSenym stromim. PfiloZte chrasti k Cernému kfemenu 
a pomoci valivého kamenu ho zapalte. Jakmile plaminky zaniknou, 
zdvihnéte Zivocisné uhli a vratte se k rytifi. S kouzelnou knihou pfi- 
pravte tzy. “Snowman, Regular” neboli snéhuléka. Do kotle vloZte 
Zivotisné uhli, mech a snéhovou kouli, kterou uplacejte ze snéhu 
rozléhajiciho se na strani hned vedle rytife. Jako obvykle tekutinu 
naberte a pouZijte ji na rytife braniciho cestu. V prostorech nalevo 
utrhnéte Zalud a kamennou sochu proméiite ve zlatou. Z oteviené 
truhly vytahnéte détsky bubinek a podivuhodnou konstrukcei sklada- 
jici se z nékolika ty¢i a étyf kouli, kterou hned pouZijte na nohu uti- 
kajici pfed dvéma muZi. Na oplatku za pomoc vam chlapici sdeéli 
zajimavé informace. Vratte se k zdéSenym stromtm. Polozte bubi- 
nek na patez a sledujte ladné pohyby stromt, které vam uvolni 
cestu. Vy se tak dostanete k lanovce na vever¢i pohon, ovSem pouze 
dotasny. Veverce dejte Zalud, 8iSku a ofech. Jakmile odejde, polozte 
na jeji misto valivy kamen a skotte do jednoho prepravniho vozu 
lanovky. Intro vam prozradi dal8i dileZité informace. Déj se pozvol- 
na rozuzluje. VSimate si, jak to vsechno do sebe hezky zapada? Nic 
méné vas lanovka vysadi vysoko v horaey a “Yetiho”’. 3 


SNEZNY MUZ 

Vezméte si prachovku a ko&té opfené o boudu. Vejdéte do chalupy 
a seberte tfi délové koule, z trofeje pizmo a z policky prazdnou 
lahey. Vratte se pfed srub, proméfite jednu Zeleznou kouli ve zlatou 
a dejte ji Zené hlidajici malé dité. Miminu chladnokrevné seberte 
lizatko. JeSt& Ze se neumi branit. Potom pfipravte kouzlo s nazvem 
“Snowman, Abominable”. Do kotle vloZte pizmo, lizatko, prachov- 
ku a snih, kterého je vSude kolem plno. Naplite lahvitku a vypijte 
ji. Stane se z vas odporné chlupata hrazu nahanéjici prisera. Vlezte 
do chalupy a snaZte se vystraSit lovce. I kdyZ vam se budou pouze 


§ NAVOD 


OSUDOVY KRUH 


Po prevléknuti pokra¢ujte neustale dal aZ k brané mésta. Bohuzel 
zafivé jasny paprsek vam brani pfi vstupu dovnitf. Zlatou misu 
umisténou na hradbach, ktera tento paprsek odraZi, proméjiite v Zele- 
zo a vstup je volny. Ocitnete se v samotném nitru slozitého soustro- 
ji, kde spatiite dvé cesty. Nejdfive se vydejte doprava. Najdete tf 
veliké kamenné sochy. Logickou tvahou musite pfemistit desky 
zprava doprostied. Z otevfeného tajného tkrytu vezméte ozubené 
kole¢ko. Potom stejnou metodou premistéte veSkeré desky do sochy 
levé. Ziskate tak dfevénou ty¢. Vratte se doli a vyjdéte po levém 
schodi8ti do kontrolni mistnosti. Ozubené kolecko nasadte na ty¢ 
vycnivajici ze stroje s maketou Kyrandie. Dfevénou tyci tato kola 
roztoéte a ostrov je zachranén. Objevi se ale ruka se svazanym Mar- 


kem. Prvni ttok odrazte vyskokem na stél, druhy kotoulem pod a 


pésti smérem na zlomeny klacek a ve tfetim zatnéte utodit i vy. — 
Markovi se mezitim podafi vyprostit se ze spara lan a provazi. 
S jeho pomoci se vam podafi prehodit ruku pfes ochranné zAbradli. 
Velka, ostra ozubena kola dokon¢i veSkerou Spinavou praci za vas. 


Zajima vas, co se stane v zavéretném intru? Jisté si vSichni vzpomi- 
nate na thlavniho nepfitele z prvniho dilu. Samozfejmé, stoji nyni 
nékde v troskach domu Brciienen) Vv kamen. Ale jak dlouho? 
Neprobere se z prokleti po ude- “Ti 
ru blesku? Ze by nas jeho po- 
msta mohla potkat ve tfetim 
dilu? Nebudu pfedbihat udalos- 
tem. Nechme se prekvapit. 
DUNDY 
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NAVOD 


PARALELNi PORT 
je rychlejsi nez sériovy, protoze posilaji data po vice “dratech” soucasné. Na tento port mize byt pripojena 
nap. tiskarna. Paralelni port se v pocitaci hlasi jako LPT1. 





SERIOVY PORT 


se Casto pouziva pro modemovani, kdy vam umozni spojit se s jinym obéanem (bankou, Pentagonem), 
ktery je v tu chvili napojen na jakoukoli BBS (viz ex21). PFipojeni my3i je na sériovy port asi nejbéznéjsi. 


VétSina PC ma dva sériové porty, které v pocitati vystupuji pod zkratkou COMI a COM2, z nichz ma jeden 
24-pinovou a druhy 9-pinovou zastréku, avsak oba pracuji stejné. 


JOYSTICK PORT 
je nékdy také nazyvan Game port. Je to zastréka pro napojeni krizového ovladate na PC k oviadani vétsi- 
nou her. Byva souéasti zvukovych karet, kde je k vidéni jesté MIDI vystup, konektor pro LINE-OUT, sluchat- 
ka, reprobedny a mikrofon. Game port si mézete koupit také jako samostatnou kartu. 


















ZVUKOVA KARTA 
nam umoziuje kvalitni poslech hudby. 
Zvukové karta samoziejmé neni jen na hry. Pri 
pouziti profesionalnich karet se mUzete pustit 
do komponovani komeréné pouzitelné hudby. 
Pomoci zvukové karty mUzete nahravat 
(samplovat) veskeré zvuky pies mikrofon nebo 
pres vystup LINE-OUT, napojit na MIDI klavesy 
a spousta jinych dilezitych véci. Na trhu je 
mnoho zvukovych karet, které maji ruznou 
kvalitu zvuku. Dnes se prosazuji 16-bitové 
karty, u kterych je CD kvalita zvuku, hudby, 
efekté a mluveni zajisténa (viz ex21). 


PROCESSOR 


Je to Cip, ktery vlastné zastava Ulohu srdce 
pocitate. V jednom procesoru, ktery nékdy 
obsahuje az miliény tranzistorU, se zpracova- 
va vétSina informaci, které potom procesor 
rozesila do riznych <éasti pocitace. Na zacat- 
cich fady IBM-PC se pouzival nové vyvinuty 
éip, nazvany Intel 8086. Pod timto oznacenim 
byl pouzit jako zaklad do pogitaét Ffady 
PC/XT s taktovaci frekvenci pouhych 4 nebo 8 
MHz. Novéjsi typy uz pracovaly s 12 MHz 

a to uz byla tenkrat velika rychlost. Po té na 
trh prisla nova série 286 s vykonnéjsim pro- 
cesorem 80286/12 nebo 25 MHz. Na téchto 
potitacich se jiz daly hrat dobré hry oproti 
XT, ktery byl prili pomaly. Pak piigly na trh 
pocitace 386 s procesorem 80386 - pomalejgi 
SX a rychlejsi DX. Pocitaée 386 SX mivaji takt 
16 az 33 MHz, pocitatée 386 DX pak 25 az 40 
MHz. Poslednim z éiselné Fady je procesor s 
nazvem 80486, nejen ve verzich DX i SX, ale 
i nejrychlejsi DX2 s taktovaci frekvenci az 66 
MHz. Podstatné vyssi rychlosti odpovida i 
podstatné vyssi cena. Nékteré nejnovéjsi hry 
pozaduji procesor typu 486DxX. Firma Intel 
pred nedavnem vyvinula novy (a drahy) pro- 
cesor s nazvem PENTIUM. Pivodné se mél 
jmenovat Intel 80586, ale jelikoz ciselné 
oznaéeni nelze chranit jako znacku (proto si 
muzete koupit pocitaé s procesorem AMD 
486, CYRIX 486), zatimco nazev Pentium 
skyta urcitou ochranu pred napodobeninami. 
Procesor Pentium zatim nevyzaduje zadna 
hra. Béhem tohoto roku by se mél na trhu 
prodavat pocitat s procesorem Power PC1, 
jehoz vykon je jesté vyssi, nez u PENTIA. 
Power PC20 se ma objevit pocatkem roku 
1995 a ma byt dvacetkrat rychlejsi, nez: 
POWER PC1. Takze za dva az tri roky, az 
klesne cena POWER PC na Groven dneSnich 
386, odlozime své dnesni hracky a vrhneme 
se do realného svéta virtudlni reality. 





MYS 
My je také velice dilezita. Na nékteré hry, vét- 
Sinou strategické, hry ji bezpodmineéné potie- 
bujete. Jeji vyhodou je jemnost pohybu a rych- ' 
lost, jakou se kurzor na misto uréeni dopravi. 
Vie probiha v redlném éase, nebo témé real- 
ném. VétSinou ma dvé tlacitka, kaZdé ma jinou i na obyéejném prehravaci. Nékteré adventure hry 
funkci. Nékteré mySi maji i tri, avSak funkce maji vylepSené rozhovory mezi postavami, takze 
sou jen dvé, takze stejné potrebujete jen misto obtizného éteni textu poslouchate plynulou 
dvé z nich. anglictinu (néméinu a nékdy mozna i éeStinu). 


eD-ROM 
Patri k pamétovym médiim. Na jeden CD-disk se 
vejde az 600 MB, coz davé programatortm mno- 
hem vétsi prostor pro efekty jako je zvuk a grafi- 
ka. Vyjimkou neni ani hudba, ktera je nahrana 
primo na disku, takze si ji mOZzete prehrat 





MONITOR 

Monitor je dilezita souzast VaSeho vybaveni. Bez ného je mozné hra s pocitacem jen na 
slepou babu. Existuje nezmérné mnoZstvi typt obrazovek, filtré atd. Pro dlouhé vyseda- 
vani u pocitate doporuéujeme kvalitni barevny SVGA monitor s nizkym vyzarovanim - 
chranite si tim zdravi. Rozliseni a poéet barev uréuje také graficka karta v pocitaci. Je 
nékolik zakladnich typU a jejich modifikace. Jsou to Herkules (monochromaticky), CGA 
(4-barevny), EGA (16-barevny), MCGA (256 barev), VGA (256 barev, vétsi rozliseni 800 
nebo 600 bodé), SVGA (256 barev, 1280, 1024 bodé). Cena samoziejmé zavisi na kva- 
lité, takze VGA je draz3i nez EGA atd. Nékteré hry vyzaduji uréitou grafickou kartu, | 
jiné vam na sebelepsim monitoru budou vypadat stejné uboze jako na éernobilém atd. 































POWER SUPPLY 
Tato “krabitéka” se vyuziva 
k pripojeni pocitace na 
elektrickou sit’ bez které by 
logicky nemohl fungovat. 
Proti pripadnym elektric- 
kym zkratum je pocitac 
chranén pojistkami, takze 
se nemusite prilis bat, ze 
vam “” bedna “ vybuchne 
pred obligejem. 











rr 


JOYSTICK 


ev. 6Uw Ove 


zaprisahlé hraée. 





DISKETOVA MECHANIKA 


umi éist a zapisovat data (napi. programy, hry) na malé 


PAMET 

Kazdy pocitaé potrebuje prostor pro ukla- 
dani informaci. Nékteré informace jsou 
ukladany na harddisk a nékteré pravé do 
paméti do tzv. RAM éipv. VSechna PCéka 
maji zakladni pamét, které se také rika 
DOS MEMORY. Tato zakladni pamét je limi- 
tovana nejvyse na 640 KB. Dalsich 360 KB 
se nazyva HIGH MEMORY (vys3i paméf) 

a paméf nad 1 MB se nazyva EXTENDED 
MEMORY nebo EXPANDED MEMORY. 
Nékteré hry (Ultima Underworld | a Il) 
potrebuji k spusténi jenom EXPANDED 
MEMORY a ne EXTENDED MEMORY. Avsak 
ten, kdo nema EXPANDED MEMORY, a neni 
jich malo, si nemusi vibec zoufat, protoze 
existuje mnoho programv, které mohou 
EXPANDED MEMORY dokonale emulovat. 


potiebujete pro mnoho her, napriklad letecké simulatory jsou bez 
ného témé nehratelné. Jeho vyhodou oproti klavesnici je jemnéjsi 
a plynulejsi pohyb. My3i mizete tohoto efektu dosahnout take, 


rozné funkce (napi. sttelba a zamérovani). Nékteré star3i joysticky 
maji jen jedno, takze mUzete jen strilet nebo jen zamérovat. Pocet 
tlacitek zavisi samozrejmé na typu oviadaée a na jejich cené. 
Mezi nejlep3i patri Flightstick nebo Thurst Master, které jsou pro 


Pe e Do disky, které do ni vkladame. Celkova kapacita je neo- 















ka a jejich rozsireni maleé. 


KLAVESNICE 
Je to nejdulezitéjsi ovladaé poditaée. Potiebujete jej neustale, 
at’ uz k hrani her nebo ovladani DOSu. Nékteré hry bez 


klavesnice vibec nespustite. 











mezen4a, protoze disket mézeme vlastnit, kolik chceme. 
Existuji dva bézné druhy disket: 3.5” a 5.25”, na které 
se vejde az 1.44 MB nebo 1.2 MB dat. Existuji ruzné 
archivovaci programy (ARJ, ZIP), které data zhusti, 
takZe se na disk vejde az dvojndsobek pivodni kapaci- 
ty. Nejnovéjsi diskety maji kapacitu 20 MB a pracuji 
rychleji. Cena specialnich mechanik je vsak zatim vyso- 


HARDDISK 

dnes vyzaduji takrka vSechny hry. Narozdil 
od diskety ma vy33i kapacitu, vyS3i rychlost 
a obvykle je soucasti pocitace. Existuje 
nékolik typU tohoto zarizeni, které se lisi 
rychlosti (starsi IDE, rychlejsi a modernéjsi 
SCSI). Samoziejmé rychlejsi HD vam umoz- 
ni lep3i prozitek hry, nebof' hra je plynulejgi 
a nerusi vas dlouhé mezery, kdy se nahra- 
vaji data. Navic se vétSina dneSnich her 
nevejde na jednu disketu a proto se pred 
zahéjenim hry nahraji na harddisk. Dnes 
se kapacita prémérného harddisku pohybu- 
je okolo 250 MB, ale vyjimkou nejsou ani 
harddisky o velikosti 1 a vice GB (1 GB 
nebo-li GigaByte = 1.000 MB), na které se 
programd vejde daleko vice. Cenové zaji- 
mavé jsou vyménné harddisky, které se 
podobaji disketovym mechanikam, ale maji 
parametry jako harddisk. Vyménnych 
harddiské se vyrabi mnoho riznych druhi, 
napr. harddisk 3,5” Syquest ma kapacitu 
105 MB a v nejblizsi dobé by se mél objevit 
s kapacitou 260 MB. 


HARDWARE 4 





zaslechnout a je patrné, Ze tazajici nema ani tu8eni, zda se jedna o 

strojek na strouhdni brambor Ci cosi docela jiného. Nelze se tomu 
divit, nebot béZny “lovék, ktery by projevil zajem néco se o AMIZE dozve- 
dét, se obvykle stava obéti dezinformaci podivnych tvort - tzv. PCckaru. 
Tento zavér Ize odvodit z pfedpokladu situace ve zdejsich podminkach a 
tim jest rozdéleni lidi do ttech zakladnich skupin: 1. Clovék, nemajici 
yadny potitat, ktery o Amize nic nevi; 2. PCtkaf, ktery 0 Amize také 
mnoho nevi a 3. Amigista (pozn. autor: nespravné “Amigoun”). Ac nerad, 
musim pfiznat, Ze prvé dvé skupiny jsou pocetnejsi. Ukolem tohoto élanku 
je mirné zvratit tyto nepoméry znalosti kratkym shrnutim o ucelu, technic- 
_ kych parame a historii eee fady AMIGA. 


A MIGA? K éemu to je? Ano, i takovouto otazku Ize v posledni dobé 





P Kdysi davno v dobach, kdy se slovo megabyte vyslovovalo s posvatnou 
tictou, v dobach, kdy programatofi vytvafeli efektivni kody a pocitace 
se vyvazovaly zlatem, seSli se mocni Guru, aby pomoci taju Nikomu 
Nezjevenych stvofili novy zazrak. | 
..Prvnim opravdu 


AMIGA 1 000. solidnim pokusem 


vytvorit potitaé, ktery by mél systém snadno pristupny uzivatelt, byla 
v roce 1985 AMIGA 1000. 

Pri realizaci operaéniho systému bylo pouZito nékolik, na svou dobu 
pokrokovych, prvki. Zejména skvély procesor Motorola 68000 nebo 
grafické uzivatelské rozhrani tzv. “nenavidény” Workbench (amigisti na 





néj nedaji dopustit - pozn. aut.). InzZenyfi firmy Commodore se po tech-- 


nické strance drzeli modularni koncepce pfistroji PC, coz A1000 dosti 

prodraZilo a tak byla pfedem odsouzena ke stagnaci. Na hry proto tento 

pocitat prilis nedoporucuji, zvlaSté pak proto, Ze do technického muzea 
: nemiize Clovék chodit kaZdy den. 


AMIGA 500 





- anovym hitem se stala AMIGA 500. Souédstkova sestava byla shrnu- 
ta do nékolika obvodi velmi vysoké integrace a to se kladné odrazilo 
na cené. Amiga 500 obsahuje specialni uZivatelské obvody, Ktereé se 


vyraznou mérou podileji na dobrych viastnostech tohoto pocitace. Byl 


tak vytvorfen systém s decentralizovanym rozlozenim vykonu a to na 
procesor, opét MC68000 a tii koprocesory - AGNUS, DENISE 
a PAULA. Prvni z nich, AGNUS, plni funkci spravce pameti, ale 


_ hlavné umoiZiiuje rychlé presuny dat v oblasti obrazové paméti, coz _ 
ny disledku znamena i animatni efekty prakticky nezavislé na CPU. - 
- Na tomto misté bych rad upozornil i na déleni paméti, které je shodné 


pro vSechny typy AMIG. Pamét typu CHIP je duilezita pro vsechny 

_koprocesory, protoZe maji pfistup pouze do ni. Tady proto musi leZet 
 vét8ina dat jako obrazky nebo zvuk. Pfi vybéru typu AMIGY je nutné 
zvazit zejména velikost paméti CHIP, aby uZivatel mohl pouzivat co 


~ nejvét8ich rozliSeni obrazu + mnoZstvi barev nebo rozsahlej&i : zvuko- © 


vé ‘moduly. Velikost CHIP pameéti je limitovana typem koprocesoru 
_AGNU Sau AS00 je to obvykle 0,5MB. Druhym typem je pamét 
FAST, do které m4 pfistup pouze procesor. CPU, kdyZ pracuje s pa- 
méti CHIP, je zdréovan a hlavné zdrZuje praci vSech obvodi, které 










jsou. jinak oa praci S paméti_ na ném nezavislé. CPU pracuje S PSY 1 : 


parr mei i rag a Prolog je do r ni uklédan prevaznt program 


2 HARDWARE _ 


- zbavit vlastnim zptisobem. Tady trochu ~ cone Sea 


ina modulator, ktery se jinak musi k A500 dokoupit a pfipojit zvenku. 


AMIGY a do rozpoétu se da pripojit pouze 2MB. Rozsifeni je prove- 

deno pomoci karty, zasouvatelné do malych vratek na spodku A500. 
DalSim pomocnikem je jiz zminénaé DENISE. Tento obvod se stara — 

o grafiku, sprite, ale hlavné typ DENISY determinuje rozliSeni. 

U b&ézné A500 je to 320 x 256 az 640 x 512 v barevné paleté 4096 
odstini. Z této palety miiZeme vybrat 64 barev nebo v tzv. HAM 

moédu vsech 4096 barev. Na konec nam zbyla PAULA, obsluhujici = 
Styfi stereofonné zapojené zvukové kanaly, disk a dal8i zfizeni. Tento 
model Ize doporutit pfedevSim proto, Ze valnd vétSina her je stvofena - 
pro A500 a také dneSni cena tohoto pocitate je jen cca 7.600 Ke. Na 
druhé strané podle néroki novych her na vykon potitate se jevi A500 


jako dosti zaostavajici. 
Model konstrukéné 


AMIGA Ss oOo ae shodny s A500, zahr- 


nujici nékolik podstatnéjSich zmén. Pfedev8im je diky nové mutaci 
obvodu Agnus pamét Chip 1 MB a to hned na zakladni desce,interne 
rozsifitelnych na 2 MB. Dal&i vylepSeni vykazuje systém 2.x, ve kterém 
byly odstranény n&které chyby, pridany nové funkce a novy 3D vzhled 
grafického rozhrani. To také souvisi s novou DENISou, ktera umoZiiuje 
néktera nova rozlixeni. U verze 2.x Ize, diky riznym oSetfenim, pine 
demonstrovat multitasking. Zde bych rad ozfejmil funkci terminu 
MULTITASKING. Jde o jakési zaklinadlo, kterym se kaZdy amigista 
ohani a zaklind nejmén&é 3x denné. U Amigy to znamena, Ze vykonné 


jadro systému zajistuje funkce nutné k spusténi nékolika uloh (progra- 
mi) naraz. Uvedu priklad: Mame nékolik zafizeni - disketové mechani- 


ky, harddisk, RAMdisk, zvukovy vystup atd. Ke kazdému mizeme 
oteviit zvla8tni okno pro zadavani DOSovych pfikazi, nebo jeho ovlé- 
dani své¥ime programu. Systém zpracovava vSechno oddélené s moz- . 
nosti vzajemmneé komunikace vsech tloh ¢i sdileni knihoven a vystupu. 


7 ‘Vysledkem je pak to, Ze pracujeme v editoru, poslouchame hudbu, kte- 
“Zdalo se, Ze management 
firmy Commodore se po-- 
—-udil z d¥ivéjsi chyby (mimochodem velmi fidky jev u Commodore) | 


rou prehrava jiny program a pfi tom probiha neruSené kopirovani disket 
mezi diskovymi jednotkami. A proto se i j4, vzdy kdyz diskutuji (pone- 


-kud povzneseny vyraz pro krvavou feZ) s majiteli a pfiznivei jinych ee 


potitaéh, pravidelné zaklinam tim slovem: MULTITASKING! 


AMIGA 600 (HD) — 


A600 vznikla asi takto: Pravidelné se sta- 
valo, Ze zvidavy amigista, pfekvapen 




















-schopnostmi své A500, chtél se tomuto i ey 


zazraku podivat na zoubek jaksi zevnitt. | _ 
Oteviel tedy svého mila¢ka a co to? Misto __ 
mnoéZstvi elektronickych sttev pouze par ke 
Svabii a jinak prazdno. Silnych pociti zkla- iS sag 
mani se vyvojati Commodore rozhodli * aah 


sefiznout a zhustit, sem néco pridat a silken: je + A600. Misto - 


Pocitaé Je tak maly, Ze ho i s internim HD snadno pfibalite do kuffiku | 
a Oo oa pripojite vSude tam, kde je televize. TE ia 

















A1200 S MONITOREM. i 


_charakteristicka snadna rozSifitelnost. MiZeme fici, 


 pokrok, soucasni odbornici hovoti O obnovovacim kemitostu 
as Tato otiizka j Je aktualni apenas u seen a jinych pracoy 







AMIGA 2006 


jedna o A500 ve skfini klasickych PC s pridanymi. y pro rozsifovaci 


karty. Snad pravé proto se stale poudiva ve filmové a televizni technice. ve 
Na tyto aplikace se ale MC68000° jiz nehodi a tak jsou tyto vykonné 4 


systémy vybaveny turbokartami s MC68040 a grafickymi subsystémy 
V téchto aplikacich ma Amiga doposud silnou pozici. Zptisob zobraz 


signalem. Nesporna vyhoda je v tom, Ze pridavna zafizeni jako genloc- 
ky, videodigitizéry, mix4Zni karty atd. maji snadnou konstrukci a po- 
mérmé nizkou cenu. V této vyhodé je ovSem i maly ha¢ek, bézna snim- 
kova frekvence 50 Hz (cely obraz se obnovi 25krat za sekundu) neni 
vhodna pro dlouhodobou praci s monitorem. Prokladané grafické médy 
maji dokonce jen 25 Hz, ale kdo by si v z4palu hry vSimal titérného 
paleni o¢i a bolesti hlavy? 

; MIGA 2 00 A3000 pfedstavuje 
A prvni velky vyvojovy 





skok ohledné hardware i programového vybaveni. Je postavena na bazi 


procesoru MC68030 pii 25MHz a na nové sadé uZivatelskych obvodu. 


_ Je to sada ECS, ze které jsou odvozeny i obvody pro A600 ¢i A500+. 


Tri 32-bitové a jeden video slot jsou zarukou poloprofi a profi vyuZziti. 
Mezi mnohymi vigaeee jmenujme alespofi systém 2.0, SCSI hard- 
disk, nebo 2MB CHIP RAM + nové grafické mdédy (a bez zfetelného 

ikani). V soutasnost se profi aplikace zaméfuji na Amigy 4000, pro- 





| toze ty nabizeji ¥ porovnani s cenou A3000 lep’i vykony. 


‘AMIGA 120 


Jiz snad stokrat jsem 
narazil na_ frazi: 
“Srdcem celého systému je procesor Xx-xx... .” Zacnu proto jinak. Jatry 
celého organismu jest MC 68EC020, ktery promyva plné 32-bitové 
- datové Fetisté. Mozek tento systém nemé, jak 
_ je obecné zndamo, mozek mé v této Casti gala- 


vazeni ¢tenafi Excaliburu - pozn. aut.). 


do loterie v porovnani s Cisly jako 3 
66MHz, ale nic se nebojte, tato mala klavesni- 
ce skryva také jiné véci nez jatra. V prve fade 
to jsou nové zakaznické obvody takzvané AA 
Cipy. Lisa, ktera nahrazuje puvodni Denisu, 
nyni umoZiuje daleko lep%i graficka rozliSeni neZ dfive. Samozfejmo: 
jsou ee rozli¥eni - = x 256, 640 3 x ele, které Se a 


ni obrazu z, , externiho aie video signdlu ood poti Sitatovou patil. 






pr technicky 


2 nf, bez Aytetného zabira ri in 
vani je u Amigy navrzen tak, aby se snadno kryl a doplfioval s video — 


xie pouze nékolik jedinci. (Tyto vyjimky tvofi 


Taktovaci kmitoéet 14MHz se zd4 s4zenkou ev . 


_ Standardem u potitati PC a tim je zaruéeno, Ze interni 3.5” harddisk 









7 





i vnitini es pocitate. Celkova koncep- 
ce Amigy 1200 pa Ze jde prevazZné 0 stroj pro novou generaci 
her, které se uZ objevuji mezi novinkami. Dochazi ke konverzim zné- 
mych a oblibenyc program pro lepsi rozlixenf a a vypocéetni moZnosti 
A1200. Vznikaji t <é nové hry ve specidlnich verzich pro dvandctistov- 
ku. Vzhledem k tomu, Ze softwarové firmy se stdle vice orientuji na 
tyto programy (poznate je podle drobné nalepky AGA), budeme se sna- 
Zit je pogepne zatazovat i do B xcaliburu. 












S touto vét8i krabici 
od dortu pfisel va 





kou CPU. Tento procesor ‘typu CISC v sobé intone Eritmietick 
koprocesor, obvody pro fizeni paméti, pamét cache 8KB zvlast pro data 
i instrukce. Z hlediska programovani poskytuje tento obvod jednu 
z nejsirsich a nejkomfortnéjSich instruk¢nich sad. Suma sumérum 
vykon této Motoroly nebyl na stejném taktovacim kmitoctu dosud pfe- 
konan jinym procesorem. Do samotné Amigy 4000 je zasazen spolu 
Ss vyménou procesorovou deskou. Omrzi-li Vas jeho rychlost, miZete 
pozdéji vyménou této desky povy8it jesté vice. Procesorova deska vézi 
v zakladni desce, ve které je nasunuta i deska s rozSifujicimi Zorro Ill 
sloty a Video slot. Na zakladni desce miiZeme najit vSechny AA Cipy, 
IDE fadi¢ a také zikladni pamét zasunutou pomoci normalnich 32-bito- 


vych: SIMM moduli. Na zakladni desku tedy miiZeme umistit 16MB 
RAM. Do kazdeho Zorro slotu 64MB a ta pfi ee obsazeni miuze 















Kou barev RGB 4c rene na 256 pecvot pro kazdou : eeku pt ro 





nee Pro véechna rozlixeni je k dipecic 8 bitplant, ae 


256 soucasné ae barev a v takzvaném HAMS 262. Ma 


i avitine lak ky | _ 


s soe pre priv pam a dalsimi 0 


rah 
tava 

















programi, ale mA to jeden hate. Uvedu pitk klad: 
A500, ktery na tvrdo poZaduje Gast Fast Ri - 

takovém misté nemusi byt vibec nic? Ano, spravné odpovéd je - pijde 
do kytek a uZivatel miZe znovu re setovat. Neznamen4 to 100% 





nefunkénost starych her, ale nemiZete se spolehnout Na to, Ze se vSech- 


ny vaSe starsi plné funkéni hry budou chovat stejné i na A1200 Gi 
A4000. I u nas je dostupnych par programa, které alespon Castectné tuto 


neslucitelnost omezuji. 
AMIGA CDS 2 iis visser traci 
Pp id nich nahrazek hracich 
automati méli o éem pfemySlet, vynesla Commodore trumf i do oblasti 
hernich konzoli v podobé CD32. Spojenim A1200 s efektivni formou 
zaznamu - kompaktnim diskem - vznika herni systém vhodny pro hry 
naroénych datovych poZadavkt. Vyhodou oproti ostatnim konzolam je 
jeho rozSifitelInost na hranici osobniho potitacte. Slibena je také moz- 
nost zobrazovani nového video formaétu JPEG. A tady je ten ha¢ek. Hru 
na “cédééku” si nemiiZe dovolit kaZdy a do oblasti piratského kopirova- 
ni se toto médium také mnoho nehodi. (Pro¢ to ten vyrobce asi déla?) 


Byla to vSechno snad jen po- 
wy @ siedni smrteina kfe¢ v agonii 

Amigy? Ma odpovéd a Ne! Uvidime co na to Commodore. Pfipra- 
vované Motorola 68060 vnesla fadu polemik na téma Amiga 5000. 
Nepodlozené zpravy (tzv. Tutovky) budi v hra¢ské mysli fantazii, extazi 
stejné jako dés. Plné 24-bitova grafika, SCSI2, zvuk s DSP, rozliSeni 
pouze s Ctyfmistnymi Cisly, Virtual Reality to vSechno je zatim jen sen. 
Zpét k temné realité. K temné, nebot pfes vSechny novinky, které se 
objevily, zistava situace na naSem trhu ponékud truchliv4. KdyZ otevye- 
te jakykoli zahraniéni Sasopis jako AmigaFormat ¢i AmigaWord, najde- 
te prinejmenSim 2-3 n4sobnou nabidku hardwaru a softwaru na jednom 
strankovém inzeratu neZ ve vétSiné na8ich obchodi. Celkovou situaci 
dokresluje i to, Ze z naSich Casopist miZete otevfit tak akorat pusu, pro- 





toze Zeon obcasnik pro Amigisty prosté a (asi za mésic vyjde J 





jedan -pozn. vyd.). 


ZAVER PRO HRACE 


-Jelikoz se jednotlivé Amigy li3i ve vykonu a cené, uvaédim strutné : 


-porovn4ni. Nejlevnéjsi model je dnes A500, na které 1 : 
starSich i novéjSich her. Osobné vSak doporuéuji stejné levnou A600. 
-obsahujici rizn4 zlepSeni véetné modulatoru, ktery se vam zvlaaté I 
nemate-li na monitor. Pro ty, kdoZ oZeli vice penéz, je vhodn&jsi 0a 






A1200, protoZe na tu se, diky lepSimu vykonu a moZnostem, soustfedi 
vyrobci her. Je nutno peaks ze na A1200 eee mnoZstvi starSich_ 


se jititila ni . ¢ 
Se, co jsem chtél fici, shrnu touto jedino 1 Vet 
JKL a u nas er ee = de sladka tHE 


: st tectnicke recenze, ae ¢ 


pomoci urenky u PCP (29 Ko k ac jsou i tisla 2-4 za 14 Ke tor strojového kédu, 


Final cz rtrid ge Ila 


Dale’ a et ee 
, svému miléékovi siigejit pies User port jiny Y onitaled nebo ae (i 
-24-jehlitkovou). Tento maly domAci potitat pfipojite k prakticky 
-vSem monitorim dodavanym k Amize (nutny audio-video vystup!), 





tady piSou, s tim mi vlezte na zada a nebo néco velmi podobné- 
ho vam prolétne vasi hlavinkou. Ale nenechte se mylit. C64 je 
jednim z prvnich pocitaci firmy COMMODORE a ja si myslim, Ze 
Jest nepatti na pe ttacove. vrakoviaae A proto - vas 5 chtel trochu 


U: ted vas vidim, jak vétSina z vas obrati ofi sloup. Pro¢ o ni 


Zacéal bych 2 asi erdwarem... 

C64 je potitac s osmibitoyou sbérnici (procesor MC-6510), ktera 
béZi na frekvenci 1MHz (uz vidim ten smich u PC¢karti a Amigisti. 
Jen kdyby jste védéli, co se dais 1 MHz délat! Aby ne, kdyz video- 
cip bézi na 17MHz!!!) C 
Ale pozor! RAM si miZete rozSifit az na neuvéfitelné 4MB!!! 
K uchovavani dat slouZi datarecorder, ktery uz vychazi z mddy, 
a disketova mechanika (drive, floppy), 0 niz bych se chtél zminit 
podrobnéji. Je vice typi mechanik, spolupracujicich s C64 - a to 
mechaniky na 5 1/4 a na 3 1/2 palce. Do té prvni kategorie patii typy 
1541 a 1541-II (ta je menSi a lepSi!), ukladajici po 170KB na stranu 
disku. A pak tu jsou floppy z té druhé kategorie. Typ 1581 (na 
800KB) je velice rychly a plné kompatibilni s obéma vySe uvedeny- 
mi. A zacatkem roku 1993 firma Commodore pfiSla na trh s novymi 
typy FD-2000 a FD-4000 (na 1.6 a 3.2 MB! A to piné vyuZitych! Ne 
jako u PC!). Jestlize ale nechcete, aby se vam doma valela halda dis- 
ket, tak si milZete pofidit az 200MB harddisk (konto ve Svycarské 
bance podminkou! - pozn. red.). Do C64 si miZete PKo i Karty 
(cartridges), které 

obsa iji velice zaji- 

ivé funkce (napf. 
peed loading, moni- 










obsazeni funkénich 
klaves a mn 10 dal- 













ction | Replay Nas 
mizete ke | 


ale ik obytejné televizi. M&l bych se asi zminit 0 tom, Ze C64 ma 
rozliSeni 320 na 200 pixeld ; a vybér z pa lety 16 barev (i kdyz ve spe- 
cidlnim FLI-INTERLACE modu jich j je pies 80). 

“0 Se zvukové — y tye, ne tento pocitac 3 hudebni mes a l 


0 se paméti tyée: 64KB RAM, 32KB ROM. 


SVA RIVALOVE: C64 A AMIGA 500 NEBO A500+ 








JAGUAR 








HRA CRESCENT GALAXY 


TEXTURE 


= nae nové. 


= sshd jane ielesd Vv jin.’ ik: 
Ae Temunator - Je ag tuto lahidku provadi | 


krokem vedoucim k brané slavy a ispéchu. Po nékolika hubenych 


P felom roku 1993/94 je pro americkou spoletnost Atari zcela jisté 
letech, kdy se jen st€2Zi vyrovnavala s iracionalnim pfesunem pre- 


-_ferenci trhu k unifikovanému a nudnému “standardu” PC, pfi8la v krat- 


kém ¢asovém rozmezi se dvéma novinkami: Falconem a Jaguarem. Oba 
tyto stroje spliuji vysoké naroky na multimedialni vyuZiti. 

Zatimco Falcon se tvafi jako béZny potitac, Jaguar je na prvni pohled 
podobny mnoZstvi tzv. hernich konzoli. To, co se ukryva uvnitf cerné 
skfitiky s dabelskym designem, Ize nazvat Trojskym koném"! 


Multimedidlni zabavni systém (Z4dn4 konzola) Ize mimo jiné obecné : 


ee = tcrizovat nékolika z4kladnimi pfedpoklady, které musi splnovat. 

i Napfiklad pfipojitelnost na kabelovou 
) televizi nebo telefonni sit, plné pohybli- 
_ vé video, prehravani filmi z CD a dnes 
= ischopnost tvorby virtu4lni reality. 
' V8echny tyto pfedpoklady, ale i dal8i 
napf. v oblasti zvuku, systém Jaguar 
bezezbytku spliuje. 


= Parakou pro takova tvrzeni je vnitfek Trojského koné pfevlecencho za 


kotku. Najdeme v ném véci, o jakych se nezd4 mnoha progam stani- 
cim dneSka. 

Nejvét8i podil na tom maji vyvojaii od firmy Atari, ktefi Eahodili vSech- 
na pouta minulosti, kompatibility a konvence. Sestavili kompletni Cipset, 
ktery je Sity na miru pravé potfeb4m virtualni reality, zvuku v CD kvalité 
a specialnich grafickych efekti v reélném Case. Tak miZeme mluvit o 


64-bitovém RISC systému, vysokofrekven¢nich DSP Cipech pro grafiku — 
a zvuk, pravych barvach v 32-bitové hloubce (true color - 16, 7 miliont — 








barev na obrazovce). 
Konkrétni idaje o celém systému jsou v ; tobe 


Clovék nemusi by ae fanda do pocitacu, aby poznal, Ze vyse edené 
charakteristiky znamenaji hodné velky 
prevrat v tvorbé her a multimedialnich - * 


aplikaci. 





; ey yk jsms . si na specialni tipy” pro 

sé -zvukem: Gj presouvani bloka 
| paméti, ale Cipy pro podporu takovych 
-chufovek jako je zobrazeni 3D objekti, 





rotace bitovych map nebo dekomprese dat ve formatu JPEG, Zvi tepi 
_® procesor Motorola MC68000 (13.3 MHz) jako ridici procesor systému 
















odbornikovi. Podivame-li se podrobné na nékteré z har TOVE zajisto- 
vanych Cinnosti, fs ye skute¢né do tuhého. a 


J ag’ ae obalovani. prostorovjch objekti libovotnsn 


: Jaguar v sobé v8ak ik hardwarovou ea 


-podporu jaka zatim nema obdoby. ‘tekanim, programovatelny BLITTER 





scény, zalozené na realistickém vystinovani kaZdého z objekti. Doposud 
nevidano u Z4dného vyrobce elektronické zabavy. 
Pomoci bohaté 


T ge he & PARE ne ¢€ barvové palety 


si Jag poe se zahalenim scény do mlhy nebo dymu, s filtracemi barev 

atd. 

Ted gecni byt vSechno jasné. Hry, které budete na Jaguaru hrat, nebu- 

dou. daleko od reality, Virtualni realita Zadného majitele Jaguara neminel ~ 
Vyuziti je tak Siroké, Ze skuteéné neni na misté mluvit o herni konzoli nebo. 
hracce. Jaguar je zamyslen jako multimedidlni rodinné centrum, na které: lze 

navésit komunikaéni linky (kabelovou TV, telefon), digitalni zafizeni jako 

CD nebo DAT piehravate, dokoupit 1ze i CD ROM mechaniku. Zde je na 

misté zminit se o 16-bitovém stereo zvuku a schopnosti vyuzivat CD ROM 

mechaniku k prehravani video sekvenci jak v normé MPEG I tak i MPEG II 

! Pfipojit Ize televizor nebo monitor s video ci RGB vstupem. Univerzalni 

vstup pro pripojeni ovladacti umoZfuje pouZiti rozsifeného ovladace s joy- 

padem, tfemi tlacitky a 12 funkénimi klavesami, svételnou pusku, mys a 

béZnou klavesnici. V zd4kladni konfiguraci se software nabizi na zasuvnych 

modulech, po doplnéni o CD ROM pochopitelné i na discich. Planuje se 

modul pro propojeni Jaga s Falconem. VyuZiti by bylo jisté nejen v oblasti 

vyvoje softwaru pro Jaguara, ale spojeni by znamenalo vznik pofadné silné 

masiny. Vyrobou Jaguara byla povéfena jedna z vyrobnich jednotek firmy 

IBM vy Severni Karoliné. Atari uzaviela s IBM smlouvu na 500 miliéni 

dolari a rozjela obrovskou reklamni kampari, na kterou vynaloZila 45 milio- 





nu USD! Dal8i zajimavou smlouvou je napriklad dohoda se spoleénosti 
Warner © zpfistupnéni filmového a zvukového archivu spolecnosti. Ten se 
bude vyuZivat pro tvorbu interaktivnich filmu, her a vzdélavacich por } 


Zacatkem rol 1994 by mél byt Jaguar ke koupi i v Evropé. 









TECHNICKE UDAJE 


va RISC viceprocesova architektura (55 MIPS) 
i 64 bit datova sbérnice (106,4 MB/s) 
MIPS GRAFICKY PROCESOR, 4KB interni SR t/ iN 





s nulovym 
° programovatelny OBJECT PROCESSOR 


e 27 MIPS DSP (digital signal processor) s vnitini SRAM 8KB (nulova 
Cekéni) pro zvuk v CD kvalité a uplné stereo 


_e Blitter, ktery dokaZe zpracovavat logické operace s podpaes viaeke 


rychlosti HW pro “Z-buffering” a “gouraud shading” 


° pravé barvy v 32 bitové kvalité (vice nezZ 16 mil.barev) 


 @ rozlixeni 720x576 bodt (S- VHS, vyuZiva celou obrazovku) 
oe rendrovaci/animaéni vykon: 850 miliont pixelt za sekundu 
7 & ROM cartridge s kapacitou 48 megabiti, kompresované 400 megabiti 
0 16 megabit rychlé strankové DRAM ie 

i podpora “doublespeed CD ROM” jednotek sane £ 





ComLynx | /O pro komunikaci vice konsolf fee ae 






irené ovladatové ee — i aes ) pro klavesnice, sv vétel- 


- > « eos ae 





-ostra verze hry Doom. Oproti prede’lé freew 
Averzi 0.99 jsou pfidany navic mise, zbrané avi 








timélo k vyhledani n&kolika figlt, eon’ ee “seh 
ce na uspéSné zdolani hry. ’ , 
Iné funguji pouze pro verzi 1.01. 
‘jakou viastnost uvedenou v ndsledujici tabulce, sta 
i mkou kédu IDDT) zadat pfislusny kod. 
tni pouze tehdy, jestlize ho napiSeme pfi aktivo 
yané mapé klavesou TAB. Prvni pouZiti vede k ziskéni komple 
_ mapy, se vSemi tajnymi lokacemi. Druhé pouZiti vede k zisk4ni pfe- 
 hledu o vSech potvordch a pfedmétech. Tfetim pouzitim uvedeme 
_vSe do pivodniho stavu. ae 
- Pomoci kédu IDDBEHOLD dostaneme na nékolik vtefin pfistup de 
menu, které se objevi v horni ¢4sti obrazovky. Zde si stisknutim kl4- 

_ vesy vybereme jednu z nabizenych moZnosti. at 
_ Ostatni kody z tabulky €. 1, se prvnim pouZitim aktivuji a druhym — 

se jejich vliv zruSi. 
































Doom 0.99 
Offset bytu 


















VSechny hodnoty uvedené v tabulkach €. 2 a 3 jsou uvedeny v Sest- 
nactkové soustavé a tykaji se Upravy souboru, ve kterém je ulozena 
pozice hra¢ée pomoci funkce SAVE. VSechny tyto soubory se nacha- 
zeji vZdy v adreséfi DOOMDATA, pfitemz soubor doomsav0.dsg 
odpovida prvnimu slotu funkce SAVE a soubor doomsav5.dsg 
odpovida poslednimu slotu. 

Pfed pravou pfrisluSnych soubori doporucuji méné zkuSenym uZi- 
vatelim vytvofit si jejich zaloZni kopie. 

VeSkerou editaci doporucuji provadét v programu Disk Editor, ktery 
je soucasti programového baliku Norton Utility v. 5.0 a 6.0. Dal8i 
alternativou je pouZiti interniho editoru freewarového programu 
Volkov Commander. 7 

V Disk Editoru si zvolime pfisluSny soubor soucasnym stiskem kla- 
ves Alt F a naslednym vybérem z nabidky. Rychlejsi zpaisob je 
napsat jméno editovaného souboru jako parametr pfi spusténi Disk 
Editoru. Pfi editaci si najedeme kurzorem na poZadovanou polozku 
urcenou offsetem v tabulce. Pro usnadnéni orientace se pravém dol- ——— 
nim rohu objevuje offset bytu na kterém je pravé umistén kurzor. ska fan | 2 
jak v desitkové, tak i v Sestnactkové soustavé. Ulozeni souboru se eee 
provede stiskem klaves Ctrl W. Newiditelnost 

Ve Volkov Commanderu se vybér editovaného souboru provede : 

tak, Ze se najede kurzorem na pfisluSny soubor, podobné jako v 


Norton Commanderu, a dvakrat se stiskne klavesa F4. Ulozeni sou- b. 20 
boru se provede stiskem ; as 
klavesy F2. Vyznam wordu Doom 1.01 
V prvni tabulce jsou uvede- Offset wordu 
ny offsety bytu, které je iat 
nutno prepsat na hodnotu 1, Bulls Aktualni hodnota 
Maximainihodnota | ODEh | 
Shells Aktualni hodnota ea 
Maximalni hodnota lees 
Rockets Aktualni hodnota 0DAh we 
Cells Aktualni hodnota i: 
Maximalni hodnota : 





































dovanou vlastnost nebo véc. 

V druhé tabulce jsou uvede- 

ny offsety wordt (dvouby- 

__ tové poloZky) které se pfe- 
___ piSou na poZadovany poéet 
ae naboja. Pro spravnou funkci 
S _ je nutné nastavit na stejné 
_ &islo jak aktudlni, tak i 
 maximéalni hodnotu. 
ee GENAGEN 
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pokud chceme ziskat pozZa- 





) TIPY, TRIKY, CITY 








LEMMINGS tt 
Kédy od Honzy BartiSka 
pro ZX-SPECTRUM.  —— 
(Zkuste to i na sven Bs aie 





















a SOFT | | oe i 
UB GUNHO- : : 


Pi batoh amiitknete F10 a tim zmrazite pro- 
_ tivnika, 


LAST NINJA 3 

Kody do trovni: 

1.SUSS  2.IMED 3.URTI 
4.BASO 5.NOUS'- 6.RERO 
TROLLS 


Po startu jdi do sodapop levelu. Dej Joystick 
nahoru, zmackni K a spoust. ESC ti pomize do 
dalSich leveld. 


CAPITAIN DYNAMO 
PodepiS se do Hi-Score tabulky jako PURPLE 
RAIN. Pomoci +/- prochazej trovné. 


THE ADDAMS FAMILY 
Zkuste tyto pozi¢ni kédy: 

BLSIT, 3?H1M, DIRIB, 3LJKT, 
3191B, &121D, 39Y1J 


APYDIA 

2-MISSHONEYBEE 3-HASTALAVISTA 
4-DEPUTYOFLOVE 5-SNEAKPREVIEW 
Koneéna - SHOWCREDITS 


SPACE ACE 2 
Dohrani hry uvidite po napsani 
HURRYDEXTERO. 


MEGATWINS 
Do pauzy napis: PUNISH YOURMACHINE 
a budes mit nekoneéné creditt. 


DYNABLASTER 
Kédy do levela: 

1.1 - UKCLMNKT 

1.2 -MUFWLNCC 


2.4 - UAYKTOEE 
2.5 - UAYKTEEA 







_ 1.7- UAOKLSEU 


2.1 - UKBZWGVG 
2.2 - MUFEESCN 


2.3 - UAOKTVEU 
3.6 - UAEVIORC 3.7 - 


1.3 - UAOWOJEU 2.6 - UAOKTEEE 
-1.5- UAYKLIEN 2.7 - MUREEOVL 
1.6 - UAOKLIEN 3.1 - UJAWKOVRH 


3.2 - UAEKOVRR 
3.3 - MURCLEVU 


3.4 - MUKCLICS 


3.5 - VAWVIORL 


UKAHMBSZ 


5.3- UAEVOJGL _ 
5.4 - UAWVOIGC ~ 
5.5 - UKLHJMUP. 
5.6-UAEVLIGR 
5.7- UKAHJTUP - 





6.1-UAWVVPGH 


6.2 - UKKZEGLY ~ 
6.3 - VACKQVGL 
6.4 - VAHKBEZC 
6.5 - VARKQOGL 
6.6 - UACKQOGL 
6.7 - VACKQEGL 
7.1 - VUARKIVGL 
7.2 - VACKIPGR 
7.3 - UACKGVGH 
7.4 - MOWELQHL 
7.5 - UARKGOGH 
7.6 - VACKGOGR 
7.7 - UACKGEGH 
7.8 - MUWELJHH 
8.1 - UKVOELVP 
8.2 - UKKOSLVY 
8.3 - VACFVQRL 
8.4 - UKVOSTVV 
8.5 - MUYEETVU 
8.6 - VACFVIRC 
8.7 - MUHEEBVU 


GREMLINS 2 
Nekoneéné Zivota dosta- 
nete za vlozeni SINA- 
TRA do Hi-Score. 


TERMINATOR 2 
Dejte pauzu. Po fadé 
zmacknéte F-klavesy a 
spoust. Pomoci ESC se 
dostanete dal. 


THE SIMPSONS 
Pfi titulnim obrazku 
napiste CONABUNGA 
a mate mnoho Zivotu. 
KdyZz napiSete béhem 
hry EAT MY SHORTS, 
pokracujete do dalSich 
urovni. 


ALIEN BREED Il 
Do hesla napiS 098654 
nebo 736353. Prvni ti da 





eae C36BD7 
Sidewinder C36BD9 
Flares C36BDF 
Chaffs C36BE1 


PIT FIGHTER 


Zivotni energie je na 005A31. 


KODY PRO PC: 
ALIEN BREED 1 
2 - AAJIHGDDC 

3 - CGGHDGGDG 
4 - HDICICCH 

5 - IDHEHDGCC 
6-UIDIHEC 
12 Oe aga 














$0): - JLNHBINEDX. 
21 - NFHBAKLFDJ 
22 - NHBIKLLGDY 
23 - HRAOLLNHVD 
24 - BINLNFHIDX 
25 - BAKJMFHJDK 






32 - BMOLMNHQDL 
33 -BEKHLDIBET 
34 - MKHLDIBCEM ~ 
35-NJLLIBADEO 
36 - JLLIBINEEX 

37 - LLIBAJNFEQ 

38 - LIBMKLLGEM 

39 - IBENNLHHES 

40 - BIOLLLIIEO 

41 - BAKHMDIJEY 

42 - MJJIMDIBKEW 

43 - OHMDIBALEO 

44 - OHMDIBOEL 

45 - MDIBAJNNER 

46 - DIDIINMOEK 

47 - IBENNMDPEL 

48 - BINNMDIQEQ 

49 - BAKJLFIBFU 

50 - JJLNIBCFU 

51 - NILNIBADFR 

52 - JUNIBINEFK 

53 - LNIBEKLFFW 

54 - FIBIKNNGFX 

55 - IBAONNFHFU 

56 - BIOLLNIIFR 

58 - JJMFIBKFV 

59 - NHMFIBELFU 

60 - HMFIBMOMFO J 







TIPY, TRIKY, CITY 


NAM: Ahoj skalni fandové. Tady je Nag fpood. Jestli 
kody existuji, urcité jsem je rozlustil a vy jisté ne. 





VIOLET: RozkoSné! Tomu,Nemu Rudovi nemizete vérit | 
nic, jenom kdyz jde o SS G tipy... cs i : 
= 








oetnn nite ye ‘ 
* & 


GOLDEN AXE 2. vi demu pri zmatkn N A, B, chs stiskn&te 
START. Podréte A a-stisknéte B a C- drzte A, zvolte NORMAL, 
postavu a potom si vyberte level. Pak jen START a... 


SNES 
“ADAMS FAMILY. BLRZZ 


DATAB LAST 5- e 4 J. _ SUPER ADVENTURE ISLAND. Na titulni obrazovce zmacknéte 


a pee DOPRAVA a soucasné stisknéte L a X, potom START 










JPER/TENNIS. 1, ovlada’: SELECT, 2. oviadat: R, R, DOLE- 
AD = B, A, LL, 1. ovlada¢: A, B na zménu prvni fadky na 
, a “a znovu SELECT. 


“eigist HEAT. uty + Pravy na rychlost. 





PINBALL FANTAZIES. Vypi8te nities BALLS a Ziskite mi¢ky it 
navic a DIGITAL ILLUSIONS, aby wea ziistaly ve hie. : Dy ARIOUS TWIN. raat Levy + Pravy a zmacknéte najednou 
| “START a SELECT, budete mit 49 Zivot. 

LEANDER (LEGEND OF GALAHAD pro MegaDrive). Menu So 
Options: Level 2 - ZXSP, level 3 - LVFT, neomezené Zivoty- LTUS GAMEBOY 4 

a i ee BILL’S & TED’S EXCELLENT. level 8 - 555- o7aTagere! $ 9 - 
\ itulék, napiSte jak nejrychleji 555-6429, level 10 - 355- 1881 
PSPARKPLUGS a budete mit neomezené Zivoty. 
é- J at. io» DOUBLE DRAGON®@. Dejte hru pro ay a sue and toho 
JAGUAR XJ220..Zapnéte radio’ piso, €D piehravate a naladte druhého. Budete mit extra * gh i’ r 
Gekvencs 065. + | j = 2 } 2 4 









J DREAMLAND. Na 


ned 


hi In Po ttaaiiyce tlhe Ba SELECT» . 


+ 





JONKEYASLAND 4, KdyzZ chicete pieskocit vsechno to hrani a 





ATARI ST 










e “poilfaié postupné vyn aes -_ Fa ; 
os jeu Konce. To slo LETHAL WEAPON. @yolte si postavu a spustte hru. Podféte Alt- 

) 7 Riss Y a Cislo levelu do kterél } 4 

MEGA DRIVE te . ; 






CHUCK ROCK. A?’se objevi kapel, “piste ABRACADABRA NA VSECHNY a 
(D=46tu, R=doprava,...), kytarista se usméje. Zmacknéte najednou ROCK DRUMMER 2. KEITH - level 7. Zkuste pak mackat ruzné 
A, B, C, znovu se zasméje. Pfi stisknutém A potom NAHORU a_ klavesy. 

DOLU nastavuje level a DOPRAVA a A stage. prelozil a upravil TED JOHNSON 


Dékujeme za VaSe prvni ohlasy, které jsou” zatim bez y¥jimky jednoznatné pochvalné. Své dojmy z poradu zasilejte hlavné na 
Dopisové oddéleni TV NOVA, abyste podpofili daléf vysilani tqhato serialu. Pokud mate dotazy k pofadu, piste na adresu 
redakce EXCALIBURu: P.O.Box 414,111 21 Praha Ea my se °F kus Sime na né odpovédét v nasledujicich Cislech Excaliburu. 






4 Ss i silani ee na adresu: 














ni oddélen nh oh a) i ri 


- Spravné odpovédi budou vylosovany a uverejnény vzdy za 14 dni ode pa Ee onsen! i - 
i. Vyherci obdrii od Excaliburu hru podle vlastniho vybéru a predplatné 1 Excaliburu. > 


tne. Sledujte kaidé itery od 16." hod. 




























no, ones aa se slovenskou firmou, které 
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PODRUHE V EXCALIBURU: 


_TPRAVODAJ 


zeny con Bs hk. Deieha jsou to 
znatky Sinclair a Atari ST, ale bylo nam ozname- 


1c me fle pokladané naklady ahnott 
ilion dolari. Na otazku, kdy se vloZené ndkla- 
vrati, odpovédél Ministr Skolstvi Bob Pafanus 
o: “Jsme si védomi toho, Ze studenti na Sko- 


cS ach nedélaji po prichodu domi nic jiného, nez 
parti hry anebo litaji po kamaradech a shanéji je. 


Potom jim logicky nezbude Cas na uceni. Jednoho 
naSeho pedagoga napadlo, Ze pokud budou pafit 
hry ve Skole, logicky je omrzi a doma budou mit 
éas na uceni. Z tohoto divodu véfime, Ze vynalo- 


 Zené nadklady se nasi vlasti velice vyplati a bude- 


me schopni dodavat na Vysoké Skoly kvalitni 
maso.” Zajimali jsme se, jak bude probihat znam- 
kovani. Dozvédéli jsme se, Ze jednou za mésic 
dostane student iplné novou hru a bude mit ¢tyfi 
hodiny éasu na to, aby ji dohral. Pak dostane jed- 
ni¢ku. V opaéném pfipadé zistane po Skole a za 
trest bude tuto hru muset pafit pfes noc. A dostane 
bajli. Telefonicky jsme se spojili s nasim 
Ministrem Skolstvi. NaSi otazku, zda bude pafano- 
logie zavedena v nejbliz8i dobé, odmitl odpové- 
dét. Asi se na tom uz pracuje. -RIP- 17.1. 1994 


PROC HRY NA CD? 


Toto je otazka, na kterou by bylo zajimavé odpo- 
védét. CD-ROM disky maji pro vyrobce softwaru 
fadu vyhod. Maji velkou kapacitu (aZ 650 MB) 
a programatofi téméf nejsou omezeni mistem. 
Toho samozfejmé vyuZivaji a misto vétSinou 
vypini pInym hlasovym a zvukovym doprovo- 
dem, digitalizovanymi sekvencemi atd. 


_ Také vyrobni cena je niZSi nez u disket - cena jed- 


noho- CD-disku je tfeba jen 50 KC, ale cena kra- 
bictk dis ket (dnes hra na 10 disket neni velkou 
<ou) je oo 250 Ké. Kvalita CD-éek 


cD a 2 eich otet foi rychle vzrusta - miZeme 
oe budoucnosti té8it na virtudlni 








parba vSech saree, ee 
stejnojmenného filmu. Kdy 









v prodeji uZ jsou hry Alien Br 
Blows II, Captive II (samé dvojky! 





Dokonce se Aievuie éesky duce Hrobka 
Pana Drakti. Mimo honosného nazvu nevime 
o hfe nic vic. Na Amigu pfipravuje Bohewia 
Software éesky dungeon Hrobka Pana Draki. 
Grafik je vitéz grafické soutézZe AWB93, 
hudebnik skladat pro hru Svétak Bob, progra- 
mator ma “za sebou” uz dvé Ceské hry a scéna- 
rista dohral vSechny dungeony, které se mu 
dostaly pod ruku. Co bude na této hfe vyjimec¢- 
né? Pry bude obsahovat nékolik vylepSeni, 
ktera se budou uréité hodit - napfiklad se bude 
moci emérat kfidou po rah, takze Si budete 









déni v podzemi. Hra bude pouze f 
ale budou vytvoreny dvé verze - 
sické Amigy a druha pouze pr 
Dokonéeni hry se planuje na Be 
hoto roku. -RIP- : 


schizek atp. -ml- 





AMIGA 


NajlepSie a najnovsSie hry na AMIGU 500, 6( 
1200 médzete ziskat na adrese: VICTOR 
P.O.Box 487, 974 01, Banska Bystrica 1, SLOV 
KIA. 

Koupim HDD A590. Tel: 02/367710. 

VIDEO BACKUP SYSTEM pro vSechny Ami 
Zalohovani programé na obyé. videomagnetofc 
1 disketa = 1 min.30sec. na kazet6. CINCH ne 
SCART dle obj., zaruka 6 mésici, 590 KE. Ds 
prepinaé pro souc. mys + joy za 250 Ké, mont 
RGB vstupt do TV, rozsifeni RAM aj., info zd 
ma. JAROSLAV FRYDL, poste restante 160. 
Praha 6. 

VOCHOZKA TRADING NABIZI: 

C.A.G. - editor na tvorbu adventure her (195,-) 
Video backup system verify (1689,-) 

a tyto Geské adventury: 

Asterix and Obelix (129,-). 

NOVINKA! 

Drsna cesta - Geska adventura od firmy M.K.C. 
(198,-) 

Svétak Bob - skvéla Geska adventura. 

Ke vSem zasilkam se pfipocitava poStovne a b: 
né. Adresa: Vochozka Trading, Dukelska 373, P 
liéka, 572 01, tel.0463/22373. 


PC 

Velké mnozstvi her na PC. Dalibor Novak, Sladk 
va 1, Kroméfiz, 767 01. 

Rychle a kvalitne dodam super novinky 1998. N 
5.25” zdarma! A. Voborny, P.O.Box 135, Brr 
60100. 


SINCLAIR 

Vyménim hry na ZX SPEC. Seznam za 3 | 
znamku.Jaroslav Plihal, Na VySiné 3234, 580 
Havi. Brod. 

Prodam poécitaé Sinclair ZX Spectrum+2 128 | 
joystick kazety cena dohodou. (Adresa - telefon’ 


C= 64 

Nahraji kvalitni hry na C64, seznam za 3 
znamku - Jifi Vaclavek, Svobodova 145, Vidne 
790 55. 
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BLACKFIRE! software 
(c) 1993 


pro pocitate ATARI fady 800 
(800 XL/XE, 65 XE, 130 XE) 


dna z nejoblibenéjSich logickych her byla nyni stvofena i na “malé” ATARI a to ve velmi kvalitnim a 
statné obohaceném provedeni. 80 urovni! (verze pro PC jich obsahuje pouze 30), jednoduché ovladani hry 
oystickem i bez), pékna animace (vyuzZito maxima potitate ATARI), skvély napad spoleénosti 
TTOUCH, vyborna hudba (M. Oldfield, W. A. Mozart, M. Cupek) 


TOMIX plus je uréen vSem vékovym kategoriim. Hranim této hry se vyborné pobavite, procvicite si logickeé 
ovani a navic budete mit veliky motiv hru dohrat do konce. BLACKFIRE! software totiz pro Vas 
avila soutéz, ktera bezprostfedné souvisi s touto hrou. 


) projeti hry (vSech 80 urovni) se Vam na obrazovce objevi specialni kod. V ném bude zakddovano, kolik 
1jste nahrali. Tento kod nam potom zaSlete do 30.7.1994 na specialnim tiketu prilozeném ke hie. 


. 30.7.1994 udélame uzavérku soutéze, dekédujeme si Vami zaslané kody a tomu, kdo nahral nejvice bodi, 
yeme 10 000,- Ké. Dal8ich 14 nasledujicich od nas obdrzi zajimavé vécné ceny. 


\drobnéji se o pravidlech soutéZe dottete v prilozeném navodu. O vysledku této soutéZe pak budou vSichni 
movani korespondentni formou tak jak tomu bylo u naSeho pfedeslého softwareového produktu 
NBUSTERS (3D akéni hra - viz EXCALIBUR €. 17) 


ySe uvedené soutéze se ovSem zucastnit nemusite, a hra Vam bude zaslana o 15,- Ké levnéji. Toto prani je 
m nutné uvést ve VaSsi objednavce. 


a kazeté s hrou ATOMIX plus naleznete jeSté navic dalSi tii hry. Tedy celkem balik étyf her na jedné 
e. 


- ATOMIX plus 

- DRACONUS II (akéné-logicka, freeware) 

- UNIVERSAL HERO + kompletni feSeni (freeware) 
- EXPATERN! (pékna stiilectka, freeware) 


v cené je zahrnuta antirezonanéni kazeta 


+ 29,- (poStovné a balné) RAKS ED - SX 60 


dete-li mit o tento balik her zajem, napiSte svou uplnou adresu na korespondenéni listek a odeSlete jej na 


su: Boleslav BUZEK, Nedbalova 2409, 735 06 Karvina 6 
y ve formatu TURBO 2000 vam budou zaslany na dobirku do 3 tydné. 
otnou hru ATOMIX plus si mijzete rovnéz zakoupit v téchto vybranych prodejnach: CONSUL, palenicka 


‘izen; ALFA COMPUTER, 28 fijna 243, Ostrava Marianské hory; ALBA Osvobozeni 1689, Karvina N. 
0. 


1! 10 000,- Ke pro nejchytiejsiho !!! 


dokonéeni ze str. 3) 
...neoznamila odchod z Excaliburu, jsme se dostali do éasové tisné, kte- 
rou se snad jiz podarilo zdolat. 
Jakozto nastupci jsme vsak urcité podminky. Vzhledem k tomu, Ze nage 
cinnost vznikla vlastné z nespokojenosti se stavem Excaliburu, zadali 
Rm aCe me(eite Mm ele ilere lem <li ey s[a MoM Lee natollit mance (onal 
Na konkrétnich podrobnostech jsme se s panem vydavatelem dohodli. 
Novy kabat mél Excalibur oblékat od 22. isla. Napsali a odevzdali jsme 
21. cislo a zaéali pracovat na prevratné dvacetdvojce. Ovsem stala se 
Vv poradi jiz druha nepredvidatelna udalost. Po jistych rozporech 3éfre- 
daktora a vydavatele mimo jiné ohledné postaveni Amigy a osmibitovych 
pocitacu v Excaliburu se nahle Martin Ludvik rozhodl nahradit §éfredakto- 
ra a oba jeho zastupce naprosto neznamymi lidmi, ktefi navic neméli 
s redakéni praci Zadné zkuSenosti (kromé séfredaktora Yana, zaméstnan- 
ce v prodejné VISION - pardon, SCORE). Je s podivem, Ze k tak riskantni- 
mu kroku se pan vydavatel odhodlal. Redakce na to zareagovala tak, ze 


se stahla do pozadi a vyékavala, proto ve dvaadvacitce od nas najdete 
tak malo élanku. Po odevzdani isla 22 prece jen vydavatel usoudil, ze 
sehrany redakéni tym je lep3i nez nezkuSeni zaéatetnici. $éfredaktor 

a jeho zastupci se vratili na sva pbvodni mista a redakce byla roz3itena 


o dalsi schopné lidi zejména pro Amigy. 


Takze dosti vysvétlovani. Timto cislem by mély byt vSechny redakéni 
“Sachy” za nami a nova, snad jiz stabilni redakce, by Vam méla slouzit 
k Vasi plné spokojenosti. Neni pro nas lehké navazat na praci minulé 
redakce, ktera byla mnohymi étendii oblibena a navic méla s psanim 
obrovské zkuSenosti. O to vdéénéjsi budeme za vase pripominky a dopi- 
sy. Doufam, ze Excaliburu zustanete nadale vérni a priznivé naklonéni. 


S 


libuji Vam, Ze se budeme snaiit... 


Za redakéni tym Haquel P. Tickwa 


Mate za sebou (alespon predpokladam) bvodnik tiiadvacatého éisla 
Excaliburu. Puvodné jsem mél tento bvodnik psat ja a dokonce jsem ho 

i napsal, ale pak mé Haquel pozdadal abych mu néco otiskl. Pry to neni 
zadna hra, ani zadny navod a dokonce se pry ani nezasméju, presto 
jsem si to tedy precetl. To, co napsal, vyjadrovalo moje vlastni myslenky 
a nazory daleko lépe nez muj bvodnik, a proto jsem se rozhod! otisknout 
tento jeho clanek na misté kde za normalnich okolnosti byl on. A tak 
vitejte do dvacatéhotretiho Cisla... 
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. Dune Il Virgin Games 

. Prince Of Persia Il Broderburd Software 

. Indiana Jones IV LucasArts 

. Lands Of Lore SS! 

. Ishar Il Silmarills 

Privateer Origin 

. Fantasy Empires SS| 

. Master Of Orion Microprose 

. Civilisation Microprose 

0. Might & Magic II] New World Computing 
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. DUNE Il Virgin Games 

. CHAOS ENGINE Bitmap Brothers 

. FLASHBACK Delphine Software 

. DESERT STRIKE Electronic Arts 

. ISHAR II Silmarils 

PINBALL FANTASIES Digital Illusion 
. ISHAR | Silmarils 

. MOONSTONE Mindscape 

. BLACK KRYPT Electronic Arts 

0. STREET FIGHTER II US Gold SS! 


EXCALIBUR 


. Doom ID Software 

. Hired Guns Psygnosis 

. Quest For Glory IV Sierra-On-Line 
. Simon The Sorcerer AdventureSoft 
. Simcity 2000 Maxis 

. Gabriel Knight Sierra-On-Line 

. Land’s Of Lore SS! 

. Sam & Max LucasArts 

. Larry 6 Sierra-On-Line 

10. Lost In Time Coctail Vision 

11. Shadow Caster Raven Soft 

12, Legend Of Kyrandia II 

13. Rebel’s Assault LucasArts 

14. Privateer Origin 

15. The 7th Guest Virgin Games 

16. Innocent Until Cought Psygnosis 
17: Police Quest IV Sierra-On-Line 
18. Alone In The Dark Il Infogrames 
19. Might & Magic V New World Computing 
20. Space Race Interplay 


SOON DOOhWNH — 


Hitparady se muze zuéastnit kazdy, kdo zaSle 
svuj zebricek nejoblibenéjsich her s nazvem 
vyrobce hry a typu svého pocitace. 





dh 


1. The Dallas Quest Datasoft 

2. Double Dragon Mastertronic 
Pan TEYE- MaNvee Lela) 

4. Cabal Capcon 

5. Myth System 3 

6. The Eidolon Lucasfilm Games 
7 

ts] 

9 

7 


Pokud se Vam zda Vas pocitaé néjakym zpu- 
sobem potlacovan nebo snad dokonce o ném 
v Excaliburu neni ani zminka, napiste do re- 
dakce a CO nejvice si stezujte, osocujte a na- 
davejte. K Vasim pripominkam pak nezbude 
redakci nic jiného, nez prihlédnout. Ja osobné 
jsem pro Amigy, C64, Sinclairy, Atari STa 
XL/XE, Sharpy, Jaguary atd. Jsem proti PC - 
to neni pocitac, to je zruda! Pryé s PC! No 
vazneé - vzdyt je to skoro PCP! -mI- : 


. Neverending story 

. Jewels Of Darkness Level 9 Computing 

. Draconus Cognito 

0. Pirates Of The Barbary Coast Star Soft 








JAK PREDPLar 
EXCALIBUR? 


ZVLADNE TO | MALE DITE: 
1. Na slozenky typuc 
(k sehnani na Posté) 
Napiste adresata: 
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. 
2.Citelné 
vyplnte odesilatele (veetné PSC) 
3. Na zadni Sstranu 
"Zprava Pro prijemce" srozumiteiné 
Napiste, jaka éisia si predplacite, 
vynasobte jejich Pocet cenoy 14,50 Ké 
Nap. ex 24 a 44 18 Cisel x 14,50 = &). 
V pripadé nejasnosti volejte tel. 02/667 10268 linka 29, 
4. Zaplatte na Nejblizsi poste. 
Kontrolni Ustrizek sj Ponechte. 


che Casoplsy 


Ma A.L.L, PRODUCTION, 
P.O.Box 732, 11121 Praha 1 (tel. 02/291 925). 
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Neinizat c eeny v Geské republice. 
‘Informujte se o vyhodnych cenach pro dealery. 
Joysticky pro PC IBM, AMIGA, ATARI, SEGA, NINTENDO. = ss ey 








